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Nihayet 

Sefrrz ay Önce, bv sayfada, sevgili Sinan askerlik göre¬ 
vini yapmak için aramızdan bir süreliğine ayrıldığını bu 
süre zarfında da dergideki görevini benim üstleneceğimi 
yazmıştı size, hatırlarsınız. İşte sonunda o sekiz ay geç¬ 
ti ve Sinan askerlik göre vini bitirerek aramıza geri dön¬ 
dü. Bu aydan soma artık bu sayfada Sinan'ın özlediğiniz 
yazılarım okuyabileceksiniz. Bu müjdeyi vererek bu ayki 
sayıya başlamak istedik. İçeride de^ dünyanın en çok sa¬ 
tılan ve beğenilen Fifa, Red Âİert gibi oyunların açıkla¬ 
malarını, beklenen oyunlar bakkındaki ön bakışlarımızı, 
ısrarla istediğiniz. Boldur's Gate 2 bakkındaki çözümü¬ 
müzü, Maddog ve benim uzaya kaçış hikayemizi ve ho¬ 
şunuza gideceğini bildiğimiz pek çok yazıyı bulacaksınız, 
her ay olduğu gibi. 
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M Bu ay 
Ifolt oy 
I karşılı 

JaüviIh 


Bu ay o kadar 
yok oyunla i 
karşılaştık ki* 
kazılarını yer 
darlığından 
dufly* 



Cem Şancı 
Yazı İslım Müdürü 
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Ayrıca bu ay da orifmaİ[ tam sürüm oyun verme gele¬ 
neğimizi sürdürdüğümüzü göreceksiniz. Dergiyle gelen 2 
CD'den bİrinm, strateji oyunları arasında çok önemli bir 
yere sahip, randanı oyunlar üretmesi nedeniyle defalar¬ 
ca oynanabilen ve Level ofisinde bala bilgisayarlarda 
yüklü olan ender oyunlardan biri. Ma s ter of Orion II ab 
doğunu göreceksiniz. 

i h vn 

Önemli bir konuda bu ay derginizin kinde çıkacak olan 
anketle ilgili. Biliyorsunuz Level devamlı değişen, dina¬ 
mik bir dergi. Bu değişimlerin, yeniliklerin sîzlerin daha 
çok hoşuna gitmesi için, lam olarak ne istediğinizi bil¬ 
memiz gerekiyor. Bu yüzden bu ay dergiyle verilecek an¬ 
keti cevaplayıp geri göndermeniz, derginizi İstediğiniz 
gibi görmenize yardımcı olacaktır. Hepinizin katılacağım 
umuyorum. 




Beğenmeniz dileğiyle. 
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Oyun Dünyası 



Cali of Cthulhu, brrrr 




J 3 . Lovecraft ın kı 
lapları Türkçe ola- 
fak yeni yeni ülke 
mıze girmeye başladı ama 
romanları uzun zamandır 
yurtdışında insanları korkut¬ 
ma görevim sürdürmekte 
Yaratıcılığı ile insanların say¬ 
gınlığını iksirinmiş olan ya¬ 
zarın bu en unlu romanı 
Metallıcarıın şarkılarına bile 
konu olmuştu Headfırsl 
Produetıons şimdide kitabın 
masa ustu oyununu PCye 
aktarmaya hazırlanıyor 
Dünya, insanların ayak bas¬ 
masından cok daha önce 
GreaL Old On es tarafından 
yönetiliyordu Onları dün¬ 
yaya çok daha güçlü varlık¬ 
lar göndermişti Dünyanın 
derinliklerinde hapsolmyf; 



bu varlıklar ancak yıldızlar çıktı¬ 
ğında etrafta dolaşabiliyordu 
Oyuncular işte bu vaılıkların 
dolaştığı karanlık koridorlarda 
gezintiye çıkacaklar Ne gezini, 
ama! Yollan boyunca bir çfjf bul¬ 
maca ve yaratıkla uğraşıp canla¬ 
rını zor kurtaracaklar Headfiıst 
bu duyguyu tam verebilmek için 
çok detaylı grafiklerle ve etkileyici 
ses efektleriyle karşımıza çıkacağı¬ 
na söz veriyor Ayrıca Cali of the 
Cthulhu iie bir şekilde 
ilgilenen insanların 
bSSîna garip şeyler 
geldiğine dair bir 
söylenti varmış 
vc program¬ 
cılarda burV 
dans bir şe¬ 
kilde paylarını 

almışlar Bunun nasıl korku¬ 



tucu bir olay olduğu tartışılır 
ama resimde de görebileceğiniz 
üzere kuşun biri pencerelerin¬ 
den içeriye başarılması imkansız 
bir atış yapıp, resimdeki kırmızıy¬ 
la işaretli alana pislemiş ve bu 
nun nasıl olduğuna dair hiç kim¬ 
se bir açıklama getir emerftîş* Bu¬ 
radan HeadfırsEtekı arkadaşlara 
seslenmek istiyoruz 

Sevgili arkadaşlar, siz AvrupalI¬ 
lara garip gelen bir çök şey gibi 
bu da bizim için cok normal bir 
olaydır lürkiye'de daha kimler, 
nerelere, hangi şekillerde 
pislemekte bir gelip 
görseniz herhalde 
şaşkınlıktan ora¬ 
da düşüp olursu¬ 
nuz. 

Saygılarımızla, 

Level Editörleri 


Kaçıncı Eurofighter? 


B ngllterc’nin önde gelen 
oyun yapırnc’lannnan Rage 
tufofİghler .frj uçaklarını ko¬ 
nu alan bir sırnulasyon yapmak 
için bir sure önce anlaşma yap¬ 
mıştı. Buna göre Eurofighter Ra- 
ge'ı gerekli bilgilerle donattı 
Oyun şu anda 2001 Rage'in 
Warrinqtondaki stüdyolarında 
yapım aşa¬ 
masında 
ve iki bin 
bir senesi¬ 
ni bahajH 
oylarına 
doğru eli¬ 
mizde ola¬ 
cak Oyun 
kullanıcıla¬ 
rına etkileşimlerini katabilecekleri 
bir senan/o ve bir dizi görev su¬ 
nacak 

Bildiğiniz gibi Eurofighter dün¬ 
yanın en çevik ve güçlü uçakla¬ 
rından birisi Uçağın dizaynını 
Alcnia Acrospazio, Brıtısh Aeros- 
pace, Ispanyol CASAve Daimler 



Aerospace gibi Avrupa'nın önde 
gelen şirketleri yapıyor Uçak şu 
anda üretim aşamasında ve yak¬ 
laşık olarak 2002 senesinde hiz¬ 
mete girecek. Ama daha şimdi¬ 
den buyuk Avrupa Öfkelerinin si¬ 
parişleri alınmış durumda ve filo¬ 
larını bu uçaklar üzerine kurma¬ 
ya hazırlanıyorlar Şimdiye kadar 
hazırlanan butun Eurofighter 

oyunlarının ger¬ 
çekçiliği ve ba¬ 
şarısı tartışılabi¬ 
lir Çünkü hiç 
birinde çok üs¬ 
tün grafiklere 
ve oynanabılırlı- 
ğe rastlamadık 
Ayrıca hiç biri de 
Eurofighter da¬ 
ha göklerde uçmadığı için biraz 
uydurma olmaktan öteye geçe 
medi Rage bu kez oyunu uça¬ 
ğın görücüye çıkmasına çok ya¬ 
kın bir süre önce piyasaya süre¬ 
cek Bakalım bu kez 
başarabilecekler mi? 













































Chronicles 



ierra, Half Life oyununun 
elde ettiği başarıyı sonuna 
kadar kullanacak gibi gö¬ 
rünüyor Önce Counter Strike'ın 
yeni versiyonunu çıkardılar. Şim¬ 
dide Half Life motoru kullanan bîr 
3D shooter, Gunman Chronicles 
ile bizi yeniden etkilemeye hazır¬ 
lanıyorlar Oyun Half Life motoru¬ 


nun yanında oyunun yapay zeka¬ 
sını da kullanacak 

Oyunun konusu şöyle: Kahra¬ 
manımızın yaşadığı gezegen yak¬ 
laşık olarak beş senedir Xenomes 
adlı uzaylı ırkın saldırılarına uğra¬ 
maktadır Bu süre içinde düş¬ 
manlarına cesurca karşı koyan 
yerli halk bir süre sonra uzaylıla¬ 


rın DNAlarındakı bir değişiklik 
sonucu daha büyük ve güçlü 
olarak saldırdıklarını fark eder, 
Uzaylıların istilası artık hızla yayıl¬ 
maktadır ve durdurmak çok da¬ 
ha zor olmuştur Bu sırada Gun- 
menlerın lideri olan General çar¬ 
pışma sırasında olur ve yerine 


varis olarak sizi bırakır Artık, ga¬ 
laksinin batı tarafındaki tek ada¬ 
let temsilcileri olan Gunmen lid¬ 
eri olarak göreviniz bu istilanın 
kaynağını bulmak ve uzaylıların 
kökünü kurutmaktır Konu olarak 
biraz uzak batı, biraz kötü uzaylı 
yaratıkları içeren oyun 


Yıllar sonra yeniden D efender of the Crown 


ski oyuncular yukarıdaki 
başlığı okuduklarında ke¬ 
sinlikle eski commodore 
64 dönemine döneceklerdir Ve 
ilk hatırlayacakları şeyde at üze¬ 
rinde rakip şövalyeyi mızraklamak 
için ne kadar çok uğraştıkları ola¬ 
caktır O baş belası mızrağı karşı 
tarafın kalkanının biraz altına vur¬ 
mak ne kadarda zor bir işti Ingil¬ 
tere'nin ortalarındaki Shervvood 
ormanında Robın Hood ve yan¬ 
daşları da olmasa isimiz iki kat da¬ 
ha zor olurdu Cinemavvare'de 
bu eski klasiği sevenler için oyu¬ 
nun yeni versiyonunu hazırlıyor 
Fakat eskisinden farklı olarak bu 
kez tacın şampiyonluğunu Robin 
Hood üstleniyor ve ülkeyi malum 
düşman Prens John’dan kurtarıp 
Kral Richard'ı esaretten geri getir¬ 
meye ve Ingıltereyi yemden tek 
bir bayrak altında birleştirmeye 
çabalıyor. Bu amacına ulaşabil! 
mesl için okçuluk, kılıç, mızrakla 
dövüş ve kuşatma alanlarındaki 


becerilerini sergilemesi gerekli 
Oyunun içinde kendine has 
role playing, strateji ve aksiyon 
özellikleri, tıpkı eskisinde olduğu 


gibi, birbirine uygun bir şekilde 
kurgulanacak, Oyuncular or¬ 
manda zenginleri keselerinin 
ağırlığından kurtarırken büyük 


kuşatmalarda kaleleri mancınık 
ve koçbaşlarıyla darmadağın 
edecekler. Ayrıca turnuvalara ka¬ 
tılarak mızrak dövüşü yapacak ve 
yaya ve at üstünde ok¬ 
çuluk yeteneklerini ser¬ 
gileyecekler Oyunun 
I 986 da yayınlanan ilk 
versiyonun tum dünya 
üzerinde 1,000,000 ci¬ 
varında sattığını düşü¬ 
nürsek bu yeni versiyo¬ 
nu daha şimdiden ko¬ 
leksiyoncular için iyi bir 
parça sayılabilir Eski 
oyunlardan Pool of Ra- 
diance'den sonra şimdi¬ 
de Defender of the 
Crovvn yeniden yapılı¬ 
yor, Acaba oyun firma¬ 
ları yeni konu bulmakta 
zorlanmaya mı başladı 
yoksa eski satış perfor¬ 
manslarını yakalamak 
için tozlu raflarımı karış¬ 
tırıyorlar? 







































ilerlemeye devam ediyor 


O 


nt uzun zamandır bek 
(enen bir aksiyon oyu 
| nu. Oyun piyasaya çık 
madan bir çok dergiye kapak ol¬ 
du ve un İncelmelerinden çok 
olumlu eleştiriler aldı Oynanış 
olarak ıpmD Rai d er seri İçlerine 
benzeyen oyun en çok ateryon 
rahnelerinin güzelliğiyle adıncarı 
sû 2 enliyor Lara Croft'una rakip 
gösterilen oyununu kahramanı 
Kûfioko tsc bir başka tarrı?rna ko¬ 



rusu Oyun piyasaya çaktıktan 
sonra onunda etrafta lir sı nü po¬ 
zuna rastlayabiliriz Bunun yanın¬ 
da menülerinin kolaylığı ve D^sit» 
krŞI ne çok övgü alıyor Ruhim dı¬ 
şında yaptı klan mır ou imaca çö¬ 
züp kotu karakteri en aldumnek.- 
ten ve tuzaklardan kurtulmaktan 
İbaret olacak Tabii kı gizi» le- 
vel 1 tarda oyunda yer alacak Ayrı¬ 
ca Kon oku aq§yiu olduğu için 
dövüş stilleri ! .-la'dan çok daha 
farklı ve çok daha değişik ve yara¬ 
tıcı nareketfer yapabiliyor Örne¬ 
ğin düşmanın arkasına Geçip anu 
ayak hıleğırıdt-n yakalayarak yüz 
ustu düşürebiliyor ya da boynu¬ 
nu kırabiliyor Oyuna bunun gibi 
bir tuk hareketler yapabileceğin *ı 
tombölar eklenmiş Fğer yekin 
dövüş olmazra bu kez de etrafta 
bulduğunuz silahlarla rakiplerin I- 
/ıı ı r^nır ı yakabiliyorsunuz Silah 
bulamazsa n ız ı a kil .ur \if in s iîah ma 
vurarak elinden düşüreb il- ve oı ı 


* 


iar yerden almadan siz kapabi¬ 
lirsiniz Ayrıca oyun ileriedikçe 
yeni hareketlerde oğırneuilı- 
yocsunuz. Tüm bu hareketler 
doğal bir şekilde yapılıyor 
Oyundaki levd'ter ise devasa 
ûiacatenıj; Om özellikle dpvuş 
tarzıyla Lara'ya ferfc atacak gibi 
görunüyoı TabiL oyun gelme 
der- daha fazla kur şey söy¬ 
leyemeyiz. 


vrupail bir grup oyun 
f â 1 programcısı olan Crote 
am Scîrious Sam adlı Dır 
3 D snooter yapıya r hır flir oyuna 
neden Sanı Serıous r Stone yani 
“Ciddi" takma adlı bir kahraman 
bulmuşlar bu tartıştır ama konu¬ 
larında Dayağı iddialı olduklar- ke¬ 
sin Ooom ll'nın 12 haritasında 
bile, en yüksek zorluk d ereceğin¬ 
de toplam 3735 yaratık bulunun 
ken Senam Sam'de h=r hahtadri 
1000 der fazla yaratık 
otacakmış 

Evrende hemen he¬ 
men butun ırkları sırt 
eğlence İçin yok etmiş 
otan eski olumsuzlejın 
sonuncusu Tah-Um sı¬ 
raya dünyayı almıştır 
Kaderlerinin I ar kında rat¬ 
mayan dünyalılar tse 
eskj Mısır medeniyetini 
araş nurken daha ünce 
dûrıyayv ayak basmış 
olan Sinan triynın kaırn- 


nlanrta rastlamışlardn Bu kalıntı¬ 
lar İçinde bir çok dokuman da 
bulunmakladır Dana da Ilgın d 
l.,ı doküman laf bulunmak için 
□raya histen bu ah İm ış gibi gfr 
runrrwJctJedfr Berelen çözen n 
sarı ırkı bunların Tah-bın tarafın 
dar. yok edilmiş bir ırktan gc-rtye 
b ıı akı İm ış. tehlikeyi anlatan ipuç¬ 
ları olduğunu anlar, Bu sırada 
ı rnar; lığın ı j /ay (1 r 'ı ki dİ mı t ış no kta ■ 
lan büyük bir t uzla kıtık ve düş¬ 


man son darbeyi vurmaya ba¬ 
zit lan maktanı ı Sinan'ların foırak- 
ttğı belgelerden geriye bıraktık¬ 
ları bir zaman geımsı olduğunu 
öğrenen İnsanlar son çare ola¬ 
rak: seçkin bir birliğin tecrübeli 
Üyesi Sami geçmişe gönderip 
Tah-Um'u henüz güçsüzken 
yok etmeye ve bĞyle-lkle çele¬ 
ceği değiştirmeye karar verirler 



İşte nftaye bundan ibaret. 
Oyun 20ü Hn ilk çey¬ 
reğinde hazır olacak¬ 
mış VapırTicılar eğer 
İddiaları n getçekley 
[irebilirlerse çok 
büyük ve yorucu 
savaşlar hızı bektiyür 
demefctir He hai li ada 
10004ten fazla düş¬ 
man demek adım atat- 
ok yer kalmayacak 
demek!ir Sarınız biraz 
yer açmakta bize 
düşecek 


HABERLER 


Bizden 


| Duymuş 


Olmayın 


1 \mt Pdint savaş atesdsm ısı Shrapnel 
GamüüYn zı 1 h iı araç s:mûiasyonianndan 
SLed âeösülh tam 1 tHO kopyasını wtın 
aidr Şirketten yapılan aç:klanrıact?ı oyu- 




nur sjruParda ders ıcı eğitim İçırı kul lanı- 
bıçağı belirtildi Pemc-K (u çut geç olma¬ 
dan Steel BrfcistTun Dk çopys edlnşek 
fuç îfıü Qlrnayr7r?k 

Uzun zamandır b^.lediğîrrnz CUlAK/arı 
PC İçle yauiimayar . uças Aris'ıhywşb 
Ötesinde beklenen thltfiJ peıvar sho 
ötene proje olarak Pü İçir yapılmayaca¬ 
ğı aç ıklrineı vb bahci scDep çıtak ftıe> 

cut PC L-.knplüjisIrnn yetenizİFğ» gusıerıs- 
tfı Urun bunun yerine yeni nesil kerv 
yjiimda satısa sunulâpâjft. Buna karşın 
Lucdi Aıfs VerahE ye Bware ı *} lf,hrli¬ 
gine girerek PC İçin yeni projeler ün-» 
c<ık 












m Bu sene p:yssay<5 çılan prarı ılı nın 
yenisi geliyor □raam-ravheı Gan-es 
20ü I ir ilk çeyreğinde Dramla ıı adlı bir 
devam oyunu çıkaracağını açıkladı 
Oyun şimdiden bitmiş di r ımda 
•Sie-— Srudlos ve Geciıbo* ‘Sofhvaır 
Hiff Lif7 ı Playstation 2 için piyaurya su 
receklenni açıkladılar Oyunun Luhnc_ı = 
nâİT-üff? tarzı dışında PüıyStmıurı 2 ıtır 3 
eklen mil Öİfcl mulrrpLryer ıncd'iarıda 
il a r.ak -i Jyı j m’ r Jü 1 > -1 kİ nu çl y eğinde 
ivfzır 

f uscVuLirHcad iatışa sunuldu. 3u sis 
u-m ra la hartrkellçtir'il algılamak ve 
yy^jn komutlarına zeyJmıek 317ın b : r USB 

PC kameraya Ihrlyac dJyuyor ’vMern 
bit çok frsl ve Ihird person Uy unla 
uyı.mîu olarak yapılmış.. N-_ d v d lir sırf 
kafa hûifltetlerîmTz-le Pır 3D snco-e^ oy, 
namali çok zevfcli olabilir ama hız geri¬ 
de bir sjjre uahs bu rlp programların 
yetc-rfıuğıne kolay kolay ırum^ık gibi 
görülmüyoruz 


e EvüiQuesı intihan He ilgili söylenti 
nra^tınlıytr Ganullü olarak EveıOs*- 
esı re r ehberl k yapan, 1 9 ya;,ırdak I - 
-d takma adh bir f.^\mcu Verant Irr - 
ractlve'derT ret^eiTiğıhlrı »uta* eJn- 
dığıriL. ÖLİir aklığı h.iterle hemen ardm- 
danlîtih# ermiş ^mdllık bir süylmtJtîr- 
dsâ bu Plây Slrteri ralrŞriniartr 1 n^yaLf 
ulatrik üikılşmr, dürümda Olay ı-rva 
pülii $orüçftjmiâürıda Fİfet bu 
hu konu Hakk-ndrs message boar-d lara 
bırak-lan her mesaj görevlilerce ■. hrı- 
mekîe 














































İd: Team Arena çok yakında 


yarında yeni bir mine launrhfrJ 
tarafa mayın döşemenizi s$y)a- 
yar ait. Team' Arena, oyuncuların 
kentli fakım elemanlarını daha 
kotıiy taı^yabil meleri Ign ^ 
kendi önceden drzayn 
ı. -ı. J ı mı 1 l logol Fırını ve &8İ 
ırKLure'lannı kullan 


yeri silahlar ve pwwel up larda 
geliyor 0u yem puvver up H W si¬ 
ze rakımda belli br görev vere¬ 
cek nitelikte Hırı sizi lafıa kildi 
yaparak, keşfetmenizi kı ıiaylaftır r- 
ken Dır başkası ise vuruş gucu 
nüzû İki katma Çıkartıyor Puvver 
up ı taşıyan oyuncu «Htlüğündc 
power up 
kaledeki ye ■ 

IBBBİİBbBM 

■ - ı 

I r , 

ı ■ I I 

V -I 

I'., uüll k 

■LvlİTil.rilrın 1 ' 

İT 

/fl 

yor Bunun 


rı ularına izin 
vererek Ayrı¬ 
dır oyun ıçio 
deki 


D d Ouake İH: Arena için yeni 
bir genişleme paketi olan 
Team Arenayı hemen he¬ 
men bitirdiğini ve çok yakında pi¬ 
yasayı süreceğim Han etti Paket 
ten ünce bir :iemo ve hemen ar¬ 
kasından da Ouajke için hıı pntefı 
yajrtsıyacak ûişın firma bir çok 
hatayı onarmış. Genişleme pake¬ 
tinde rıiuiLiplayer *çin yeni mod- 
lar bulunuyor Bu mod'lar dan 
□irinde takımlar hır oyuncu öldü 
ğü zaman arenanın odanda no 
liren eşyalar İtin birbirifltfyfe çarpı¬ 
şıyorlar. Bu eşyalardan birini alan 
uyuntu skor yapmak için onu ra 
kıp lakımın kalesine gbîûımek zo¬ 
runda Brr başka morfda ise ta¬ 
kımlar kendi kalelerinde duran bir 
heykeli korumak ve rakip takımın 
heykelini yok etmek morundalar. 
Heykeller ise vurulmadıklar iricik 
yavaş yavaş sağlıklarıru yemden 
kazanıyor lar 

Su rnonhriıo ok nJarafc pakette 


mönüler 

Fv^Ito:!--. im 

İHH^P ve stratejik 
^BP planlamada 
dana kolay 
olarak Geniş¬ 
leme partini kutlanmak 
için tabiıkı bir öuake 191: 
Arena sahih: olmaksınız 
Bakalım tum bunlar Ou- 
ake’ln Unreafia arasında 
fal k açmasını sağ 
İayaçakmı? 


20 den fada tok kişilik görev içe 
recek Uyunu islerseniz Dnüne 
olarak arkadaşlarınızla ua o yna- 

yabSecdesınız. 

Strongho:d u yapan 
takım ± Â 

daha t. , 

önce Jp 

Caesar ve 11 fj 

Lotus of ttıe ?(■ 

Renim o'/unlan ■ ^ 

nı yapan takımların 
as elemanianndan 
uluşuypr, Nc-ler İhıL^fl 

y/ıpiıkîfinrıı 2(ıû I W ■ jfl 

\o r 11 >11 mim ıa < loğ 


kule vı kuşatmaya karşı kovmak 
İçin gereken tum silahlar oyunda 
olacak Bunun yanında 50 den 
Ma bina ve* asker çeşidi de i.n.jIu 
n.ıı u- iırüngtv-lıThTri yapı iğin w 
kaleler içinde kendi Inrr İlamı, 
soyanlarını köylülerini ve batta 
bitkilerini bile İçerecek Oyunun 
içindeki tüccarlar satılan mallar 
hatta eğitilecek ekerler bile kale- 
yi inşa ediş şekthize göre değişe¬ 
cek 

Oyundaki savaş meydan mu¬ 
harebelerinden daha çok kuşat¬ 
malara dayanacak 
ve toplam 


Age öl Fmpireö-r oyııanfcşmr. 

karışımı olacakım?. Yer olarak or¬ 
taçağ Avruoası'nda geçecek olan 
uy unda yapmanı ız gereken ken 
:Jı yvı I. sırı ıluur iıii vc kaidelinizi 

kurmak vn kuşamaiara girişmek 
ya cJ.-ı kuşatmalara karşı kovmak 
dai Hk Oyun savaştan daha çok 
lıuHİdiının I-ırmak ve halkmış 
ym t:’ irıit-Tk geçecek /anı Dir de 
ı k )(»y îr un l un ı sorum l ulukla nn - 
11 vıı Hint alarak yerine getirece¬ 
ğe. Ayrıca 30'dan 
fazla duvar. 


n i -pe uutCındeki kalenizin 
eri yüksek kutsine çıkıp 
güçlü duvarlarınızın ar- 
hışmctu joylt* azametle toprakla 
nruzı seyrelmek nasıl Mu duygu¬ 
dur acaba ı 1 Bunu öğrenmek İçin 
biraz daha sabret* 
A mek zürundayrl 
mu Çünkü Goh G>ımn 
Stron-ghölrj adlı bir 
’ft ’^3eV ^trcstejl yapliğim 
* \ yem arıklariı 
| iûy led kIer mı 
göre oyun Ca- 
esar ıır ün 
PBnkl t rı 


güre* 
i :nli -cegı/ 


Oyun Dünyası 
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bileceği arena¬ 
larda oynanı¬ 
yor Bu arenalar 
dışında isterseniz 
kendi takımlarınızı 
oluşturabiliyorsunuz. Yani di¬ 
ğer oyunlarda olduğu gibi gu- 
ild'ler kurup bırbırınızle meydan 
savaşları yapmanızda mumkurı 
Savaşçı sınıfları dışında isterseniz 
tamirciden sağlıkçıya ya da şofö¬ 
re kadar bir çok rolü oynayabili¬ 
yorsunuz Bunların dışında bir 
psıonıc olup beyin gücünüzle ra¬ 
kiplerinizin beyinlerini bir doma¬ 
tes gibi patlatmanızda mümkün 
Gözle görünmeyen alanları gö¬ 
rüp saldırı planları da yapabilirsi¬ 
niz Bir çavuş olup tum çarpışma¬ 
yı planlamanızda mümkün 
Oyunda elinizin altında 200 civa¬ 
rında da silah bulunacak Bunla¬ 
rın içinde ağır silahlar var yanı ba¬ 


z u ka 

kullanabileceksi¬ 
niz Ambulanstan hava 
araçlarına, duvar delen 
arabalardan taşıma araçlarına 
kadar bir çok araç kullanabil¬ 
menizde mümkün Oyunda 
ayrıca oynayabileceğiniz bir¬ 
kaç mod da var, bunlar bir 
nevi maç yaptığınız Gravball, 
Capture the Flag'ın adı değiş¬ 
tirmiş halı Ambush, meydan 
savaşı yapacağınız Skirmish, 
Team Deathmatch ve oyunun 
asıl oynanış yeri olan Infantry 
CTF, Yapımcısı Harmless Ga- 
mes olan oyun şu anda son 
test aşamasında ama yakın za¬ 
manda Multiplayer köşemize 
konuk ta olabilir 


üyük multiplayer oyun¬ 
larının hep aynı isimler 
etrafında dolaşacağını 
da kim söylemiş? Verant Interactı- 
ve'ın Everquest'ı kadar iddialı ola¬ 
bilecek bir oyun çok yakında piya¬ 
sada Adı Infantry Konu olarak 
gelecekte insanların tüm galaksi¬ 
ye yayıldığı ve, şu sıralar çok mo¬ 
da olan, büyük şirketlerin geze¬ 
genleri paylaştığı bir ileri teknolo¬ 
ji çağında geçiyor, Oyun şu anda 
İnternetten kolaylıkla indırebiliyor 
ve ücreti bütün Online oyunlarda 
olduğu gibi yalnızca aylık 10$ 
Intantry çok geniş oyuncu sayısı¬ 
na hitap edebilmesi için yapılmış 
ve içme geliştirebileceğiniz 500 
civarında yetenek barındırıyor I 
Bu diğer onlinc oyunlarla karşı 
Aştırdığınızda dev gibi bir yete¬ 
nek ağacı demek Oyun içinde 
en fazla 1 50 oyuncunun barına¬ 




cak ve eski oyundaki hesabınızla 
oyuna giremeyeceksiniz yanı yeni 
hesap açmak zorunda kalacaksı 
nıfc Takat Thırd Dawn yapı itiba¬ 
riyle bir add oıı olduğu için eski 
oyundaki karakterinizi bu oyuna 


aktarabileceksiniz ve 3D 
kartınız olmasa da oyunu 
oynayabileceksiniz. Ultıma 
Online dünyadaki en bü¬ 
yük onlıne eğlencelerin¬ 
den olsa da yer yer büyük 
problemler yaşandı¬ 
ğı ve bazı hataları 
acı tecrübelerden 
sonra kapattıkları da 
bilmen bir gerçek. 
Ayrıca oyuna yeni 
bir 3D add on yap¬ 
mak eskisiyle oyna¬ 
maya hala devam 
edebilsem/ de bir 
takım problemlere 
yol açabilir Dileriz 
bu kez her şey eksik¬ 
siz olarak yolunda 
gider ve bizde ge¬ 
celer boyunca har¬ 
cadığımız emekleri 
aptal bug'lar yüzün¬ 
den bir gecede kay¬ 
betmeyiz 


jectronic Arts 2001 'in ilk 
: çeyreğinde Thırd Dawn"ı 
[piyasaya süreceğini açık¬ 
ladı Thırd Dawn 200 000 Ultima 
aktif oyuncusu için çok buyuk de¬ 
ğişiklikler içeriyor. Her biri kendi¬ 
ne has animasyonları 
olan 3D karakterler, motı- 
on capture tekniğiyle ya¬ 
pılmış 700'den fazla ani¬ 
masyona sahip 200 farklı 
karakter modeli oyunun 
içinde yer alacak Ayrıca 
geliştirilmiş ışıklandırma 
ve gölge efektleri, keşfe¬ 
dilecek çok büyük yeni 
topraklar, bir düzineden 
fazla yeni yaratık, yeni bü¬ 
yü efektleri ve daha geliş¬ 
tirilmiş müzik ve ses efekt¬ 
leri oyunun hayranları 
için hazır Oyundaki yeni 
toprakların adı lıshenaur 
olacak Bu toprakları 3D 
görmek için maalesef bir 
3D kartına ihtiyacınız ola- 
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Starpeace 
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Starpeace 



Hayat ve Para 




ihtiyar malzemelerini kullanmaya 
hak kazanmıştır Bu şekilde, eko¬ 
nomi dediğimiz dinamik ortam 
oluşmuştur Malların ve hizmeile- 
rın el değiştirdiği bu ortamda, ki¬ 
min ne kadar üretim yapıp, ne 
kadar harcamaya hak kazandığı¬ 
nı gösteren hır birime ihtiyaç du¬ 
yulduğunda da ortaya ‘para" 
çıkmıştır, 

Çoğumuzun aslında sevmedi¬ 
ği, konuşmaktan çekindiği ya da 
çok değer verdiği, hayatını ada¬ 
dığı “para" aslında toplum haya¬ 
tındaki ilişkilerin öl¬ 
çütüdür Biliyorum 
"delikanlıca” bir laf 
gibi gelmeyeeek si¬ 
ze ama, “parasız 
mutluluk olmaya¬ 
cağını" da yukarı¬ 
da anlattıklarım¬ 
dan sonra anlamış¬ 
sınızdır umarım 
Paranızın olmama¬ 
sı, yaşamak için ih¬ 
tiyaçlarınızı giderir¬ 
ken başkalarından 
karşılıksız mal ve 
hizmetler almak 
zorunda kalmanız, 
bunun sonucunda 
da insanların bir 
müddet sonra sizi 


yük olarak goımeye başlaması, 
sızı itmesi anlamına gelir Bir dü¬ 
şünün, sız qiyecek üretiyorsunuz 
ya da üı etmekle görevlisiniz ama 
üretmiyorsunuz. Lâkin, mağrada- 
. tel diğer insanlarla otururken on¬ 
ların ürettiği yiyecekleri yiyor, on¬ 
ların yaktığı ateşte ısınmaya çalışı¬ 
yorsunuz Ama giyecek üretmif 
yolunuz bu yüzden avcılar, kış 
gelince av peşinde koşarken 
üşütüp hasta oluyorlar ve belki 
bazıları ölüyor veya yeterince yi¬ 
yecek bulamıyorlar, çunku üşü¬ 


yorlar ve bir an önce mağraya 
dönmek istiyorlar Bir müddet 
sonra yiyecek de azalıyor ve in 
sanlar hastalanıp ölmeye başlı¬ 
yorlar. Sonunda, sîzinde bir par¬ 
çası olduğunuz toplum, görevle¬ 
rinizi yerme getirmediğiniz için 
karşılaştıkları aksaklıklar nedeniyle 
yok oluyor*işte belki dc bu ilkel 
dönemlerden kalma, herkesin 
topluma katkıda bulunması zo 
runluluğu, içgüdüsü, o katkının 
günümüzdeki olcusu olan para 
île birleştiğinde, ister istemez in¬ 
sanlar, parası olmayanları hor 
görüp, aşağılayabilmektcdirler 
Çoğu kez insanların paraları 
olmamasından utanıp, bunu 
saklamaya çalıştıklarına tanık ola¬ 
biliriz Ya da gösterişli malikane¬ 
lerde,. pahalı oyuncaklarla oynar 
ken, hem kendilerini rahata er¬ 
dirmek, eğlenmek, bolluk içinde 
mutlu olmak ihtiyaçlarını gider¬ 
meye çalışırken hem de toplu¬ 
ma, kendilerinin parası olan,, ya¬ 
nı topluma katkısı olan önemli 
pır insan olduğu mesajını ver¬ 
mek isterler, farkında olmdan. 
Dediğimiz gibi tamamen ilkel bir 
içgüdüdür bu (Ama en çok ka¬ 
dınlarda kendini gösteriyor, o 
apayrı bir yazının konusu } 

Para Kazanma Hırsı 

Star Peace, bu içgüdünün, in¬ 
sanoğlunun daha çok, daha 
çok, daha çok para kazanıp, da¬ 
ha çok daha çok, daha çok zen- 


1. kamahat 


2. linsul 

$<*564 022 


3. Julle MacCoy 

$4 342 703 
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| üzen, insanoğlunun 
sevdiği bir özelliktir İn 
| sanlar karmaşadan ve 
belirsizlikten korkarlar Mutlu ih¬ 
sanlar, geleceklen garanti altın¬ 
da olan, güçlü, mutlu toplumlar- 
da yaşarlar. İnsanları mutlu et¬ 
mek ise, ihtiyaçlarını karşılamakla 
mümkündür İnsanoğlunun ihti¬ 
yaçları ise, hepinizin bildiği gibi, 
neredeyse sonsuzdur Her za¬ 
man daha fazlasını istemeyi bir 
yana bırakın, ihtiyaçların çeşitleri 
bile, bir insanın omur boyunca 
çalışıp karşılayamayacağı kadar 
çoktur Karnı acıkan insan yiye¬ 
cek bulmak zorundadır Karnı 
doyan insan bu kez üşür, giye¬ 
cek ve barınma sağlamak zorun¬ 
dadır Daha sonra temizlenmesi 
gerekir Sonra yine yemek, iç¬ 
mek ihtiyacı doğar ama insanoğ¬ 
lu tek başına tüm bunları bece¬ 
remez Bu yüzden insanlar ilk 
çağlardan beri sosyalleşmek zo¬ 
runda kalmıştır Toplumlarda bir 
birey yiyecek üretirken, başka bir 
birey giysi üretmiştir, başka bir 
birey evlen yapmıştır Yiyecek 
üreten, topluma yiyecek vermiş 
karşılığına giysi almıştır, barınma 
imkanı bulmuştur Giyecek ya 
pan, ürettiklerim topluma vere¬ 
rek, o toplumun ürettiği diğer 
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gın olmt dürtüsünün üzerine 
kurulu bir oyun. Oceanus isimli 
bir firma tarafından uretılen 
oyun, görünüşte, Alpha Centa- 
urfye veya Sim City'e benziyor 


boş verip, çılgınca üretime geç 
meleri ile birlikte dünya artık ya¬ 
şanmaz bir çöp yığını, zehirli 
alıkların ve güneş radyasyonu¬ 
nun tehdidi altında bir tuzağa 


Oyunun arkasındaki senaryoya 
göre, gelecekte, dev uluslar arası 
şirketlerin, Ölümcül rekabet orta¬ 
mı içinde ayakta kalabilmek için 


dönüşuveriyor Ancak şansa ba¬ 
kın ki tam da bu sırada, İsveçli 
bir matematikçi evrenin sırrını 
çözmekte cok önemli bir adım 
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gelıştiridiği v-sayıları sayesinde, 
zamanda ve uzayda paralel bo¬ 
yutlar yaratarak, "portal" adı veri¬ 
len kapılar sayesinde binlerce yıl 
sürebilecek yıldızlar arası yolcu¬ 
lukların mümkün olabileceğini 
kanıtlıyor Bu aşamadan sonra 
ise, yeni gezegenlerin kolonıleşti- 
rilmcsi vc bu yeni pazarlardan 
kar elde ederek, kolonileri "tüke¬ 
ten" konumdan, insanlığa yararlı 
hale, "üretir ve para kazanır" ha¬ 
le getirme yarışı başlıyor Olduk¬ 
ça vahşi bir kapitalizme tanık ola¬ 
cağımızı sandığımız oyun, ileride 
çıkacak yeni bölümleri ile de ye 
nı senaryolar ve yeni heyecanlar 
katarak onune genişleme sözü 
veriyor oyuncularına 

Geliştirelim 

Gorunum olarak fazlasıyla Alp 
ha Centauri ve Sim City'ı andıran 
oyun binalarınızı izometrık pers¬ 
pektiften görebileceğiniz gibi dü¬ 
zenlenmiş Kurtluğunu! bınala 
rın, ekonomiz geliştikçe zaman 
içinde büyüyüp yükseldiklerine, 
geliştiklerine tanık olacaksınız, ay¬ 
nı soz konuşu diğer ıkı oyunda 
olduğu gibi 

Oyunun özünü, onlarca de¬ 
ğişkem bir birleri ile uyumla işler 
bir düzende tutmak oluşturuyor 
işçilerin moralleri, ücretleri ile 
bağlantılı, ücretler sızın karlılığı¬ 
nızla bağlantılı, ama işçilerin üre¬ 
timi de işçilerin morallerin bağlı 
ve üretim sizin karlılığınızı da et¬ 
kiliyor Dolayısı ile nereye ne ka¬ 
dar önem vermeniz gerektiğini, 
nereden kısıp nereden arttıraca¬ 
ğınızı belirlemeniz gerekecek Ti¬ 
pik bir ekonomi simülasyonu as¬ 
lında 

Oyunda elbette bilimsel araş¬ 
tırmalar da önemli bir yer tuta¬ 
cak Her gun, yeni bir buluşla, 
yeni bîr gelişmeyle karşı karşıya 
kakabileceksiniz,^Elbette bunlar 
sadece sizin tarafınızdan değil 
rakipleriniz tarafından da gerçek¬ 
leştirilecek Rakibin, halkın, yanı 
pazarın daha çok beğeneceği 
bir urun ürettiğinde satışlarınızın 
ve ekonomik imparatorluğunu¬ 
zun nasıl sallandığını hissedecek¬ 
siniz. 

Süpriz 

Şimdiye kgdar okuduklarınız 
belki de hoşunuza fazla gitmedi 
Geliştir geliştir dur. Lnind sonun¬ 
da bilgisayarı yenecek ve pes et¬ 


tireceksiniz değil mı? Hayıd Size 
oyunun onlıne olduğunu söyle 
meyi unuttuk Yanı dünyanın her 
yerindeki ticaret dehaları, sizinle 
yarışacak Yem dünyalar yeni yer¬ 
leşimler açıldıkça hem ticaretin 
boyutu hem de heyecanı büyü¬ 
yecek Herşeyden ote yapımcı fir¬ 
ma oyuna bir senaryo ekleyecek 
ve aynı EverOuest'te olduğu gibi, 
oyun dünyası değişik eklemelerle 
genişleyecek ve tabı senaryo da 
Öyle görünüyor kı, yakında 
online iş adamları, ınternet üre¬ 
rinden, dünya tıcareteni ele ge¬ 
çirme simülasyonu oynayabile¬ 
cekler Benzer bir deneme 
Cryo'nun Venicc oyununda gö¬ 
rülmüştü Orta çağda Venedekite 
bir tüccarı canlandırdığınız oyun¬ 
da Cryo server'larına bağlanarak 
diğer oyuncularla ticaret yapıyor 
ve büyümeye çalışıyordunuz An 
cak sistemin çok kullanışlı olma¬ 
ması nedeniyle Venıce kendisin¬ 
den fazla soz ettiremedi. Oyuna 
en son girdiğimde mallarımı sata¬ 
cak bir tek tüccar bulamamıştım 
Umarım Star Peace da aynı akı¬ 
betle karşılaşmaz 


Cem Şancı 
Dunları biliyor muydunuz? 
Bu ay dergiyle verdiğimiz anketi 
cevaplayıp göndermezseniz size 
dergicek kırılacağız. Aşk olsun. İki 
kutucuğa çizgi atamayacak mısınız 
yani? 


Starpeate 
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Biz? £üre: EİKimtuııih üijLiıüîLsvmi- 
liir şimdiye Juutar JiEip ilgi f ekti - An¬ 
cak bu oyunJ&rm tekrar oynmiiihHlr- 



lllferi çnk ıfîfyük oldukları İçin kıstı 
sürede kenti Herin i unutturdular En 
başarılan. Sim City'lur, Caj>i1n 
31sın'Iur bile ilk keye çandan sonra 
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wnup gitti Star Ftearel ise giirero 
gtz. Online tadı başka olur belki? 
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StupidJnvaders 

Hey dünyalı, biz gerçekten dostuz! 


ı.j soruya cevap vermenizi 
ratıyor ur r:-. Son oy radığı 
m/ tjyunlardan kaç runfL! 
sTh görmekten kırdı geçirdi? Eğer 
siz de benim dibiyseniz. cevabı 

■ ı?? sıfır nlriçaklır Mizah, sana! 
aleme h kay t k jİ rn ak üzere < 3 lan 
hır unsur, la^mmcılar daha çok 
görünen gerçeği sayısallaştırmak 
(vey^ ku| ayriF<ırruakJ İr uğraşıyor 
hem de çok ciddi hr şekil del 
C?ero bazı oyunlaftfr birtakım 
esprili diyaloglara veya bu hu 
garip yaratığa rastlayabiliyor ı.ı^ 
ama hiçbiri sizi o yoğun ger ilim¬ 
cin kurtarıp fcabfcahafara boğa 

■ -k kadar komik değil Sizi hile 
mem ama günlük hayatın yo¬ 
ğun ekonomik ve duygusal 

sn eder m den sonra bir de gerilim 
dozajı yüksek /aım-ma Kars-- yan- 
şuan ve kan govdr^ı götüren 
oyunlar oynamak hiç bana göre 
ir t .ıi [gerçi katliam olayının ar? 
da sırada n v-■ ır ı rahatlattığını ka 
bul edebi lir ımf kını bunlar yen 
ne tebessümle hatırlayacağına 
birkaç espriyi veya yolda yürür¬ 
ken oyundaki bazı absürd sah¬ 
nelerin aklıma gelmesiyle anlam 
sı zca gülmekten Mfılmay leı cıh 
ederim Bence bu tıp oyuhlaı, 
insana insan ol doğarı u iıatıhatı- 
yor. tıpkı eski sıyan beyaz Türk 
filmlerinin yaptığı gibi, |D;,ıha 
uyun çıkıncıdan duygusallaşma 
ya başladığıma göre herhalde 
oyun çıkınca esprilere 
gözyaşları içinde gufe 
fim [ 

İlgim ama adı çok du¬ 
yulmamış bir firma okm 
Gaumtınf MultırTtedıa, 
te tüm bunian değişir 
m ek üzere 1995 yılımla 
kuı uluyor Odumun ı Mul¬ 
timedia aslında btr flfcn 
prodüksiyon firması; Luc 
Bess'orîurı yör ıeı meniığir 11 
yaptığı The Hfth Element 
bu firmanın elinden çık¬ 
mış. Gau-mont Proje Mü- 
dutu Setidsfierı Hamt an 
gunünıûz oyum ularının 
çoğunluğunun tok ciddi 
ütduğu kanısında ve in ti 
de ona kanlıyor um O vur 
ekibr, Lucdi Arlı in Day ol 


Ehe Tenıacle ve Sam & Ma* gibi 
kU ı sik ad vonîu re'lar \n £ E if yola çı¬ 
karak. öyupdjan tekrar güldü re- 
bilme/- amaçlıyor £ > yi inleri 
unutmak mümkün mu? Özellikle 
Day of Ihe Ten iade'ırı o acayip 
bulmacalarını enderken t iddi an¬ 
lamda kalayı yemek Çizeriydim, 
ramana yayılmış karakterle n kul¬ 
lanarak bir şeyler yapmaya çalış¬ 
mak beni i.ı r hayli zorlamısiı Yi¬ 
ne do beyin Jimnastiği yapmanın 
yanı sıra kahkaha düiu daKlkalar 
geçirdiğimi do oldukça net hatır- 
Iry t ıı ı. ırn Ar il ayac ağın jz tasanme ı 
ekip adventuTe türüne sağlam 
bir hnyot öpücüğü vermek ısb- 
yorlat 

Ve kollar sıvanır,.. 

Yine bir Fransız turna olan Uhı 
Sofi ılr anlaşarak Stupid invaders 
ıcın ı_ai şm r îiri?u bakıyorlar. Biliyo¬ 
rum bunu daha om e de soyir^ 
ûim ama Fransızlar bu adveniu- 
re mayını gerçekten iyi kıvırıyor 
Oyunun isminden do anlaşılaoi 
leceği gibi cddtyel kısırılıkh ■ söz 
konusu değil; hana oyunun ba¬ 
şın açıklamasında şu ibare yer 
alıyor “Hassas Dünye'eı bu 
nyundr.ıı ı kesinlikle uzak durmalı 
Son derece cHJdı gülme krizleri 
ne yaka^mlahıin ’ Harmh en 
çok karakterler arasında geçen 
diyalogları başarılı buluyor ASkıç 
h' Sluplri Invadcrs'ır- esin kayna 


ğıj yine: aynı eki 
hırı ütünü olan 
"Space Goofs jLes 
Zinzins dc t Es 
ı'ape| 11 bir çizgi 
filin Tasarımcılar bu çizgi 
filmde, yer alan karakterleri 
canlandırmak istemiş; tabı! kı 
Siliklerini uygun bir senar 
yo ile Ve bil bilgisayar 
oyununun bu canlan¬ 
dırma operasyonu ıı.m 
b i;ılinç, kaftan olduğu- 
nu düşünerek kolları sı¬ 
vamışlar. Stupid 
Invaders, uzaylıların 
insan ırkının kökünü kazı¬ 
maya uğraştığs eski bılim-kurgu 
filmlerinin adeta bir parodisi. 

Absürd bir hikaye... 

hikaye gerçeklen olağandı o 
bir kurguya sahip Kütulenn kö¬ 
tüsü Dr S (vı ya Dr Sakarine | 
ı r>a yrtan yeten yaratıkları yakala¬ 
yıp korkunç deneylerinim- kulla¬ 
nan bir psikopat alabilecek bir 
uzay it istilasını engellemek için 
yakaladıklarını hır güzel kesip bi¬ 
çiyor. analiz ediyor ve onları for¬ 
maldehit dofu kavanoz far da mu¬ 
hafaza ediyor. Asim da Dr. S için 
I m■ mı koleksiyoncu diyebiliriz, 
-ahu piknik yapmak için dünyaya 
gelen Gorgeous, (Idndy, Stereo, 
Emo ve Buü isimlerindeki beş ka¬ 
fadar uzaylı Dr Sin bu koleksi¬ 


yon tutku¬ 
sundan han 
beşizdir. Uzay gemileri iniş 
yaparken çakılan, bu beş kafa¬ 
dar bir anda Dr, 5"in bir nu¬ 
maralı hedefi haline gelir 
Qr S bizimkileri yakalamak 
için BoLofc adında en az 
kendisi kadar psikopat bir 
ödül avcısı kiralat Eizimkile 
rin çok zeki ji) olduğunu 
söylememe gerek yok her¬ 
halde Oyun boyunca birçok 
Tehlikeli durumla karşılaşacaklar 
Onları neter mı bekliyor? Pat¬ 
layıcı dulu Dir gübre fabrikası, 
bürokratik bir kahı ısa dönüşen 
bir buhar banyosu ye kesim 
odasında kanlı brr teraoı Aklima 
dk gelen h r arasında Zaten oyu 
nun başında uzaylılardan dürrfü- 
nün Dr. S tarafından yakalandı- 
gır m yorıjycjraunuz. Tabii ki be^ 
şînd uzaylı olarak arkaılaşlarınr- 
zm kurtulması sızın elinizde 

Karakterlerimiz oldukça 
kar İzm atik desem... 

Aynı anda be; Uzaylıyı qynı> 
yorsun uz. gerekliğinde karakter¬ 
imi aranda geçiş yapablıyofsu- 
nuz | oynanış lar^'ı Day of Üne 
Tentacle'a r.nk hervıyuı. ne/îe u 
bu seter itaraktefterîmiz far kir sa¬ 
manlarda değiİleri| Uçuk kaçık 
hulmacalarta kafayı yerden yakla 
şık f jOÜ çok renkli arka plan da 
size eşlik edecek Maceram/ 
boyunca 50'den fazla yarı 

karakterle krirşılayıt.aksını/ 

Dyunda sı ımkijiıgı ağlayan 
100 kadar ara dem o ve ta¬ 
nınmış animasyon uzman¬ 
ları tarafından AmenkAda 
kaydedilen 2pü0‘> aşkrn di¬ 
yalog olacakmış [oldukça 
İddialı rakamlar|. Kısacası 
oyu nur alı yapısı oldukça 
sağlam 

Karşılaşacağınız bulmaca ■ 
lar absürd olduğu kadar 
mantıklı da. Geliştirici ekip 
özerlikle oyuncunun anlam 
sız ve kafa yorarak aşılması 
imkansız olan engellerle 
karşılamamasına çalışmış 
Varıl garaj kapısını açamak 
için kalemi tost makinesine 
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Stupîd Invaders 


FİRMA XARNESİ 


Sfl^Cıhun 

hhM 


lyipıOMimj 


ttnN 


ben kesinlikle İstemiyorum)? Bu 
oyunda bayrak yarışı, mikro bi¬ 
rim yönetimi veya aralıksız tıkla¬ 
ma cinnetleri yok ama biraz ön¬ 
ce dediğim gibi, zaten olmasın 
da! Oyunun şu anlık sadece de- 
mosuyla yetinmek zorundayız 
Stupıd Invadcrs'ın, 2001 ın ba¬ 
şında piyasaya çıkması beklenı 
yor (hatta bir söylentiye göre çı¬ 
kış tarihi 20 Ocak) Öğrendiğime 
göre oyundaki tüm odalar ve ar¬ 
ka planlar tamamlanmış Ekip şu 
aralar daha çok animasyonlar ve 
ara dcmolnr üzerinde çalışıyor¬ 
muş Bu oyunu sabırsızlıkla bek¬ 
lemiyorum desem yalan olmaz 
herhalde Umarım bulmacalar 
mantık çerçevesinde kalır da ka¬ 
fayı tütsülemeden oyunun son 
ekranını görebiliriz Ihe Fıfth Ele¬ 
mentin konsept anlamında ol¬ 
dukça başarılı bir film olduğunu 
düşünürsek, Stupıd Invaders 
hakkında şimdiden iyi şeyler dü¬ 
şünmeye başlayabiliriz 


Güven Çatak 


Kellboy: Dogs of the Klght 


Yıpim: Itoumonî Nhlltimedhı 


Çıkıp tarihi: g fflUfajt 
rahmin] Si ılımı 

i'tintium TI-jUIO. B 4 MB EdîIj 

tik l/it’Bİm: KıjJiİjrtiıî I uf An c' 


Bi/ı? (iöre: lîlLgis^ıyar «ynîirkrn 
gerilmek yerim? gülnıts krizline* 
gimnelç gerçeklin iyi nlurdu, Günü 
ma koçıillinna da dnüne İlin- 
rn îıımmifi böyle bir kaçanı Agı ka 
a ıraması gerektiğini düşünuyu¬ 
rum. 


sokup ışığı açrııan'7 gerokmiyor 
Bu tip senaryolar-oynanabılırliğı 
öyle bir uzatıyor kı çoğu /aman 
oyunu bira kırnak zorunda kalıyor¬ 
sunuz. Süıpîd Invadcrs'ın bu tarz 
saçmalıkla içermediğini belirt¬ 
meliyim Zaman fcaskbı demim 
olay hemen hemen yok gibi mır 
şey, karşılaştığınız bulmacalar 
gözerken genellikli* saatinize 
bakmak zorunda kalınıyorsunuz.. 

Motor nedir ki ya? 

Stupıd Invaders öyle acayip 
süper bir g ra tık motor u ıçe.rmi 
yor Stuprd Invaders'ın oz^ll'kle 
teknolojik bir oyun olmamasına 
çalışılmış Yine de motor bırtakmı 
3L) özelliklere sahip; Z bufrcnng 
kullanarak sprke lan düzgün öl 
çeki emek gıhı (donanını desteği 
Oyunun seçeneklerinde yer ala 
caki Cjauırıonl Multimedia nın 
bizzat geliştirdiği fnoksr, tam ®k 


anlayışına sahip interaktif bîr çiz¬ 
gi tıİm odaya çikanmış Renga¬ 
renk arka planlar voklıraktrrler 
oyuna gerçekten bir çizgi lilrıı 
havası katıyor 

Yapay zeka diye bir olayın 
oyunda yer almadığını söyleme¬ 
me gedik yok sanırım I latta Ha¬ 
mı on yapay zekanın eksîk olma¬ 
sıyla g u ru r d uyuyor Ka ra kte r Ie r ı- 
rnızın pek zeki olmadığını daha 
5nçe söylemiştim ama oyundaki 
kontrol edemediğiniz diğer fâ- 
ı akı erlerin' saf gerTzekalı olduğu¬ 
nu söylemiş miydim? inanın ba¬ 
na, gerçeklen öyleler, Günümüz 
t ryu n lan 11 d"îkT sof ı sti ke ka ra kter- 
lerden sonra, bu delilerle uğraş 
mak insanı oldukça rahatlatıyor 

Pek yakında 

Slupıd Invvjders tabii ki bir Qu- 
bke 3 değil, zaten olmasın dal 
Kim bir tane daha firsi person 
shouler ıslıyor kı azından 


İLK İZLENİM 
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Gift 




Gil 

ft 

O bir muzur anti-kahraman! 



K 


imdir bu Gıft? İn mıdır, 
cin midir? Gıft, 
Cryo'nun Dcvıl Insı- 
dc'ın yolundun giden yem 3D 
bombası Cryo Intfinâtffive'ın son 
gözdesi Eko SofLvvure, yarattığı 
bu yeni karakterle adventure ve 
aksiyon oyuncularını tam o tilki¬ 



den 

vurmayı planlıyor Proje; {fi¬ 
re'un yaratıeısı Phılıppe Ulrıch ile 
Fransa'nın orıde gelen ılustratör- 
lerınden Regis Loisel in bir araya 
gelmesiyle ortaya çıkmış. As¬ 
lında Gıft korısepfı yaklaşık 
on yıldır UlrıcIVın kafa¬ 
sındaymış ama ancak 
Loisel'i tanımasıyla yüze 
ye çıkabilmiş Loisel'i n 
grafik bilgisi, hikaye an¬ 
latım }fsu ve video oyunları 
geçmişi, Gift için gerçekten çok 
yararlı olmuş Daha sonra bu iki¬ 
linin liderliğinde. Eko Softvvare 
oyunun atmosferine tıpatıp uya¬ 
cak bir 3D motor oluşturmak 
için kolları sıvamış ve boylece bir 
rüya daha gerçek olmuş. 

İşte ben buna senaryo 

derim! 

Senaryoya gel ineç, güzel 
prenses Lolıta Gtobo'yu kurtar¬ 
mak için görevlendirilmiş 
olan kahramanların hepsi, 
yeni bir oyunu te_sr eder¬ 
ken oldukça yorgun 
düşmüştür Koca ağızlı, şiş¬ 
ko Gift ise bu macera ıcın 
gönüllü olmak isteyen en 
son kahramandır Fide 
avuçta kahraman kalmadı¬ 
ğı için Gift, büyülü asasını 
da yanına alarak yola 
koyulur Görevi, Karan¬ 


lık Derin Gecenin Gölgesine pa¬ 
bucunu ters giydirmektir Bunu 
yapmak için de ünlü oyunların 
ve İlimler n parodileriyle dolu ye¬ 
di çılgın dünyadaki yedi cüceyi 
bulup kendini Pamuk Prenses sa 
nan prenses Lolita Globo'ya kar 
şısına çıkarmalıdır 

Yedi dünyanın her 
bırî de o/gun bir ya¬ 
pıya sahip, içerdikleri 
birbirinden uçuk me 
kanlar gerçekten gö 
fümeye değer Gıft, 
bilgisayar oyunu ka¬ 
rakterleri ve filmlerle 
dalga geçerek 3D ak- 
sıyon/adventure turunu 
bir kez daha keşfediyor 
Oyuncuların arka planda yer 
alan detayları farketmemelerı ne¬ 
redeyse ıırıkatışız gibi bir şey, La¬ 
ta Croft'un güneş gözlükleri ve 
kısa safari şortu, Darth Vader'ın 
boyundan büyük ışın kilit ı, Mat- 
rıx cep telefonu, Ouake makineli¬ 



si ve Mario'nun tulumu oyun bo¬ 
yunca karşısınıza çıkacak tanıdık 
simalardan sadece bazıları. 

Yedi dünyanın yedisi de nere¬ 
den geleceğini bilemediğiniz 
tehlikelerle dolu. Anlayacağınız 
Gıft'in işi bir hayli zor; bir yandan 
karanlık güçlere hadlerini bildirir¬ 
ken bir yandan da karşısını çıkan 
bulmacaları 



Jözmeli Azgın prensese yedi cü¬ 
ce bulabilmesi için Tıp lan ıc, Al- 
catraz, StarStress, Drakuland, 
Iceland Pazter ve Mine of Harfe 
ror bölümlerim tek tek tamamla¬ 
mak zorunda 

fler dünya bulmak zorunda 
olduğunu/ cücelerin hırı tarafın¬ 
dan yönetilmekte ve her cüce¬ 
nin kendine has bir karakateristi- 
ği var (bu karakteristikler neden¬ 
se yedi günahla tıpatıp tutuşu¬ 
yor] Cüceler, Gıft'e göze İler gü¬ 
zeli Lolita'yı nerede bulacağınız 
konusunda ipuçları veriyor Yedi 
cüceyi de bulup sekizinci fve 
son] dünyadaki prensesin etrafını 
çevirince, Gift biridksfskını Ka¬ 
ranlık Derin Gedinın Gölgesinin 
ellerinden kurtarmış oluyor 

On Parmağında On 

Marifet 

Kahramanımız Gıft'ın oyun bo¬ 
yunca geliştirebileceği bazı özel 
yetenekler var Uçmak, yüzmek, 
tırmanmak ve 
zıplamak gibi 
fiziksel özellik¬ 
lerinin yatır sı¬ 
ra kendim ko¬ 
rumak için bir 
büyülü asaya, 
su jetlerine, 
toplara ve bir 
dizi yaratıcı silaha sahip Oyunda 
görsel anlamda oldukça etkileyici 
3D çevreler ve onların içine yer 
teptirilmiş eş zamanlı bulmacalar 
var 

Oyundaki başka özgün bir 
nokta da ışığın kullanılış biçimi 
Oyun boyunca Gift, 'Liftle Clears' 
ve Little Darks' isimli düşmanlar¬ 
la karşılaşıyor, Little Clears karan¬ 
lıktan korktuğu için, Gift'ın 
aydınlık brr yerde bulun¬ 
ması gerekiyor kı Little 
Öe#f* kendisini Tarket- 
ıiftın Little Daks'ı 
hzıljedcbilmek için 
rJe Gift bfr ateş topu 
a: 1 ,-ırak küçük düşmanla¬ 
rının bulunduğu yeri 
saptamalıdır Oynana- 
biİldik için şöyle veya 
trtjyJı ■ demek rok 
/rjf, oyun çok de¬ 
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ğişken bir yapıya sahip. Oyuncu¬ 
lar maceraları boyunca önlerine 
çıkan power-up'ları ve ipuçlarını 
toplayarak hikayeyi adam etmeli¬ 
de Oyunda bakış açınızı uçuncu 
şahıstan birinci şahısa geçırebılı 
yursunuz, Bu seçenek, özellikle 
bazı silahları kullanırken oldukça 
işinize yarayabiliyor Gıft'ı aslında 
bazı yönlerden Heart of Dark 
ness a benzetebilin/ ama içerdiği 
karakterlerle ve akıcı oynanabılır- 
lığıyle Gıft çok daha sağlam bir 
oyun Gift sadece çocuklara 
göre bir oyun değil Mücadeleyi 
seven hfifkeş Ciftin yerme geçe¬ 
bilir 

Güven Çatak 


Hellboy: Dogs of the Nlght 


Yapını; Eh. 

Çıfcif Tırihü üpİDT Sorut ’ 


Ta İt mini Siîlıem İ 

I 1 m Sum, -I m 3D etaı kam 


ÎJiE İ zirailin Tamtlk ama sevimli. 

Bize Cin re: Birçok oyun krırjtkirri 

piî film Be dalga geçmeni orijinal fılr 

fiktr, Uraflkler ve senaryo oldukça 

eftteütulf jjjcijnrkıtyur. Oyunlar İçinde 

mite föJİÜmılnıasî her saniaii 

ftevurfi bir yimtv.m eılnm^tur Glft lıı 

de lfgi çekçeğini unluyum?. 
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Arthur’s Knigtıts: Origirıs Df Excaiîbur 


İLK BAKIŞ 


Arthur’s Knights: Originsof Excalibur 

Arthur ve şövalyeleri bir kez daha iş başında... 



: 





siında Kral Arthur w 
eşrafı san on yılda, 
güncelleştir ilmeye ça¬ 
lışan fantastik destanlar ve ' First 
Knıght" | hani şu Sean Connery 
babamızın bütün heybetiyle boy 
gösterdiği filmi ğlbı büyük büt¬ 
çe I i ı-iQiiyvVood prodüksiyonları 
iyesinde bir hayli, yıprandılar 
Özellikle Fxcalibur konseptı c kzı¬ 
dır çok kuüanıldı k kikin insan- 
larm kataancakı o htişarn ı imajı 
grtgıoe kaybolmaya Daştedı Tam 
Arthur vı? şövafyeled o set be 
nim, Lmj veî senin diye koşuştur- 
maya ara vermiş ve fâhsrt bir Hfr 
fes almışken, bu seter dt Fransa 
Cryo Interactive. Anhurü sanal 
alenide duyurduğu beş-nri yüz¬ 
yıl Britanya sında yeniden can¬ 
landırdı 


ArUıur's Knlglrts 


şövalyesine yşaltıpr bir 'kLiheyiarî 
ecrnmel!siniz. Daha sonra oyun 
boyunca hayatınızı emanet ede* 
elginiz o kılıcı bulma Isınız tabı* 
bulacağınız kırcın geçmişinde ef¬ 
saneler yer almalı Gerek tohcınız 
gerekse de atınız dövüş perfor¬ 
mansını 21 (ve oyunda canlı kalış 
süre azıl yakından .etkiliyor 

Aynca ösasfo Dır Yuvarlak Maşa 
Şövalyesi almak İçin soylu bir ha 
nimet endin İn gönlünü çalma İlsi¬ 
niz Bu konutta pek endden¬ 
menize gerek yok, zira yüzeI pe¬ 
ri MelangelTden tutun da şeyta¬ 
na tapan, büyücü Isatia’ya kadar 
birçok hatun peşinizde olacak 
i hadi rylslnfzif Karşılaşacağınız 
har icadının kendine özgü bir ka¬ 
rken Vör, irtanıŞlarınızfl en cok 
hangisi uyuyorsd, ı ! n.ırı kalbn ır 
kazanmak uğruna bir dizi kahra¬ 
manlıktan göstermeksiniz. 

Astında ArthurY Krtfğim'ı öz¬ 
gün kılan m önemli şey verinin 
her bölümünün M ayrı oyundan 
oluşması Her bölümün başında 
bir Keli Şövalyesi mı yoksa biı Hı¬ 
ristiyan Paiadıhı mi olacağınız st> 
rusuyta karşı karşıya kalıyorsun uz 
ve bir tercih yapmak zorunda ka¬ 
lıyorsunuz ‘scçıığio.z yola göre 
oyunun yid:yılı ve ana karakter¬ 
lerden bazıiarın n size uları tepfcı- 
Sr radikal Dit biçimde değişiyor 
Hıristiyanlığı seçtiğiniz zaman 
Umvtot îl/e çeşitli konularda 
d&Uük olacaktır anvı o te yandan 
Keli dinini benimserini de Ga 
vvzıln sızın tarafınızda yer alacak 


Delikanlılığın kitabı 
baştan yazılıyor- 

Arthur s Krights serisi boyun¬ 
ca bir Ingiliz lordunun gayrime p 
m oğlu ulan genç Rmdvvpn'r 
canla nü rıyorsun uz Babası ol- 
dükten sonra üvey kardeşi tviqr- 
garor çeşitl dolaplar çevirerek 
Br-Kivvı,- m miras ve isirr haktır 
dan mahrum eder Bradvvon 
haklarım kazanmak ıcın bir Yu¬ 
varla* Masa Şövalyesi olma I- ve 
Kral Arthur'un güvenin ve saygı¬ 
sını kazanmalıdır. Bir Şövalye ola- 
bilmek îçırı çuk çalışmalı ve üvey 
Kr 1 r ■: j t ■ şlnizirı ur ı uı ıu£ l 1 koyaca g ı 
erıgclkm rak tek aşmalısınız ön 
ürikle âlınızdaki suteu beygirin 


Kral Çıplak f 

Oyur- boyunca b rçok tanıdık 
isimle ■■ai 'ylricaksınîZ. Kadroda 
kırrılı ■ yün «cı? Muin büyücü 
Morgana ve Kraliçe Guınevere 
hı.nl ar dan sadece birkaçı Bu ka 
laMerlt ı oyun boyunca size yar 
rjım ı.Tİecok veya on-ar için ban 
görevlere çıkmanızı isteyecek. 
Tabii Morgan-H bu konuda bir is¬ 
tisna ondan yardım aiabiirnek 
ıç»n karşılığını vermeksiniz Oyun 
genellikle Britanya Adası'nv’ hu 
kumdan Kral Arthur çevresinde 


dönüyor. Oyun derledikçe Arrhur 
\\n güfevler vermeye başlaya 
çak 1 ler zaferle sonuçları d irdiği¬ 
niz görev ile Arthur'un size olan 
güveni b r kat daha artacak, Gö¬ 
revle rinîzi Tamamlayış şeklin, ze 
goıe oyundaki karakterlerin size 
karşı tutumları deyışebllıyui 
Eğer kötü lüğü se.ersentz Merlin 
ve Lareebî en guçiü düşmanla 
rıniz naiino gelir; dikkatli olmaz 
sanız Arthur’un jüuâtyeleri Kafa¬ 
ma vücudunuzdan bir anda ayn- 
rabrlr Bu noktada oyundaki he¬ 
re keti erinizde ne kadar özgür ol 
OuğuhUE tanışılır ama en azın - 
dar ı klasik artventureTarda oldu¬ 
ğu gibi tek hır yolu izlemek zo¬ 
run t J i ı değiisı r ı iz. Görsef l estir ilmi 5 
arka planlarla eş zamanlı İD kzı- 
mklHİeti bir araya geri ren Cry En¬ 
gine, oynanattflîfJığırı en sağlam 
destekçisi Gıy ingine, lir™ Mi\t 
hine ve Ddyssey'rie oldukça tu¬ 
tulmuştu Ben: e hu rnntor, Bri¬ 
tanya dakı Kumu İmparatorluğu 
kalıntıları v<. âdânın ıuLul r jelli or¬ 
manlar* iı;m uyguri biı seon ı. ay- 

r iç a Kelî mırcdcji sı u. ı IA-: I l- t H1 1 ıek 
için deıyı h'r atmosfer yairi^ıhe 

Uf 
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Tahmini Si^itııı İhtiviKhıı: 


r«nllıun I1-4İMK M MB Rum, ;iD pkrjait karlı 


nm 




RNESt 


m 

brıüı 


Ulunllı 


Ctyo, FaliÖ Vfe Ti¬ 
me Nfecnıne gibi ka¬ 
liteli mihver lure'ların 
yanı sıra Dçvfl inside 
ve yakında çıkacak 
olan Gift gibi Glgın 
oyunlara imza atdMfc 
piyasanın nabzını 
elinde Tutmayı başa 
rabılen bir firma. Art- 
nur's Knsghts’m da 
iyi bir oyun olaca- 
ürnıJan şüphemiz yok Benden 
a uymuş olmayın ama serinin 
ikinosi "The Hldderf KLnğ" de 
2üöl için hazırlanıyormuş 


W\ntnı CtyolnlfriL'İjvı; 


Bize Göre: Küfte- bir lwnsfpl ama 
Pl l il temim? dnha ünce bu katlar de- 
tâdı bir şeklîrte uyarlımdığını ^ıı- 
rnıyıınısn. Kütı'i darak Arthur ve n 

lijiIu .^vüIyi'İLTiiH! karşı savaşmak 

Uerçekien çok gfsMİ olacakt 
Yuvarlak masayı hjhcıı.n*t:ı ortaçtan 
İkiye lıcılebilkainle 


Olivin Çatak 


İLK İZLENİM 























































tut p ; // w W w. Itrvçf.c amir 


İLK BAKIŞ 


Lineage:The Btood Pledge 



Lineage:The Blood Pledge 


Online prensi oynamak... 



nterrıetın ortaya çıkı¬ 
sını kimleri bilgi çağı¬ 
nın en buyuk devrı- 
mi olarak görürken, kimi¬ 
leri de can sıkıntılarını gi¬ 
dermek için uğraşacak 
birşeyler olarak görüyor¬ 
lardı Bu sürekli cok sıkılan 
grup ne şanstır kı aynı /fi¬ 
nonda bilgisayar dünya¬ 
sına oyun kavramını so¬ 
kan insanlar Zamanında 
bos vakitleri doldurmak 
için çıkardıkları oyun de 
nen illeti alışkanlık yapma 
derecesine kadar geliştir¬ 
dikten sonra herşey gibi 
onu da internetle buluş¬ 
turdular Eskiden oyunları biz¬ 
den akıllı olup olmadığını anla¬ 
yamadığımız bilgisayarın yönetti¬ 
ği düşmanlara karşı oynardık 
Sonraları yeni bir opsıyonla artık 
bizden akıllı olup olmadığını an¬ 
layamadığımız arkadaşlarımıza 
karşı da oynayabilmeye başladık 
Yakın zaman içinde çıkmaya baş¬ 
layan sadece online yanı inter¬ 
neti kullanarak oynanabilen 
oyunlar yavaş yava| çoğalmaya 
başladı Artık oyunların rnultıpla- 
yer seçenekleri olup olmadığını 
değil, single player modu olup 
olmadığına bakacağız. 

Tarih dersi 

Bilgisayar oyun tarihi hakkın¬ 
da kı kısa özelimden sonra anla¬ 
dığınız üzere online oynanan bir 
oyun olanrjjneage Ihe Blood 
Pledge hakkında bilgi vermeye 
başlayayım I ıneage aynı isimli 
romandan uyarlama 
Son zamanların unlu Ulti- 
ma Onlne'ı, Lverguest'ı 
ve Asheron's Call'u ardın¬ 
dan çıkmaya hazırlanan 
Online - RPG türündeki 
oyunun işi çok da kolay 
olmayacak 

Konunun dizileri arat¬ 
mayacağı bir gerçek Bir 
PPG oyunu için oldukça 
detaylı yazılmış senaryo 
bir artı olarak kabul edile¬ 
bilir İyi niyetli kral De¬ 
kan Aden Krallığı nı yö¬ 
netmekte fakat ülkesini 



kötü niyetli düşmanlardan koru¬ 
yamamaktadır, Bu sıralarda orta¬ 
ya çıkan Duke Depİl şeytanın kö¬ 
künü kurutarak halkın gözünde 
kahraman olmuştur Bu sayede 
Prenses Gardrıa ile de evlenmiş¬ 
tir Ama ne tesadüftür ki bu evlili¬ 
ğin hemen ardından orıce kral 
sonra da Prenses'în yeni sevgilisi 
SlmuştufiHdlk yas tutarken 
Gardrıa yeni koca bulırıakLa vakit 
kaybetmez ve ilk kez Depıll'ın ce¬ 
nazesinde gördüğü genç ve atık 
delikanlı Ken Rauhel ile evlenir 
Güzel prenses bu evlilik devam 
ederken sonradan Depîll'den ol¬ 
duğu anlaşılan oğlunu yetiştiril¬ 
mesi için Sonu belli olmayan 
bu hikayenin içinde kaybolup; 
gitmemek elde değil İyisi mi sız 
hikayeyi bırakıp oyunun yeni bir- 
şeylerı var mı ona bakın 

Her RPG'de olduğu gibi bunla 
da karakter secimi oldukça önem 



taşıyor Bir ucundan sizi bu uzun 
hikayenin iplin tıp doplap bey¬ 
giri gibi dönmenizi bekleyen ya¬ 
pımcılar hangi rolü oynayacağı¬ 
nızı çok merak ediyor olmalılar 
Oyunun bana en değişik gelen 
yen karakter olarak Prens ve 
Prenses seçebiliyor olmanız Bu 
RPG standartlarını altüst eden ka¬ 
rakter sınıfı ileri düzey savaşçj be¬ 
cerilerine sahip olduğu gibi mim 
mal düzeyde de buyucu yete¬ 
neklerine sahip olacak. Seçtiğiniz 
Prens veya Prenses oyunun is¬ 
minde de geçen "blood pledge" 
isimli hiyerarşik bir düzeni yön e ti-, 
yorlur Bu düzende karakterinizin 
yaşadığı kaledeki insanlar karak¬ 
terinize saygınlık duyan bir toplu¬ 
luğu oluşturuyor Siz de onları 
mutlu etmek için elinizden gele¬ 
ni yaparsanız onlarla beraber sa 
vaşıp onlarla beraber mutlu ya¬ 
şayabilirsiniz Herhangi bir şehrin 
yönetimine geçebilmek 
ıÇÎn en az 1 5*.level ol¬ 
manız gerekiyor Tabıkı 
bu sistemin biraz daha 
detayı mevcut Şehriniz¬ 
de size bağlı yaşayan in¬ 
sanları değişik şekillerde 
gorevtend irebiliyorsu¬ 
nuz 

"Blood Pledge" 
sistemi 

Diğer bir sorun ise 
online oyunlarda hep 
karşılaşılan bir problem 
olan PK'lar (Player-Kıller) 


Bu kişilerin etkinliğini azalt¬ 
mak için oyuna eklenen bir¬ 
kaç özellik oyunun gidişatı 
nı nasıl değiştirir, bunu hep 
birlikte göreceğiz Oyunun 
grafikleri 7D bir motor üze¬ 
rine kurulmuş Online 
oyunlarda da 3D'ye geç¬ 
meye başladığımız şu dö¬ 
nemlerde ekran görüntüle¬ 
rinden anlaşıldığı kadarıyla 
rakiplerine kıyasla iyi grafik¬ 
lere sahip. 

Konu itibariyle diğer 
oyunlara kıyasla daha poli¬ 
tik bir içeriğe sahip oyunun 
getirileri çok tazla yenilikçi 
görünmüyor Yine de deği¬ 
şik oyun sistemi açısından 
oyunu görmemek olmaz. Bir 
topluluğun başında prens veyı 
prenses olmak ilk başta çekici ge¬ 
liyor Oyun gelince ne olur ağını 
ise hiçbirmiz bilmiyoruz 

Onur Bayram 
Bunlan biliyor muydunuz? 
Onur, bu ayki ankette vereceğimiz 
hediyeleri, orjinal oyunları gördü¬ 
ğünde, "derginin yazarları ankete 
katılabilir mi, onlara biraz torpil ya¬ 
pılabilir mi?" diye sormuştur. 


Hellboy: Dogs of the Nlgtıt 


Yapım; PC [ntemnivr 


tıkış larihi: T? 


Tahmini «iıtaıtL 


1 * 75 , IGMB KAM, Wta 9 Sfl 8 OTjll 


İlk iatenîım Uegişik fliMit- 


8 ut G*im Oyunun en sağlam tıı- 
tLiLd.il kısmı, tan usu gibi gözüküyor 
RfjyJe fılr eniri ta i incirini enline 
tur lEsıısy.'jsJjj Prens ve Prenstîs ola¬ 
rak vüngbiltfıpk egteEitelJ OiflMÜr 
Zelıirteye-üiegi11L r. ak mbnJanfinin 
listesini çıtarmoya tıklayın. 
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İLK BAKIŞ 


Tomb Raiden Chronictes 



Tomb Raidet: Chronicles 


Doymadım, doyamadım, oynamaya seni ben,.. 


A 


I man n c kadar çok bek 
İn linlz öyle yeni bûlü 
mu çıkarmak için. Ben 
de fJıytHium nerdc kaldı Lara. 
Gözler ırt 11 / yol larda kal d ı Bekle 
ye bt?kh yı- bl hal olduk Neym^ 
efendim. Lam çöken tapmağın 
yiitında kılmışmış. YokyaaaaJ 
Kim ır ı -mır 777 Hani ölmüştü? Ha¬ 
ni hu misli t'Mj hikaye? inanı öl da 
ha mıssmn patik* goid editiûn 
pack. ulu a mega sup.- 1 ! par k ol¬ 
maya ruh;n? Eminim elinizde da¬ 
ha en az 24 t-ülümlük servi ryr. 
vardır Zaten hu hikayenin de 
hasının nerelere dandiğini öğ¬ 
rendik sonunda Tarihin u 4 vi- 


Ya bu Lara yaşlanmaz mı? 

0 u yem böh imden biuvdr-ı ' 
bahsedeceğim ama örn e her mu 
İçin eri önemli olan yendikten 
bahsetmeliyim Tornl ı Küidı ı 
The Last Artifact yazımı nkuyaı s- 
Iarm hapriarlaf Yapıma llrm.-iyri 
şakayla karışık hır önerirle bulun¬ 
muştum . Bana olması oklukça 
zor geliyordu ama b&rt I nr wriap 
yo editör koyun du yeril oyun çı¬ 
karmayın demiştim,... Yaptılar. . 

A 1 1 iri in ı yı oı uyun akmaya 
Lak anlamına mı geliyor? Tatîki 
hayır. MuP^ka çı kac akı n Neden 
tu kadar düşmar&m diyorsanız, 
tair 'yı kimseden kıskanmıyorum 



■«* 


-— 4 : 

i* ,» F a*^ 



İon büyüklüğündeki ilk bilgisaya¬ 
rında ili, oynanan oyun I a »ut 
rıhmış kasparov Li yenen De- 
eper Rlue’da bos zamanlarında 
Tomb pirler uymayarak alışorma 
yapıyormuş 




mMi 


m ««* hm 


lef yem yunun bîr öncekinden 
yüzde Q.ü2 [ık farkı varsa o -.yu¬ 
nun hır değen yoktur kakar. Eı- 
doı hala hu oyunu ı,ı kar inaya ni¬ 
yetli olduğuna göre sahi r ıiaı ■ 
da Olmadı 


ŞırikL Jı vira gol d i klaisik soruya 
WeJer yeni? Oyunun kendisi ve 
ya (Jerrıosu ortalıklarda Olmadığı 
1 in yapıma ve dağına firmanın 
det .ilkleriyle yetineceğiz. İlk bah 
şerlileri şey r,-ıhı ki oyunun Konu 
stj "l . ir i oldu mü?" sorusunun 
: evahı şimdilik verilmiyor. Oyuna 
haşladığınızda da hu sorunun 
yanıtını ne yazık ki alamayacaksa 
nız IJsLû kapalı elacık öldüğü 
belinilerı Lara'nih arkadaşları, h> 
ra'nm geçmiş maceralarını araşl 1 - 
ııriarken dunlardan 4 Tanesi on¬ 
ların üglsıril çekiyor, Oyun da bu 
4 bolümden uiuşuyor Bunlar 
dan itkinde Lara'nın it - 17 yay- 
Janndn İrlanda'nın ormanlarında 
yediği Nt macerayı oynayaca¬ 
ğız 0u bolumun üzeli iği Uıra'nın 
hiç silah kullanmayacak olması 
Diğer bölümler be eski Roma'da 
bir- alman denızaltısmda ve gele¬ 
cekteki Heri teknolojik çayda ge¬ 
çiyor Rome'da ger; en bölümün 
bildik hır Torpb Ra-der bölümü 
olacağı söyleniyor Fakat diğer 
Dölüm lef de ufak tefek değişiklik¬ 
ler var OenizaMa do lan d iğci 11 / 
holüm S4S komando kıyafeti 
ı.n ide yüksek tempoda geçecek 
Ormanda 1 U yaşındaki Lara si¬ 
lahsız. hayaletler ve br^şka yam¬ 
aklarla uğraşacak m-tetı çağın¬ 
da ise Matriün o unutulmaz si¬ 
yah kanzmaîrk kostümü i-e koşuş¬ 
turacağı? Ru bölümde ZIP adlı 
Ur rstuf 4.7izc- yol bilgisayarlı ğı 
yapac ağı da söyleniyor. 

Yaşlanırsa da aşk dizisi 

çekerler 

Diğer bif gztflp ŞHay r.e . hm 
teyzenin bir kaç oyunda bir yeni 
kabllıyetleı edinmiş olarak karşı 
ınıza çıkması Kimin öğrettiğini in 
bulsam Serinin % oyunu olan 
Chmntdeî'cia. da Lara yeni hare' 
keller yapabiliyor Bunlardan biri 
Ipu /et inde yılı ruyebiln wk r akat 
yürüyebilmek çok kolay olmaya¬ 
cak, Arıpurrna bölümlerindi? yap te 
ğımız adama zıplama sürünme 
■yüzme gıb akrobatik narek etle¬ 
rin dozunu abartmışlar ve Laca’yı 
çiti barda sallanabilir hale getir¬ 
mişler Bunun oyun içinde ne gi¬ 
bi yafan atarak bilmiyorum am* 


FİRMA KAltMESl 



ÎDlIlkkâidH i 


fıı^lı.Jdm(f UifUf. 


pıjHril;u'ivryı yapmak çoK zevkli 
olacak pül^ ve - ı -kmece karışn* 
tabiime özelliğinden oyunu İyice 
action/adventure yapmaya çalış- 
îrkiari aı4ashyor. Son ofârak öd 
boru ve sütunlara tırmanan La- 
ra r yı yakından görmek gerek 
Tomb Rai der serginde bir derv- 
rrrrı olarak kabul edilebilecek Se¬ 
naryo Editörünü kullarınsak çofc 
kolay olmayacak. Detay 1 bir ara¬ 
birimle karşımıza pkacak olan 
program uğraşmak istiyenler İçin 
sınırsız La ra sunuyor. 

Onur Bayram 

(Onur Bayrını anketi c^vapİa^ 
anlan küscMjjînl beyan ed*r r ) 
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_ Sinan Akkol 

Dört harf- Dört rakam. Tam yedi senedir 
"koltuk sporcularının dilinde, kalbinde, 
beyninde başka bîr kaurama yer bırakma¬ 
yan bir oyun. Her geçen yıl rakam bir artı¬ 
yor, daha iyisi yapılamaz dedikçe birçok 
şey değişiyor. Dünya üzerinde milyonların 
bağımlısı olduğu, ülkemizde sırf Galatasa¬ 
ray yok diye 2000’de çıngar çıkartılan FI¬ 
FA serisinin 2001 versiyonu, en acımasız 
hayallerinizden öte bir halde ülkemize gel¬ 
miş bulunuyor. (Em acımasız hayaller??? 
Allam! Sinan, askerde nasıl fanteziler ge¬ 
liştirdin yavrum?-Cem) Ama (büyük bir 
AMA...) (Arkadaşım bu benim lafım...- 
Cem) 


Fifa serisi hakkında daha önce söylenme¬ 
dik, yazılmadık, tartışılmadık yeni bir şey¬ 
ler bulmak imkansızdan da öte bir şey. 
Ama genel olarak herkesin kabul ettiği bir 
gerçek var ki, o da 1996’da patlayan Fifa 
serisi, yedi senedir oyun piyasasının "fut¬ 
bol kralı" olduğu. Bunca zamandır birçok 
rakibi oldu, ama hiçbiri FIFA serisinin tah¬ 
tına ulaşmak şöyle dursun, ona yaklaşa¬ 
madı bile. Bazı futbol oyunları ise kimi za¬ 
man oynanabilirliği, kimi zaman grafikleri, 
kimi zaman da menajerlik yönüyle FİFA’yı 
yakalamayı başardı. Ama katıksız futbol 
heyecanını oturdukları yerden yaşamak is¬ 
teyen oyuncular için her zaman, sadece FI¬ 
FA vardı. 
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KAPAK KONUSU 



FIFA 2001 


Sinan'ı askerden döner dönmez, Fifa 2001'i incelemeye memur ettik... 



F ifa serisinde her sene 
yeni gelişmeler, yeni 
devrimler görmeye 
alıştık Ama, şunu da kabul et¬ 
mek lazım, zaten ideale 
çok yakın olan bir 
oyunu daha da 
iyileştirmek 
çok zordur 
Oz 
de 

nu gözü 
kapalı al¬ 
maya hazır mil 
yanlarca genç 
t.n! gı sayan. ılar ın 
pılarını her yıl oyun çıkmadan \:w. 
ay önceden tırmalama¬ 
ya başlıyorlarsa Ger¬ 
çekten, Fifa 97'den 
sonra Fifa 98'i ilk oyna¬ 
dığımda şok olmuştum. "Her- 


şeyi 3D yapmalıyız!" 
mantığı uğruna ber¬ 
bat edilen oynanabi- 
lırliğıyle Fifa 97 tam 
bir fiyaskoydu bi- 


açımızdan, Ama EA 
Sports hatalarını çok 
iyi ve zamanında 
anlamış olmalı kı Fi¬ 
fa 98’de neredeyse 
97'deki hataların 
hiçbiri yoktu. Buna 
ek olarak oyunun 
grafik motoru tama¬ 
men yenilenmiş, oyna¬ 
nabildik ise 97 ile karşılaş¬ 
tırılamayacak kadar art¬ 
tırılmıştı Fifa 98'den 
sonra çıkan versiyonlarda 


devrim yaratacak nitelikte bir ge¬ 
lişme yoktu. Bu arada, kanımca, 
kendilerini kapitalizmin güçlü kol¬ 
larına bırakan yapımcılar yıllık Fi- 
ra dozajlarının arasına o yılın en 
önemli futbol organizasyonları¬ 
nın konu alındığı “ara versiyon¬ 
lar 11 hazırlandı (World Cup 98, 
Euro 2000). FHakkını vermek la¬ 
zım, FIFA logosu altında çıkan 
bütün oyunlar futbol oyununun 
bilgisayar ortamında o zamana 
kadar hazırlanmış en iyi simulas- 
yonları oldular, Ama birinin üze¬ 
rinden altı ay geçmeden piyasa¬ 
ya sürülen her yeni FIFA, yazının 
başından beri bilerek yazdığım 
gibi, yeni bir oyun değil, önceki 
FIFA'nın geliştirilmiş bir versiyonu 
gibi oluyordu Tabii, bu konuda 
adamların güzel bir deyimi var 
ki, bunu FIFA için prensip haline 


getirdiler: "Eğer bozulmadıysa, 
tamir etme", 

Eski Köye Eski Adetler 

FIFA 2001 de önceki versiyon¬ 
ları gibi, oldukça görkemli tanı¬ 
tım şovları ile dünyaya lanse edil¬ 
di. Ve bu şovlardan ülkemiz de 
nasibini aldı, İlk defa bir oyunun 
tanıtımı bütün basın kuruluşları¬ 
nın katıldığı bir toplantı ile, Flor¬ 
ya Metin Oktay spor tesislerinde 
yapıldı. Fifa 2000'e telif ücreti 
fazla bulunduğu için dahil edil¬ 
meyen Galatasaray, FIFA 
2001 'de bu sefer tam olarak 
mevcut, Ama bu sefer de sanı¬ 
rım oyunu hazırlayanlar Galata¬ 
saray'ı listeye dahil ederken Tür¬ 
kiye'yi tamamen boş vermişler! 
Nedenini, nasılını yazının sonuna 
doğru tartışırız, (Belki adam 
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olup, artık bir uzay gemisi yap¬ 
mamızı ve futbolu boşvermemizi 
istiyorlardı Bu gizli bir meşaş 
olabilir mi sence?-Cem) Önce FI¬ 
FA 200 l r de neler yeni onlardan 
bahsedelim 

Her şeyden önce sahanın ge¬ 
nişletilmiş olması, FIFA kurtları 
için yem oyun taktiklerinin kurul¬ 
ması demek oluyor Artık, orta 
sahadan topu aldıktan sonra de¬ 
par atarak rakip kaleye ulaşabil¬ 
mek pek mümkün olmuyor Da¬ 
ha organize ve planlı oynamak, 
ayağa pas ve top saklama özel¬ 
liklerinin kullanılması zorunlu ol¬ 
muş Ayrıca, eski Fİ FA'Iarda oyun 
çoğunlukla orta sahada gelişirdi 
Sadece topu boşa çıkartmak için 


kanatları kullanma devri FIFA 
2001 ile kapanmış oluyor, çünkü 
tıpkı gerçek futbol karşılaşmala¬ 
rında olduğu gibi rakibin defan¬ 
sındaki açıkları çok iyi takip et¬ 
mek ve bu boşluklara atacağınız 
kısa ve uzun paslarla gole ulaş¬ 
maya çalışılıyor. Bu da kanatların 
çok verimli kullanılması ve sade¬ 
ce defansın boş bıraktığı anlarda 
kaleyi zorlamak anlamına geli¬ 
yor Özellikle bilgisayara karşı oy¬ 
narken bunun getirisini görüyor¬ 
sunuz, artık oyun sahanın iki ka¬ 
lesi arasındaki duz hatta geçmi¬ 
yor 

Kalelerden bahsetmişken, kale¬ 
cilerin daha da bir panterleştiğini 
söylemeliyim. Hatalı gol yemeleri 


imkânsızlaşmış, gollerin çoğu ce¬ 
za sahası içindeki karamboller, 
yan paslar ve roveşata, vole gibi 
özel hareketlerle atabiliyorsunuz. 
Özellikle roveşata ile gol atmak 
müthiş kolaylaştırılmış, kanatlar¬ 
dan ceza sahasına gelen her¬ 
hangi bir pasa şöyle destekli bir 
roveşata çıkabilirseniz kesin gol 
oluyor, 

Eski FIFA'larda, özellikle FIFA 
99 ve 20Q0'de bir türlü onarıla¬ 
mayan kabus gibi bir bug vardı 
Ofsaytlar. Sanıyorum 
bilgisayarımızın 
içindeki işlemciler- , 
de de rüşvet işli¬ 
yordu bir sene 
öncesine kadar 
En olmadık 
anlarda ça¬ 
lınan ofsayt 
düdükleri, 

Fİ FA'd a ki 
futbol zevki¬ 
mizin içine edi 
yordu Aynı 
şekilde, gun 
gibi ortada 
olan bazı po¬ 
zisyonlarda 
da ofsayt 

I beni ç 
çıkartıyordu 
Neyse kı FIFA serisi 
nı uzun zamandan be¬ 


ri lanetlemiş olan EA Sports 
programcıları bir Undo büyüsüy¬ 
le bu ofsayt saçmalığını düzelt¬ 
mişler, Çok da iyi olmuş. 

Eğer Season oynamaktan hoş¬ 
lanıyorsanız, sizi hoş bir sürpriz 
daha bekliyor, Büyük liglerden 
birisinde (English Premier Le- 
ague, German Bundesliga, Spa- 
nish Premier League ve Italy Se- 
rie A) oynarsanız, sadece lig 
maçlarıyla işiniz bitmiyor Ülke 
içindeki önemli kupa maçları, 
UEFA, Şampiyonlar Ligi gibi ku¬ 
palara başarınıza göre katılabili¬ 
yor, sezon sonunda küme düşe¬ 
biliyor veya atlayabiliyorsunuz 
Boylece oyuna büyük miktar¬ 
da bağlanmamız sağlanmış 
evarnlj gelişen bir takımı 
sahiplenmek çok daha kolay 
oluyor FIFA gibi bir oyunda 
atmosferden bahsedilebilirse, 
transfer imkanlarının da ge- 
ile birlikte ger- 
J _ çek bir sezonu başından 
sonuna yaşayabilme 
imkanının tanınmış 
olması atmosferi 
büyük 


I 


Beyler, 

İyi Olan Kazansın! 

FIFA aynı zamanda kainatın 
en çok multıplayer oynanan 
oyunlarından birisi Bu özelliğim 
de en çok tek bir bilgisayarda 
uygun sayıda kontrol cihazıyla 
dört kişinin aynı anda oynaması¬ 
na izin vermesine borçlu. Futbol 
sevsin sevmesin, (Sevmiyorum!- 
CEMJ bilgisayar oyunlarıyla az 
çok ilgim var diyen herkes bir 
kez olsun yakın bir arkadaşına 
karşı FIFA oynamıştır (MUHAHA- 
HAHAAA!İLÇEM], Yani kısacası, 
FIFA Hotseat Multiplayer alanın¬ 
da eline su dökülemeyecek bir 
oyun Eğer elinizde iki veya da¬ 
ha fazla bilgisayar varsa, yerel 
ağ üzerinden ve modem üze¬ 
rinden oynama imkanınız vardı. 
Ama Internet üzerinden FIFA oy¬ 
nama şansımız hiç olmadı Şim¬ 
diye kadar FIFA 2001 ile birlikte 
FIFA serisi artık Internet üzerin¬ 
den de oynanabiliyor(Aferin! 

Ben de sana internet üzerinden 
uzay istasyonu nasıl yapılır kurs- 
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lannın adresi verim mi?-Cem) 
Oyunun kurulum aşamasında 
opsıyonel olarak yüklemeyi seçe¬ 
bileceğiniz FIFA Internet Matc- 
hup programı sayesinde, istedi¬ 
ğiniz anda kendinize FIFA oyna¬ 
yacak bir rakip bulabilmeniz 
mümkün Üstelik performans 
olarak Internet üzerinden oyna¬ 
mak ile yerel ağ üzerinden oyna¬ 
mak arasında hissedilir bir fark 
yok Bu da bağlantı hızlarının 
denkleştirilmesi sayesinde ger¬ 
çekleşmiş Yanı sızın ISS'ınızle ara¬ 
nızdaki hız değil, sizin ISS'ınız ile 
rakibinizin ISS'İ arasındaki hız 
önem taşıyor. Tabu gelişmiş ülke¬ 
lerde bu iyi bir özellik, 
ama hat kapasitele¬ 
rinin hala cilalı 
tas devrinden kal¬ 
ma olduğu ülke¬ 
mizde, her¬ 
hangi bin 
ile In- 
ter- 


üzerinden FIFA oynamamız bir 
süre daha imkansız olacak gibi 
gözüküyor, 

Oynanışı büyük ölçüde etkile¬ 
yen değişikliklerin yanısıra, oyu¬ 
na görsel ve işitsel olarak da ba¬ 
yağı makyaj yapılmış Mesela, ar¬ 
tık sizinle birlikte saha boyunca 
at misali koşturan yan hakemleri¬ 
miz var Oynanışa herhangi bir 
katkıları olduğunu söyleyemem 
(aslında haklarını da yemeyelim, 
belki de ofsayt saçmalığının dü¬ 
zelmiş olması onların varlığına 
bağlıdır) ama herkesin dostu yan 
hakemlerin de artık 
aramızda olduğu¬ 
nu bilmek güzel 
bir şey Tabii, sa¬ 


hanın 

yanında yegane in¬ 
sanlar da yan ha- 
iktTitfer değil Takım¬ 
ların yedek kulübe¬ 
leri, ısınan futbolcu¬ 
lar, sarı yağmurlukları içinde 
koruma görevlileri, maçın her 
anını kare kare görüntülemeye 




çalışan cengaver kameraman¬ 
lar falan saha kenarının alı¬ 
şık olduğu¬ 
muz o 
mo¬ 
noton 
boşlu¬ 
ğunu 

doldurmuşlar 
Canlanan 
saha kena¬ 
rından, tri¬ 
bünler de 
nasibini 
almış. 

Tribünler 
artık eskisine 
göre daha canlı 
gözüküyor Salla- 
nan bayraklar, 
hoplayıp duran 
seyirciler bir ye- 
re kadar güzel 

gözüküyor, Ama belli açılardan 
bakıldığında hala karton kukla 
gibi görünen seyirciler üzerinde 
biraz daha çalışılsa iyi olurmuş, 
Futbolcuların animasyonları 
geleneksel olarak yine motıon- 
capture tekniği ile alınmış. Lot- 
har Matthaus, Paul Scholes, The 


erry Henry, Edgar Davids, Ga- 
izka Mendieta ve Shimon 
Gershom gibi günümüzün 
futbol üstatlarının 

elekı- 


rodları takıp yaptığı 
eşitli maymunlukla¬ 
rın, pardon (yok yok 
özür dılemel-Cem), 
hareketlerin göze ol¬ 
dukça hoş gözüktüğü¬ 
nü söyleyebilirim Ama 
cephesinde FI¬ 
FA 2000'e göre çooook çok 
büyük bir gelişme olmamış, ki 
bu da çok doğal çünkü zaten 
animasyonlar olabildiğince gü¬ 
zeldi, Grafik olarak yapılan mak¬ 
yajların arasında, hava muhale¬ 
fetinin daha güzel gözükmesi de 
sayılabilir. Açık havalarda gözü¬ 
nüzü alan güneş, yağmurlu ha¬ 
valarda yerini kasvetli bir griliğe 
bırakıyor. Tabii, bu bir uçuş si- 
mulasyonu değil, haliyle sizin 
gözünüz de sürekli olarak tepe¬ 
nizde değil altınızdaki yeşil saha¬ 
da olacağından bu güzellikleri 
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moniler 
gibi sah¬ 
nelerde sevinçten 
bağırıp çağırarak koş¬ 
turan futbolcuların su¬ 


ratları deformasyona uğruyor 
Ve bazı kel kafalı futbolcuların 
kafalarındaki poligonlar belli olu¬ 
yor Yine de kadı kızıyla ilgili ata¬ 
sözümüzü hatırlatırım 

(Her yeni paragrafa "yine" di¬ 
ye başlayan cümlelerle girmek¬ 
ten ben sıkıldım, bilmem siz ne¬ 
ler hissediyorsunuz) Siz ne düşü¬ 
nüyorsunuz bilemem ama ben¬ 
ce iyi bir FIFA şöyle adrenalin 
pompalayan hızlı birkaç müzik 
olmadan olmaz Müzikler YİNE 
ünlü gruplardan seçilmiş ve çok 
güzeller Özellikle giriş müziği 
olarak seçilen MOBY'nin Body- 
rock'ının remix'i şimdiye kadar FI¬ 
FA için seçilmiş müzikler arasında 
bence en başarılı olanı Diğer 
parçalar arasında Utah Sa- 
ints'den "Power to the Beats" ve 
"Funky Music", Grand Theft Au¬ 
dio J dan "We Luv 
You", Cur- 
ve'den "Chi- 
nese Burn" 
ve The Sour- 
ce'dan "Fly 
Away". Gerçek 

bir müzik şöleni 

Problem sadece bende mi bi¬ 
lemiyorum ama bir türlü spiker 
John Matson ve ekürisi Matthevv 
Lavvrence her ne kadar çok iyi 
ve yerinde yorumlar yapsa da, 


her ne kadar Ingiltere'nin 
en ünlü ve sevilen futbol 
sunucuları olsalar da ba¬ 
na oyuncuyu sahadaki 
oyunun içine sokmakta bi¬ 
raz zorlanıyorlar gibi geli¬ 
yor Bu yüzden FIFA 
2001'e ekle¬ 
nen spiker 
ve yorum¬ 
cunun 
sesfemı 
tama¬ 
men 
kapatıp 
sadece sa¬ 
hadaki sesle¬ 
ri duyabildiği¬ 
niz On The 
Pitch özelliği ek¬ 
lenmiş. İşte bu! 

Tamamen oyu¬ 
nun içindeyiz, ne spi¬ 
ker, ne de yorumcunun ukalalık¬ 
larını dinlemek zorunda değiliz 
artık On The Pitch seçeneği 
açıkken Fıfa 2001'i oynarsanız 
duyacaklarınız seyircilerin tezaru- 
hatları, topa atılan tekmelerin 
sesleri, adamlarınızın bağrışmala¬ 
rı olacaktır Tavsiye ederim 

FIFA’nın 

Ardındaki 

Gerçekler 


J 


✓ 


Gelelim FIFA 2001'in bizi, yani 
Türkleri çooook yakından ilgilen¬ 
diren özelliklerine. Bir kere, daha 
önce Galatasaray ile EA Sports 
arasında problem yaratan bir te¬ 
lif meselesi vardı, GS oyunun ta¬ 
kım listesine girmek için bayağı 
yüklü miktarda telif ücreti istemiş¬ 
ti EA Sports da haklı olarak "Ha¬ 
di canım, hadi yavrum, biz seni 
ararız" diyerek amcalara kapıyı 
göstermişti Ama gelgelelim bu 
sene roller değişti, kozlar oynan¬ 
dı, iyi olan taraf kazandı falan fi¬ 
lan GS bileğinin hakkıyla, söke 
söke aldığı UEFA ve Süper Ku- 
pa'yı [Galatasaray - Arsenal maçı 
sırasında yaşadığım duyguları 
hayatım boyunca unutamayaca¬ 
ğım) (Uluslar Arası Uzay istasyo¬ 
nuna ilk astronatların yerleştiği 
günkü duygularımı ben de hala 
unutamam-CEM) EA Sports'un 
masasının üzerine DranKIII diye 
vurunca, FIFA 2001'de kendine 
yer buldu (yalan olmasın ama 
sanırım telif paralarını da almış 
olmaları lazım söke söke). Yanlı- 
burada yazının ilk paragrafı¬ 
nın sonun bahsettiğim BÜ¬ 
YÜK AMA faktörüne gelmiş 
bulunuyoruz. Şimdi, kim- 
j fit garezimiz veya art 
timiz olmadığını 
inen belirtmeliyim, 
ani bu noktadan i ti¬ 
ren söyleyecekle- 
tamamen gerçek- 
dayanan şeyler. 
Yorumu size bırakıyo¬ 
ruz 

1) FIFA 200 l'e Kore 
ve Avusturya liglerinin de 
dahif edilmesiyle oyunda 
katılabileceğiniz lig sayısı 
17'e çıkmış Buraya kadar gü¬ 
zel, buraya kadar hoş. Amma 
velakin, oyundan Türkiye ligi çı¬ 
kartılmış! Yani Fifa 200 Tde, ga¬ 
yet kullanışlı hazırlanmış olan 
EditöTü kullanmadığınız surece, 

GS harici bir Türk takımıyla oyna¬ 
ma imkanınız yok. YORUMSUZ 
2) GS'ın listeye dahil olmasına 
hepimiz sevindik, evet. Ama GS'ı 
sadece dostluk maçlarında (Fri- 
endly) seçebilmeniz çok ilginç ve 
gözümüzden kaçmayan bir de¬ 
tay, Yani ne Şampiyonlar Li- 
gi'nde (ECC), ne de UEFA kupa¬ 
sında (EFA Cup) Galatasaray ile 
oynayamıyorsunuz Sadece rakip 
olarak karşınıza çıkıyor . YO- 


pek fazla fark edemiyorsunuz, yi¬ 
ne de her zaman dediğim gibi, 
detaylar mükemmeli yaratır 


Bu Gece Çok Gerçekçi 
Görünüyorsun 

Grafik çözünürlüğünü istediği¬ 
niz gibi abarttığınız FIFA 
2001'de, özellikle 1024x 708 ve 
üzerindeki çözünürlüklerde fut¬ 
bolcular gerçekten GERÇEK gibi 
gözüküyorlar. Şunu abartmadan 
söyleyebilirim kı, bilgisayardan 
pek anlamayan ama futbol me¬ 
raklısı tanıdıklarınıza FIFA 2001 

ile çok hoş şaka¬ 
lar yapabilirsi¬ 
niz. Ama 
çok yakın¬ 
dan ba¬ 
kıldığın¬ 
da, özel¬ 
likle faul, 
gol son¬ 
rası sere¬ 
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RUMSUZ 

3] Hadi GS'ı istediğimiz ku¬ 
pada seçe- 
mcmeyi 
de an¬ 
ladık 
pefci ge¬ 
ren senenin 
UEFA Şampiyo¬ 
nu ve Süper Ku¬ 
pa sahibi olan bir 
takımın birçok kıytınk 
takımdan (özellikle de In¬ 
giliz takımlarından) daha zayıf ol¬ 
ması, dolayısıyla gerçekte oldu¬ 
ğundan çok daha güçsüz ve oy¬ 
naması keyifsiz hale gelmiş olma¬ 
sı bizi biraz gerdi doğrusu YO¬ 
RUMSUZ. (Okulda dersleri kırıp 
futbol maçlarına gitmeyi marifet 
saymayıp, derslerimize çalışıp 
adam olsak, futbola ayıracağımız 
zamanı program yazmaya harca- 
sak, bu oyunları bizim çocuklar 
programlar dünyaya satardı, o 
zamanda Hakkari Köy Hizmetleri 
takımının, Arsenafi yenebildiği 
futbol oyunları yapıp yapıp, dün¬ 
yaya satrdık. Sesimi duyan var 
mı?-Cem) 

4) FIFA 96'dan beri süregelen 
spiker ve yorumcu birlikteliği FI¬ 
FA 2001'de çok daha geliştiril¬ 
miş Sunucular yerinde ve doğru 
yorumlarda bulunuyorlar. He¬ 
men hemen bütün takımlardaki 


ru olarak söyleniyor 

Hemen hemen dedim, çünkü 
ne GS'daki bir futbolcunun, ne 
de eski GS’lı, yeni Inter Milan'lı 
futbolcumuz Hakan Şukür'ün is¬ 
mi oyunda bir kere olsun zik¬ 
redilmiyor GS'a karşı oyna¬ 
nan maçlarda sanki isim¬ 
siz adamlarından kurul¬ 
muş bir mahalle takı¬ 
mıyla oynuyormuş gibi 
hissettim kendimi. 

(Adam 30 sene çalış¬ 
mış programcı olmuş, 
istediğini yapar Oyun¬ 
larda sanat eseridir so¬ 
nunda. Sanatçının yoru¬ 
muna karışılmaz Sinan- 
cim.-CEM) YORUMSUZ. 

5} Milli takımlar, fantezi ta¬ 
kımlar, ulusal liglerin dışında hiç¬ 
bir kategoriye uymayan ama se¬ 
çilebilir takımların bulunduğu ye¬ 
ni bir kategori var FIFA 2001’de 
Eski FIFA'larda Rest of the World 
adlı bu kategori, FIFA 2001'de 


Other olarak isimlendirilmiş ve 
bu kategori altında sadece bir 
tek takımın adı var Hangisi 
olduğunu tahmin ettiniz 
mi? Size bir ipucu ve¬ 
reyim: Baş harfi 
GALATASARAYl 
YORUMSUZ 
Evet Türki¬ 
ye'nin ve Gala¬ 
tasaray'ın FI¬ 


FA 2001 'deki durumu bu. FIFA 
2001 mükemmele bu kadar ya¬ 
kın bir oyun olmasına rağmen. 


böylesi minik detaylara (!) dikkat 
edilmediği için umarım tepki al¬ 
maz Futbol adına yapılan bu 
yanlışların tamamen ihmal veya 
unutkanlıktan kaynaklandığına, 
bu eksiklerin FIFA 2001'in gelişti¬ 
rici ekibinin çoğunluğunu İngiliz- 
lerin oluşturmasıyla ve Ingilizlerin 
de son bir sene içinde Galatasa¬ 
ray ve Türkiye fobisi geliştirmiş 
olmasıyla herhangi bir ilgisi oldu¬ 
ğunu zannetmiyorum. Ha, bu 
arada, yukarıdaki maddelerden 
oluşan İngilizce bir maili yak¬ 
laşık 10 gun önce EA 
Sports'a gönderdik 
ama yazıyı yazdığım 
sırada herhangi bir 
cevap gelmemişti 
Sonuç olarak, 
Fifa 2001 herşe- 
ye rağmen fut¬ 
bol oyunu se¬ 
verleri kendisine 
bağlayacak bir 
oyun Oyunun 
teknik özellikleri 
neredeyse mükem¬ 
mele yaklaşıyor (en 
azından Fıfa 2002'ye ka¬ 
dar. .) ve abartısız dünya 
üzerindeki en güzel futbol oyu¬ 
nu. Galatasaray ve Türkiye konu¬ 
sunda biraz daha dikkatli olun- 
saymış hevesimiz kursağımızda 
kalmayacakmış ama olsun. Biz yi¬ 
ne de ingilizlerı utandırmak ve 
onlar gibi medeniyetsiz, kindar, 
intikamcı olmadığımızı ispatla¬ 
mak için oyunu alıp oynayalım 
ve EA’nın İngiltere'deki merkezi¬ 
ne de eseflerimizi bildiren mailler 
yağdıralım. Utandıralım (Anketi 
cevaplayıp göndermeyi unutma- 
yın-CEM) 


Not Bu arada, FIFA 200 l'ın 
piyasaya çıkan ilk versiyonlarında 
GeForce 2 ekran kartı ile ilgili bir 
problem olduğu EA Sports tara¬ 
fından kabul edildi ve yakında 
bunu düzeltecek bir yama dos¬ 
yası çıkartacağını duyurdu Eğer 
bu ekran kartına sahipseniz ve 
FIFA 200l'ı çalıştırmakta prob¬ 
lem yaşıyorsanız www fi- 
fa200l net ve http://turkey fi- 
fa2001 net adreslerini düzenli 
olarak takip edin 

Sinan Akkol 
(Sinan Akkol, anketi cevaplayıp 
göndermeyenlere çok darılacağını 
ısrarla belirtir.) 
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İNCeleme ginş 

'" Koşun ayı beklemediğimiz kadar yoğun ayı idinde çıkan her oyunu incelemeyi biz 

ı geçti. Öyle çok oyunla karşılaştık ki, bazda- de bilir ve beklerdik oma çoğu zaman, bu 

rım incelemeye yer bile bulamayıp önümüz- ay Storship Troopers Örneğinde olduğu gi- 
dekî aya bıraktık "Oyunların çıkış tarihleri- bi, bir oyun çıkar çtkmoz ülkemize ulaşmı- 
ııi bilmiyor musunuz 2 Neden şaşırdınız ki?" yor Dolayısı île şaşırdık işte. Elbette bu şaş- 
diyenlerinizi duyar gibi olup onlara hemen, kinliğimizi kimse fark etmedi çünkü yazı iş- 
"ülkemize bu kadar çabuk ulaşmalarını (erindeki herkes, bilgisayarlarının başına 
beklemiyorduk, güzelim!" şeklindeki ceva geçip oyunları test etmeye koyuldu, büyük 
bımszı yapıştırıyoruz. Yoksa elbette Kasım bir zevk içinde... 






Red Alert 2 

^o-T^rnamciJ&Cöaminin en biteri oyunu Reci Akffin kalrtftı 

yi'TLİcn devam çilly ru göujyunu. MüttefJ%ler zaman maijne-M yapıp 
Hltted dalı* "'Liny.ı ntr' b^ırm aelp dimağı gençlik yıllarırvdâ 
61 durrr'ıcıe 1 i 1 ıdem suma Sovyetlvr feMig erialı^ı bos btdup bütün 
Avrupa vt ele geçirmeye b^a , mı*iı. Ama roüuejikter yine bi* yuf unu 
bililip Sovyetim de haddim bildirpriljtî Iffe oyunuf> ikine? bölümü 
şuradan öa^liyar >uvyetterin frö^ırıdd.kr kukla başkar,, gizilden 
gırıye büyültgu Sovyet onlusuru brr g^ce vakti ftmenka^m llz^t- 
Inr m la- 'w Red A-eri ı bocada Oflaya ;Mr 




Rune 

Vtkingitriü ef&atıekpirr» çağ mim bıbyordjr, Savacak ölmeyi ve Valfcala'ya. 
y,ım 1 Tan'ilam evine gitme y br şcıef «yan Vikingkrrl anlatan, vlklng 

efsanelin* ve büyütefittl konu alin bir oyun, Rune. Güzel gnıjlkterl, koîay ve 
»Tükîcyıci oynama kadar ipindtfkl vahdet seviyesi de- dlkktfirîıl çekecektir, 
Air=n dJyöfUi d/ un 3.0 yaşındaki erin aîtmdskıİGt içtrt sakıncalı utabilir* 0 
‘kidir y^L. 

Wizards£Warriors 

E-jyi/üuİE' vb savaşplanm hikavisine geldiniz. Partiniz] toparlayıp ınacer- 
anıid İH>rfaüldrnd dalacağına bu ovun âzıshkle Mlght&Maglc hayranlarının 
Hö^uııa Lihdşjceklsı. RFC süVflrltft kader* (ute veban al arm da ilgisini çekeceğini 
ULüirııJuguTuJ yazıyı, oriaçag kateİBTiTKte büyü dolu nagaTilardte gezinen 
ytmrnt Aiagonrı hiiır Udi 

Zeus 

Caesar oyuntanrıiti devamı dolu dizgin gel iptir em.i sağlam geliyor. Il;kr 
■MHv'lat-n kasrnrk yaymldrıan Ceasi’ seıısmin aoıı Oyunu, Yunan medeniyetini 
ve mi pbj:&ı n [ ko n u d an Um ’tn prrssiörti. jrîıî rcilik ve^fl lar e i q \i k ( istediği nı z 
i-ff verin) flyîiırtentı'rirtkl ütrahğıru bir kes daha gösteri yer. Şeririm diğer 
oyun tanrıdan ibt; olarak ti|w farktı liftigı gözlerin oyun hakkmda hitgt 
edİnttUfk blcveceğınül ütejünüyuTUL 

Heroes: Chronicles 

H-ı rov';. j'derı ıanra< oyun için yapıları ptk çok görev paketinden İkini. fYa da 
dördü my demeliydik acaba?) artta*, bu *;eî fada b.r yenilik yok. Sadece 
senaryoya *ûı tUk vfeırmljflibi görünen yapımcılar, Heroes İsmini JekeMinIflev ml 
gakında göteğ,!* 
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İNCELEME 


Close Combat 5 

SavİTig »rlvitff styfi ya da TîlffcÇBStylfl Er Rynh Kurtarma* diyma 
SpNberg'm savaşı anlatın bü klasik filmine hayran kalanlar -ç-n, ^mdJ 
ümatiA ûeach r j, N ormandı ya Çıkarmalını yaşadık mumijr 
SavatfStrtf*}! oyunları arasında klasik hak etmı •• ende* oyun lal¬ 

dan tinse: Cambai serinin beşinci oyunumla* Nanriandiyö parmasın, 
kont âlryot- Al ™rnl ar'i yarabilecek mİ Emiz f Yarıl taktik olarak? Vtf'ya. 
j^igiheftklen g-FİdıYİEn delide geri yûllayabtletek ırlsmiır 


Crimson Skies 

l$te Surak AkmerdÇI ok aydır meşgul eder, dolaya He 
www.îiveLcöm tt Adres inde hara "yaoiTntayiı" yazmasın a neden olan 
oyun. Parala bu dünyada, 1930'lamı Ame'l kasma ben:;-VT h'.ı atamda, 
indi ara -Jones. tadında bir kah ran,m. Zakkari ttrfyu V^k Ayutk 
Zatarl., her neyse, kahramanın \çml önemli dfgıl, önemli ol ah. ay 
sonunda artık oyunu bıraktp yaccıaını yazabilmesi İçin M.ıd Dog aLitak m 
elinden Lrimsofi Skirc cd'slnl aldığında Burak m gdîfcrlnd* belıter İki 
damla yaştır. &u naili bh cyun filîce? 


Odyysey 

Tıp sınavlın [‘■d*- kadavra kesto biçmekten arta kaktı ra m an mü* oyurv 
latnı oynayıp yazı ki nı ytfljtîrmiye çalışan Batu'nun uargl batkı 
piyasaya sürüldük fen hmita getirip fesi ut ett q -J-ddysuy jMirtmı 
beğenerek ok'jy«a§ın<zt umuyoruz, çünkü Bâîu'run oyunun çzumten 
olsu gerek, yatıyı edebi açıdan süslermîk nç-n ker türlü kf ca'mbfcjtığma 
üşenmeden gi^digınc şah\\ piaciksjîlflt 


Deha Force 3 

Bir zamanlar, Counter Srnke'ın Ka'st bilir ffleı*<Mi, Lcvfll offsinde herdir 
çılgınlar gibi ekranda ha'ekei eder siyah minik bit piksele ateş etmeye 
çalıştığı bit oyun vardı. NeW>. âletinden rekız kişiye kanar çok avun¬ 
tuyu destekleyen Delta Force, Muiîiplayeı 1 FPS antemncia, tu*k çok Ltvtl 
y azamim ilk göî ^tısıydı. Suma bu atalar İkincisi şıklı, şimdi i i? 
ûçuncûsii Ama hır at Edelim, ofisle jrtîk ovruyar-r çok sı Onru korol- 
rrayasıca Cotmler £lrik«i 
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RED ALERT 2 


Sovyetler Amerika yı işgal etmeye katksalar.^ 


Yapım: Westwood 


Dağıtım: EA/Aral 


Tür: RTS 


Web: www.westwood.com 


vvood'un nereden bulduğunu 
bilmiyorum, ama kumandan yar¬ 
dımcılığı ve komando sıratlarını 
almış en güzel yaratıklar olduğu 
kesin İkinci konu ise oyun moto¬ 
runun tamamen aynı olması 
C&C yeterince güzel bir oynanı¬ 
şa sahipti zaten ve bunun üze¬ 
rinde herhangi köklü bir değişik¬ 
lik hiç bir zaman getirilmedi 
Grafik motorunun ve ses efektle¬ 
rinin de neredeyse hiç bîr deği¬ 
şiklik göstermediği sevgili Red 
Alert'imiz bu sefer birlik türü ko¬ 
nusunda ilginç bir atakla bizi ha¬ 
yal kırıklığına uğratmadı. Genel 
olarak, oyundaki her iki tarafında 
hemen her birliği farklı. Bazıları 
ise farkedebileceğiniz gibi, basit 
şekil-güç-zarar farklılıklarından 
öte "orjinal" Yani Sovyetler'in bir 
terror drone'una karşılık Ailı- 
ed'larda hiç bir şey yokken, Allı- 
edlar da (mesela) Chrono Leggı- 
önerleriyle Sovyetlere taş çıkartı¬ 
yor Birlikler arasındaki maksi¬ 
mum farkın ve çeşidin Real Time 
Stratejilerin oynanabildiğim etki¬ 
leyen en önemli faktör olduğu¬ 
nu düşünürsek (şekilla: Starcraft, 
ki RTS tarihinin her şeyi baştan 
sona farklı ırklardan oluşan tek 
oyunudur ve hala büyük bir 


Hepsinin işinize yarayacağınız¬ 
dan ise adım gibi eminim 
Bu yazıyı okuyan herkesin da¬ 
ha önce en az bir C&C oyunu 
oynayarak okuduğunu varsaya¬ 
rak söylemek istediklerime başlı¬ 
yorum Öncelikle oyuna başlar 
başlamaz Sovyetler'in apar topar 
varolan tüm ordularıyla Ameri¬ 
ka'yı işgal etmelerim izledikten 
sonra iki şey dikkatinizi çekecek¬ 
tir Ilkı demolardakı olağanüstü 
DVD kalitesi, ıkınası de oyun içe¬ 
riğinin ve dizaynının diğer oyun¬ 
lardan neredeyse hiç bir farkı ol¬ 
maması. Bunlardan ilki konusun¬ 
da söylenecek çok bir şey yok 
Şu ana kadar bir oyunda gördü¬ 
ğüm en yüksek kalitede film tek¬ 
nolojisi kullanılmış Oyunculuk 
ise kesinlikle bence kesinlikle bek¬ 
lenenin üzerinde İnce espriler 
ve oyunun sonlarına doğru bazı 
şoparmaiarın gözden kaçmaması 
mümkün değilken, esas gözü¬ 
müze giren, hatta girmekle kal¬ 
mayıp oradan bir turlu çıkmayan 
diğer bir konu var ki, o da de- 
modaki sevgili bayan arkadaşları¬ 
mız! Kesinlikle güzellik konusun¬ 
da (tabii kozmetik sanayinin de 
etkisiyle) bence uç noktalarda 
gezen bu harika bebekleri west- 


sıltıya ihtiyacınız yoktur. Tek yap- 
mamz gereken, sakin sakin nefes 
alıp, önünüzdeki sayfaya odak¬ 
lanmak; ve inanın sizden yapma¬ 
nızı istediklerim arasındaki en ko¬ 
lay iş bu. 

Red Alert 2'ye hoşgeldiniz, Le- 
vel halkı Bu yazıda biraz değişik¬ 
lik yapacağım Vermeyi düşün¬ 
düklerimin hepsini yazmak istedi¬ 
ğimden ve yerim de olmadığın¬ 
dan yazıyı böleceğim Kimi ta¬ 
nımlamaları, tecrübelerimi ve yo¬ 
rumlarımı burada yapacakken, 
bazı teknik bilgileri ve çok özel 
multiplayer stratejileri gelecek ay 
strateji ustasında vereceğim 


ama varsa: 

1- Ya bilgisayarını alalı bir iki 
gün olmuştur 

2- Ya okyanustaki minik bir 
adanın 3-5 sakininden bir tanesi¬ 
dir 

3- Ya da bilgisayar oynamayı, 
kağıt katlama sanatıyla karıştırı¬ 
yordun 


Kısacası çok arandı, çok bek¬ 
lendi, olmazsa olmazdı, teslasıy- 
dı, Eınsteın'ıydı, kırmızı alarmıydı, 
batı odunuydu, ara demolarıydı, 
bir tür külttü bu Real Time Stra¬ 
teji Gerek Düne 2 ve Warcraft 
dedelerinin gizli mirasçısı, gerek¬ 
se de askeri stratejinin ekranlar¬ 
daki ilk gerçek yansımasıydı 
Command&Conquer ve kuzeni 
Red Alert Serinin tüm oyunları 
büyük bir devrim ya sata m a ma¬ 
nın ezikliği içerisinde sürünmesi¬ 
ne rağmen her biri yuz binlerce 
satıp programcılarının araba 
markaları üzerinde birinci dere¬ 
ceden bir faktör olmayı başardı¬ 
lar Geleneğin bozulmayacağı 
Red Alert 2 isimli oyunumuzda 
da büyük bir ihtişamla göze çar¬ 
parken, oyunun bize yüksek sesli 
fısıltıları beyinlere görünmez bir 
hipnoz gibi kazınıyordu: Beni 
alacaksın Beni alacaksın . Beni 
alacaksın 

Fısıltılar sadece oyunu aldırta¬ 
cağından, sonrasında ihtiyacınız 
olanın aslında sadece Level oldu¬ 
ğunu fark etmeniz için hiç bir fı¬ 


INCeleme RED ALERT 2 


u oyunu bilmeyen, bek¬ 
lemeyen, duymayan 
herhangi bir bilgisayar 
oyuncusu var mı bitmiyorum, 
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İNCeleme 


I 


zevkle bir çok yerde oynanır), 
RA2 buna dikkat edilmesi güzel 
bir haber bence Üstelik bazı 
farklar da çok hoş olmuş Örne¬ 
ğin ilk defa oyunun ore truck'la- 
nnız ipsiz sapsız apLal tire toplayı¬ 
cıları değil Allied'ınkiler de cho- 
rono aletiyle kuşanmışken (yanı 
oreları topladığında rafineriye 
otomatikman ışınlanıyor!!}, Sov- 
yetlerinkinde ağır bir makineli tü¬ 
fek bulunuyor, öyle her önüne 
gelen saldırmasın diye, 

Oyun için herhangi bir bina 
ve birlik ağacı vermeyeceğim 
Her şey zaten siz görevleri sıra¬ 
sıyla oynarken ortaya çıkacak, 
Campaign konusunda ilk göze 
çarpan bölümlerin aşırı derecede 
kısa oluşu Ortalama bir bölümü 
en zor seviyede 30-40 dakikada 
bitiriyorsunuz, (kimileri 10 dak 
sürüyor] ve oyunda oynayacak 
yüzlerce bölüm yok Dolayısıyla 
oyun bence çok kısa Ve en zor 
zorluk seviyesinde allied'lann son 
bölümüyle, sovyetlerin sondan 
bir önceki bölümü haricinde, kı 
o da biraz, adam akıllı uğraştıran 
hiç bir bölüm yok Kısa surede 
son demolan izlemeniz mümkün 
diğer bir deyişle. Zaten anladS 
ğım kadarıyla Westwood, oyu¬ 
nun multiplayer kısmına bir hayli 
önem veriyor olmalı ki, oyunun 
hem sağlam bir multiplayer alt¬ 
yapısı var, hem de dünyanın her 
yerinde oynanan ve tum skorları¬ 
nızın hemen o veya tüm istatistik 
bilgileriyle beraber tutulduğu bir 
ladder sistemi var Bu ladder 


hakkında daha fazia bilgiyi 
wwwwestwood com 'dan bula¬ 
bilirsiniz Kısaca sıraiamada ne 
kadar yüksek bir insanı yenerse- 
nız o kadar çok puan alırsınız, ve 
ne kadar düşük bir insana yeni¬ 
lirseniz o kadar puan kaybe¬ 
dersiniz Her 
oyun bir 
tür puan 
çalma yarışı 
yani Oyunun hemen bir çoğu¬ 
nuzu ilgilendirmesi gereken mul- 
tiplayer kısmına daha sonra gele¬ 
ceğim, ama önce oyun içere- 
sınde bulunan tüm birlik¬ 
lerin teknik bilgileri¬ 
ni strateji ustasına 
saklayıp şimdilik kı¬ 
saca tanıtımlarına ba- 
kalrm. Her öirNğin beıli 
sayıda birlik ördürdükten sonra 
rütbe allrn Jjıjıru ve veıemn veya 
ekte seviyende bazı yeni yete¬ 
nekler kazandığın, unutmayın 

Allled Birlikleri 

i cı 

Allied'lann en kuvvetsiz birliği 
oian piyadelerin esas gücü "d" 
tuşuna basınca ortaya çıkıyor O 
zaman etrafında kum torbaiarın- 
dan bir duvar örüp elindeki sila¬ 
hı ağır makineli bir tüfeğe dö-' 
nüşturüyor Dolayısıyla hem si¬ 
lah, hem menzil hem de defans 
gücü artıyor Ama tabii bu sırada 
hala hareket edemediğini ve 
tankların paletleriyle hiç de hoş 
anıları olmadıklarını hatırlayın, 


Engineer 

Mühendisler özellikle multıpla- 
yer oyunlarda sıkça kullanılan 
oyunun dengesini alt üst eden 
bir birlik. Girdiği binanın enerjisi¬ 
ni tamamen yenilemesi ve oraya 


konan bir Crazy 


sinin yanında esas ve birincil ye¬ 
teneği sizin olmayan binaların 
kontrolünü ele geçirmesidir. 

Eğer bu rakibinizin puanıysa te¬ 
pe tepe kuJlanrp onun birliklerini 
üretebilir ya da satıp para kaza¬ 
nabilirsiniz Nötr bir binaysa da 
binasına göre ekstra özellikler ka¬ 
zanabilirsiniz 

Rocketeer 

Defansıf yönü çok zayıf olan 
rockeeter'ların en büyük avantajı 
havada uçması ve yerdeki birlik¬ 
lerin ona dokunamaması, Boyle- 
ce dere tepe düz gidebilen roc- 
keteerler haritada kuş uçuşu ha¬ 
reket etmeleri sayesinde oyunun 
başında muhteşem bir keşif aracı 
olarak kutlanabilirler Ama oyu¬ 


nun ilerlerinde işe yarayacakları 
en buyuk ış, gelen sovyetlerin Ki- 
rov Airshiplni uzaktan üssünüze 
ulaşmadan durdurmaya çalışmak 
olur, 

Spy 

Casus hızlı bir şekilde rakip as¬ 
kerlerin kılığına girerek rakibinizin 
üssünde istediğiniz gibi dolaşabi¬ 
lir (Tabii her askerin korkulu rü¬ 
yası kopeklerin yanına yaklaşma¬ 
mak koşuluyla) Casusların asıl 
yeteneği, girdiği düşman binası¬ 
na göre size bazı yetenekler ka¬ 
zandırmaktır, Eğer girdiği bina, 
War Factory'yse ürettiğiniz 
tum araçlar bir üst rütbeden 
oyuna başlar 

Barracks'sa tüm askerleriniz bir 
üst rütbeden oyuna gelir. 

Ore Refinery'yse o rafinendeki 
tüm ore'u çalarsınız 
Povver Plant/Tesla Reactor'sa 
rakibinizin elektrik enerjisini bir 
süreliğine kapatırsınız Doğru bir 
zamanlamayla çok etkili olabile¬ 
cek bir özellik bu 
Air Force Command Headqu- 
arters/Radar Tovver'sa rakibinizin 
görüş alanı kapancaktır, 

Battle Lab'sa bazı özel 
birliklerinizi üretmeyi 
başarabilirsiniz: (alli- 
ed'lar için PshCom- 
mando ve Chrono 
Ivan; sovyetler rçjn Yu- 
ri Prime ve Chrono 
Commando ] 

Tanya 

Ne diyebilirim ki? 
Bu süper güzel ha¬ 
tunu biraz abart¬ 
mışlar Oyundaki tum 
askerleri uzak bir 
menzilden tek vuruşta inanıl¬ 
maz seri bir şekilde vurabilmesi¬ 
nin yanında, tum binaları tek bir 
dokunuşla havaya uçurmakla da 
kalmayıp suda da yüzebiliyor, 
Ayrıca boş zamanlarında porta- 
kallı ördek yapıp, pentagonun 
sitesini kırıyormuş Denilenlere 
göre yakında da Nasa'nın ilk 
Mars pilotu olacakmış, Bu arada 
sadece bir insan unutmayın, ve 
insanlar kolay ölen varlıklardır 
SEAL 

Tanya'nın erkek versiyonu bu 
vatandaşların tek farkı menzilinin 
biraz daha kısa olması 

Attack dog 

Çok seri ve hızfı olan bu birlik 
her türlü askerî tek bir pençede 
öldürebilirken casusları da tanı¬ 
yabiliyor Özellikle multiplayer 
oyunlarda karşınızdaki Amerıkay- 
































nüşüyor 

Mirage Tank 

Allied'ların en 
eğlenceli birlikle¬ 
rinden biri. Yüksek 
teknoloji ürünü 
olan bu birlik eğer hareket et¬ 
mez veya ateş etmezse karizma¬ 
sını falan sallamadan bir ağaca 
dönüşuyorl Zırhı çok değil, ama 
atış gücü tank ve askerlere karşı 
çok çok iyi, binalara karşı düşük 

Prism Tank 

Allied'ların en etkili tankı olan 
prism tankların binalara karşı ina¬ 
nılmaz etkili ve gayet uzun bir 
menzili var. Ayrıca düşman as¬ 
kerlerine de göz açtırmayan bu 
tank aynı anda bir kaç birliği la¬ 
zerde kızartma yapabiliyor. Mul- 
tiplayer'dakı en genel taktik bun¬ 
lardan 9 tane yapıp düşman üs¬ 
sünün ortasına chorosphere'le 
ışınlamaktır 

MCV 

(Mobile Construction Vehitle) 

Adı üzerinde, ayaklı yapım 
aracı! Dikkatli oynarsanız pek ihti¬ 
yaç duymazsınız 

Chrono MineT 

Ore'lan topladıktan sonra üsse 
ışınlanması tek bir anlama gele¬ 
bilir, o da Sovyet'lerden daha 
çok para kazanacağınız! 

Harrİer 

Oyundaki tek uçak türü Bir 
tane füzesi var, ve o da çok etkili 
değil, eğer 8-10 gruplar halinde 
saldırmazsa tabii. 

Night Hawk Transpoıi 

Taşımacılık yapmasının yanın¬ 
da hafif makineli bir tüfeği de 
emrinize amade olacak 

Amphibious Transport 

Hem karada hem havada gi¬ 
den bu birliklerin tek işlevi taşı¬ 
macılık Çok hafif zırhı ve öldü¬ 
ğünde içindeki tum birliklerinde 
gitme gerçeği gozonünde bu¬ 
lundurulursa dikkatli kullanılması 
gereken bir taşıma metodu oldu¬ 
ğu düşünülebilir 

Destroyer 

Tek bir uçağı olan bu minik 
gemi denizaltılara karşı çok etkili. 
Kendi topu ise ne yazık ki aynı 
başarıyı gösteremi¬ 
yor 


veya birliği zamandan silebiliyor! 
Tabii bu da rakibin gücüne göre 
bir miktar sure tutuyor, ve bu sü¬ 
re içerisinde de hedef hiç bir şey 
yapamıyor 

Psi-Commando 
Eğer bir casusunuzu Sovyet 
battle lab'ına sokabilirseniz yapa¬ 
bileceğiniz bir birlik türüdür. Yu- 
ri'den tek farkı binalara C4 yer¬ 
leştirip onları tek vuruşta havaya 
ucurabılemesidir. 

Grizzly Battle Tank. 

Allied'ların ilk ve en kuvvetsiz 
tankı, ama multiplayer oyunların¬ 
da oyunun ilk bir iki dakikasında 
hızlı 5-10 adet üretip rakibe rush 
yapabileceğiniz çok güzel bir bir¬ 
lik tıpı de aynı anda. Ama sade¬ 
ce oyunun başı için geçerli bu 
kural, unutmayın 

Infantry Flghting Vehicle (IFV) 
Normalde havaya ve yere 
etkisiz roketler fırlatabilen, dü¬ 
şük zırhlı ama hızlı bu birlik aynı 
anda asker taşıyabili¬ 
yor ve eğer asker taşı¬ 
yorsa roketatarı düşman 
askerlerine karşı daha et¬ 
kili olan makineli tüfeğe do- 


sa 

veya rush yapmayı düşü¬ 
nüyorsanız epey etkili olacak bir 
birlik. 

Chrono LegionnaiTe 

Bu fantastik ve benim çok ho¬ 
şuma giden birlik haritada açmış 
olduğunuz herhangi bir yere 
ışınlanabiliyor. Işınlandıktan son¬ 
ra uzaklığa göre bir süre bekle¬ 
meniz gerekir. Bu "ortaya çıma" 
süresinde ise tüm düşman mer¬ 
milerine karşı bir ördek yavrusu 
kadar savunmasız. Ama Neutron 
silahı sayesinde tum rakip binayı 




Aegis Cruiser 

Karadaki veya sudaki birliklere 
dokunamayan bu gemicik sade¬ 
ce havadaki tehlikeleri için ya¬ 
ratılmış 

Aircraft Carrier 

İşte sulardaki en büyük si¬ 
lahınız. Üç tane jet barındıran 
bu uçak gemisinin hem menzili 
uzun, hem zırhı büyük, hem 
de kaybettiğiniz uçakları be¬ 
davaya yeniliyor.Yanında her 
zaman Aegis Cruiser veya Dest¬ 
royer bulundurun Çünkü su altı 
veya su ustu birliklere karşı pek 
savunmalı olduğu söylenemez 

Dolphin 

En ilginç su birliğiniz Üzeri¬ 
ne bağlanmış bir aletin üretti¬ 
ği sonar dalgalarla saldıran 
bu birlik dalganın yolundaki her 
şeye zarar verebiliyor ve sadece 
denizaltılarla mürekkep balıkları 
tarafından görülebiliyor 


Sovfet Birlikleri 

CorıscTİpt 

Düşman Gl'larından çok daha 
kuvvetsiz, çok daha dayanıksız, 
çoık daha etkisiz olmasına rağ¬ 
men onlarınyarı fiyatındadır 

Engineer 

Allied mühendisleri 

Attack Dog 

Allied itleri 

Tcsla Trooper 

Bir tür yürüyen tesla coıl de 
diyebileceğimiz, bu asker türü ta¬ 
bii ki ondan çok daha düşük 
menzilli ve etkisiz, ama tüm birlik 
ve araçlara karşı gayet güzel mi¬ 
nik yıldırımlar yollayabilen bu as¬ 
ker tipi kimi zaman kullanışlı ola¬ 
biliyor. Ama bence tek adam gi¬ 
bi işe yarar tarafı Tesla CoiHerin 
yakınında durduğu zaman, gü¬ 
cünü Tesla Coil'e aktarması (ki 
boylece TC'nin menzili ve gücü 
artıyor). 

Crazy Ivan 

Aklınıza gelecek her bir halta 
saatli bomba koyabilen bu birlik, 
bence ultra gereksiz, kaçının. 

Fİ ak Trooper 

Bozuka taşıyan bu amcamların 
normal Conscripten en büyük 
farkı havadaki birlikleri de yalayıp 
yutabilmesi. 

Yuri 

Sovyetlerın en ilginç askeri biri¬ 
mi Oyundaki demolarda da 
epey karizmatik bir sese sahip bu 
vatandaşın en büyük marifeti bir 
birliğin zihnine girip onu kontrol 
edebilmesi, Saldıramaz, çok ça¬ 
buk ölür ve aynı anda sadece bir 


ateş ediyor Çok etkili, çok daya¬ 
nıklı ama çok yavaş ve çok paha¬ 
lı. Ama eğer bir de iki kere rütbe 
attırmayı başarırsanız, aynı anda 
dört kere ateş edecek, vurulan 
birliği doğmuş doğacağına piş¬ 
man edecektir. 

Fİ ak Track 

Allied’lardaki IFV'nin Sovyetler- 
deki karşılığı o kadar da işe yara¬ 
yacakmış gibi gözükmüyor. 

V3 Rocket Launcher 

Dayanıksız ve yavaş ama çok 
uzun menzile etkili füzeler gön¬ 
derebiliyor Daha düşman asker¬ 
leri tarafından ele geçirilen bina¬ 
ları yok etmekte kullanın. 

Terror Drone 


bir¬ 
liği etkileyebilir, ama kontrolü 
altındaki birlik ne olursa olsun 
kendi malınız mı gibi kullanabilir¬ 
siniz 

Chrono Ivan 

Casusunuzu Allied'ların battle 
lab'ına sokmanız lazım. Oradan 
oraya ışınlanan bir Ivan işte, o 
kadar da kullanışlı olmayabilir 
(en azından yapması zahmetli) 
Rhino Heavy Tank 
Rusların ilk tankı ve oyunun 
başında inanılmaz işe yarıyorlar, 
özellikle multiplayer da bunlar¬ 
dan 5-10 tane yapıp saldırmanız 
inanılmaz işe yanyoi 
Apocalypse Assault Tank 
Bu ölüm kusan makine, hem 
havaya hem karaya ikişer kere 
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Sovyetlerın en ilginç 
ve oyunun başında etkili silahla¬ 
rından biri Düşman asker ve kö 
peklerim bir kere de öldürmesi¬ 
nin yanında, düşman araçlarına 


yapışıyor ve öldürene kadar bı¬ 
rakmıyor (bir bakıma içeriden ke¬ 
miriyor) Düşman ararının tek 
kurtuluş yolu, repaır bay e gitme¬ 
si Oyunun başında rakibinizin 
ore mıner'larını böyle öldürerek, 
daha baştan ciddi bir ekonomik 
zarar verebilirsiniz Ayrıca bir ara¬ 
cı öldürdükten sonra başka bir 
araca da kaldırabilirsiniz (kamika 
ze yapmıyor yanı) 

MCV 

(Mobile Construction Vehicle) 

Bu aslında Marul Cucuklu Vak- 
kas demek 

WaT-Miner 

U/erınde makineli tüfeği olan 
bir adet ore toplayıcısı 

Kirov Airship 

Bu çok pahalı ve aşırı yavaş 
birlikleri üretip rakibin üssüne ka 
dar götürebilirseniz, şenlik vakti 
demektir, çünkü bu dev balonlar 
inanılmaz zarar veren bombalar 
taşıyorlar, ve bu bombalardan 
ikı-üç tanesinin yok edemeyeceği 
bina yok Üstelik öldüklerinde 
düştükleri yerde ufak bir patla¬ 
maya neden olmaları da cabası 
Eğer rakibinizin hava savunması 
kötüyse illa ki yapın! 

Amphibious Transport 

Bkn Allied 

Typhoon Attack Sub 

Herkesin göremediği bu deni¬ 
zaltı lardan çok sayıda yapmak 
aslında bir yerde Lum su kontro¬ 
lünü ele geçirmek anlamına ge¬ 


mi ra ge ve prısrrı tankları varken, 
gereksiz bıı birlik Pek seçen de 
görmedim zaten 

Ingiltere: Uzun menzilli ve tek 
vuruşta düşman askerini öldüre- 


lebılır 

Drcadnought 

Bu süper uzun menzilli, iki tü¬ 
zeli muhteşem alet bina yok eL- 
mek için yaratılmış bir ölüm ca¬ 
navarı Hava ve su altı saldırıları¬ 
na karşı onu koruyan birlikler ol¬ 
duğu surece birinci dereceden 
kaçının! 

Sea Scorpion 

Sudan havaya saldırı Deniz 
ürünlerinin hepsin de olduğu gi¬ 
bi bunun da çok önemli bir yeri 
vr aslında Ayrıca hızlı olması baş¬ 
langıçta su yollarını keşfetmeniz 
demek 

Giant Squid 

Bu dev mürekkep balığının en 
büyük olayı gemileri kilitleyip bı¬ 
rakmaması. Yunuslar en buyuk: 
düşmanıyken, yunusları rahatlık¬ 
la harcaması da izlenmesi gere¬ 
ken bir durum 

Bunlar single player’da karşını¬ 
za çıkan birlikler Eğer netten oy- 
nuyarsanız, sizden ülke seçme¬ 
niz istenecek Seçtiğiniz ülkeye 
göre ise şu özel birlikleri yapabili 
yor olacaksınız: 

Amerika: Alliedlarda en çok 
seçilen ülke bu Çünkü size belli 
aralıklarla haritada istediğiniz ye¬ 
re indirebileceğiniz 5-6 tane pa- 
raşutlü Gl veriyor İster savunma¬ 
da kullanın, ister düşman üssüne 
arkadan suprız yapın 

Fransa: Karaya karşı çok kuv¬ 
vetli savunma bir savunma bina¬ 
sı yapar. Sadece bazı haritalarda 
itkili olabilecek bir bina, Unut¬ 
mayın kı, en iyi savunma ilk sal¬ 
dırıdır 

Almanya: Tank zırhına karşı et¬ 
kili olan tanklar üretir Allied'ların 


bilen keskin nişancı yapar, ve ne 
kullanan gördüm ne de işe yara¬ 
yabileceği bir durum düşünebili¬ 
yorum Çok gereksiz 

Kore: Normal Harrıer'ların iki 
katı gücünde ve etkisinde jetler 
yapar Havadan oynuyorsanız, 
ve en azından 81i gruplar halin¬ 
de saldırmayı düşünüyorsanız, 
epeye etkili olabilir İlk hedefiniz 
con yard lar olsun, 

Rusya: Tesla Troopcrln tank 
versiyonunu üretir; ama sovyet- 
lerın de güçlü tankları varken, 
ne kadar ihtiyaç duyu¬ 
labilir ki? 


gelen bir kamyonet gördüğü¬ 
nüzde ise tek yapmanız gereken 
uçağınızın o sızın üsse gelme¬ 
den gidip onu vurması 

Irak: Bulunduğu gölgeye ısı 
ve radyasyon yayarak, oradan 
herhangi bir birlik veya hafif zırh¬ 
lı taşıdın geçmesini engeller 
Red Alert 2 genel olarak daha 
uzun uzun istatistik bilgi verile¬ 
cek ve daha bir çok konuda an¬ 
latılacak bir oyun Ama gerek yer 
darlığından, gerekse de bazı 
önemli noktaları strateji ustasına 
bırakmaİijsted iğimden, burada 
kesmek zorundayım Son olarak 
. bu oyunun multiplayerln 
t dan çok daha fazla 


zevk 


Alternatif 


fted Alert 


om 


SavisPuvrt 


I OO'den fazla 
multiplayer oynamama rağmen, 
bir tane bile üreten görmedim, 
kullanmadım 

Küba: Üzerinde C4 taşıyan in¬ 
tihar timi. Etkili kullanılırsa belki 
belki 

Libya: Evet işte, nette delicesi¬ 
ne seçilen ülke bu Neredeyse 
kuçuk bir nükleer reaktör taşıyan 
kamyonetler üretmenizi sağlıyor 
Tahmin ettiğiniz gibi herhangi 
bir saldırı gücü olmayan bu kam¬ 
yonetler düşman ussunc yakın 
bir yerde ölürse, 
ya da bir düş¬ 
man binasına 
çarptırır sanız, bü¬ 
yük bir patlamay¬ 
la epey bir zarar 
verip bıhkşç ta¬ 
ne düşman bina¬ 
sını yokedebılme- 
nizın yanında 
sonrada yaydığı 
radyasyonla düş¬ 
man askerlerim 

dc eritebilirsiniz Oyunun hemen 
başında yapıp düşman vzar-fac- 
tory'isıne veya ore-refinery'sine 
yollamak için ideal Eğer size kar¬ 
şı bu taktiği kullanırlarsa, en iyisi 
oyunun hemen başında düşman 
üssüyle sizin üs arasındaki yolu 
açmak ve hemen bir tane uçak 
üretmek Haritada size doğru 


alacağı¬ 
nızı unutma¬ 
yın Strateji usta 

sında 

Ve westwood'un serverlnda 
görüşmek üzere 

Gökhan & Batu 
(Batu anketi cevaplayanların 
bazılarım 5-10 yıl sonra ücretsiz 
tedavi edebileceği sözünü verir 
gibi oldu ama ne kadar samimiydi 
anlayamadık.) 
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Bilgi için www.runegame.com 


Tür: 3D aksiyon 


Dağıtım: Godgames 


Yapım: Humanheads 


mümkün. Bunun dışında ka¬ 
mera açıları genel 
olarak oyunda bir iki 
gözardı edilebilecek 
istisna dışında zorluk çı¬ 
karmıyor, 


rindeki action gittikçe eğlenceli 
ve başından kalkılmaz hale geli¬ 
yor ünreal Tournament motoru¬ 
nun verdiği avantajları sonuna 
kadar kullanan Human Head, 
karakter modellemelerini ve ani¬ 
masyonlarını kusursuz oturt¬ 
muş Ragnar’ın zıplama ve 
dönüşlerindeki animasyon¬ 
lar ve hatta derin derin 
nefes alıp vermesi bile 
izlemeye değer Bu 
grafik teknolojisinin 
doğal getirisi olan sis¬ 
tem konfigürasyonu- 
nuzu yüksek tutmaya 
bakın 


Yeterince 
combat! 

Rune en iyi atmosferi 
combatlarda yakalıyor. Uç 
sınıf silah kullanabiliyorsu¬ 
nuz Kılıç, çekiç ve balta sınıfla¬ 
rında 5-6 tane kadar silaha sahip 
olabiliyorsunuz Bunları oyun ilk 
başladıktan sonra ilerledikçe bu¬ 
lacaksınız Her silahın hızı ve ver¬ 
diği hasar farklı Ayrıca her silahı 
fırlatıp atabilmeniz mümkün. Ya¬ 
vaş ve ağır silahları daha yakına 
hafiflen ise daha uzağa atabilme¬ 
niz mümkün Silahsız kalabilece¬ 
ğiniz bir hal var kı onun ne işe 
yaradığını anlayabilmiş değilim 
Çünkü silahsız girmeniz gereken 
yer yok Mouse'unuzun sol tuşu¬ 
nu silahlarınızla ortalığı dağıtmak 
İçin kullanabilirken sağ tuşuyla 
da kendinizi koruyabilirsiniz Bu¬ 
nun için de ortalıkta farklı boy ve 
güçlerde birçok kalkan bulunu¬ 
yor. Her kalkan gücü bitince par- 


arihin tozlu raflarında 
yalnız yaşayan Vikıngleç 
mitolojinin en fazla kan 
döken toplumları arasında sayılır¬ 
lar Avrupa’nın kuzeylerinde bir- 
yerlerde gemileriyle sahil sahil 
dolaşıp köyleri yağmalayan Vi 
kingler bu kez gerçekten iyi sayı¬ 
labilecek bir deneme ile bilgisa¬ 
yarlarımıza giriyorlar Human He- 
ad tarafından yapılan Rune, sizi 
kesinlikle bu halkın yaşadığı za¬ 
mana götürebilecek ve o ruhu 
hissedebilecek kalitede bir oyun 
Rune dünyasında, Ragnar 
adında genç bırVıking savaşçısı¬ 
nı kontrol ediyorsunuz Ragnar 
koyun en iyi savaşçısı unvanını 
kazandıktan sonra diğer savaşçı 
Vıkınglerlc beraber bir gruba ka¬ 
tılıyor Rangar ve arkadaşları 
komşu köye düzenlenen saldırıyı 
bastırmak için yardıma gidiyorlar 
Köye saldıran grubun başı Con- 
rack, mitolojideki Vikinglerın kö¬ 
tülük tanrısı olan Loki’ye tapan 
bir savaşçı Conrack Loki’nin de 
gücünü alarak Ragnar ve arka¬ 
daşlarını öldürüyor. Fakat Vi- 
kınglenn iyilik tanrısı otan 
Odın Conrack'ın durdurulma¬ 
sı için Ragnar’ı tekrar hayata 
döndürüyor Bu efsanevi 
olaydan sonra yeniden haya¬ 
ta donen Ragnar öc almak 
için yerin merkezine doğru yo¬ 
la çıkıyor 


ilk şey tabikı kontrol sistemi Ko¬ 
lay sayılabilecek kontrol sistemi 
Heretic II oyunununkine benzi¬ 
yor İstediğiniz şekilde modıtıyc 
edebileceğiniz kontroller size zor¬ 
luk çıkarmayacaktır Oyunun ba¬ 
sından sonuna her karesinde 
Unreal Tournament motoru kul¬ 
lanıldığını farkedebılırsiniz Bu 
kontrol sisteminden oyunun fizik 
motoruna ve grafiklerine kadar 
belli oluyor Oyunu Rag- 
nar’ın omzunun hemen 
üstünden görerek 
oynuyorsunuz 
Görüş açısından 
hiç bir sorun bulunmu¬ 
yor Kameranın ya¬ 
kınlığını ayarla¬ 
manız 


UT Motorunun başarılı 
kullanımı 

Oldukça sağlam bir senaryo 
üzerine kurulan Rune giriş de- 
mosuyla beraber heyecanı başla¬ 
tıyor Lokı’ye kadar uzanan yolda 
Ragnar'ı birçok değişik türde ya¬ 
ratık. tuzaklar ve zorluklar bekli¬ 
yor Bu yolda alışılması gereken 


Oynanışı Tomb Raider veya 
F,A.K,K 2'ye benzetmek müm¬ 
kün Çözülmesi gereken bulma¬ 
calar abartılmamış Fakat oyu¬ 
nun ilk bölümleri biraz sıkıcı ola¬ 
biliyor Bunun sebebi de deği¬ 
şen fakat kaplamaları hep aynı 
olan ortamlarda yaratıkları biçe¬ 
rek ve enerji toplayarak ilerleme¬ 
niz Fakat oyunun ileri bolümle- 
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çalanıyor veya elinizden düşü¬ 
yor razla darbe alırsanız eliniz¬ 
deki silahı da düşürmeniz müm¬ 
kün Almaya çalışırken ise düş¬ 
manınız sizi çok uğraştırabıiır. 

Sıra oyuna asıl ismini veren 
Rune sisteminin ne olduğunu 
açıklamaya geliyor Ekranınızda 
sağ tarafta gördüğünüz sarı ibre 
sizin sahip olduğunuz Rune'u 
gösteriyor Elinizdeki silahların 
özel Rune güçlerim kullanabil¬ 
mek için bu ibrenin o silah için 
yeteri kadar dolu olması gereki¬ 
yor Bunu da etrafta gördüğü¬ 
nüz Rune'leri toplayarak sağlaya¬ 
bilirsiniz, Silahların Rune güçlen 
bir nevi büyü olarak kabul edile¬ 
bilir Bu çok çeşitli güç- 
crin 


içinde düşmanın uzaklaşmasını 
sağlayan, düşmana vurunca 
donmasını veya yanmasını sağla¬ 
yan ve elinizdeki kalkanı bir boy 
büyütenler de var. Combat sıra¬ 
sında karşınızdaki düş¬ 
mana vurdukça ekra¬ 
nın ortasındaki yatay 
kırmızı ‘berserk rl ibre¬ 
niz doluyor Combat 
bu ibre tam dolma¬ 
dan biterse berserk 
özelliğiniz yavaş ya¬ 
vaş tükeniyor ve bi 
dahaki combatta 
tekrar artıyor Eğer 
bu ibre sonuna ka¬ 
dar dolarsa karsınız- 
dakıler icın tam bir 
facia demektir Do¬ 
kunduğunuzu yarabı 
lirsiniz Farklı yerler¬ 
den vurmanın farklı 
etkileri var Kafa ko¬ 
parabileceğiniz gibi 
sırtınızdan darbe yemek de 
yeterince kotu hasar almanıza 
sebep olacaktır 

Baltamdan damlayan kan 

Farklı cinslerden yaratıkların 
kendi aralarında birbirlerine gire¬ 
bileceğim hiç unutmayın Bazen 
içinden çıkılması çok zor mekan¬ 
larda bu özelliği kullanarak kur¬ 
tulabilirsiniz Böyle durumlarda 


Alternatif 


$wart 


diğer bir etken ise olabildiğince 
zarar veren şeyleri yaratıklarda 
kulanmak Mesela sağdan sol¬ 
dan düşen kayaların altına veya 
onctden gördüğünüz tuzaklara 
bu yaratıkları denk getirmek. 
Combatlar hakkında son söyle¬ 
nebilecek şey ve 
bence oyunun 
iyi olduğu yer¬ 
lerden biri 
olan yapay 
zeka, Karsınız¬ 
daki yara¬ 
tıkla kapı¬ 
şırken 
karşı kar¬ 
şıya gelin¬ 
ce ıkı taraf¬ 
ta birbirine 
saldırmıyor, j 
kinizden biri 
diğerinin boş 
anını ya¬ 
kala¬ 
mak için bekliyor Çunku zaman¬ 
lama ve saldırının yönü oldukça 
önem taşıyor. Kalkana denk ge¬ 
len bir atak sırtınızda bir tokmak 
hissetmenize sebep olabilir 
Ses efektleri ve müzik çıkışlı 
inişli bir grafik çiziyor Yer yer 
hayran bırakan müzik eşliğinde 
çok iyi diyaloglarla veya heyeca¬ 
nı en üst düzeyde tutan combat¬ 
lar sırasında çok iyi efektlerle kar¬ 
şılaşırken bazen müzik sönük 
efektler cansız kalıyor Genel ola¬ 
rak değerlendirilirse ortanın üze¬ 
rinde not verilebilir Grafiklerin 


iyili¬ 
ğinin 

tartışılması 
ise Ünreal To- 
urnemant'ın tartı¬ 
şılması demektir ki 
bunu da yapmaya 
pek niyetim yok Biraz 
kaplama sıkıntısı dışında bü¬ 
tün görüntü efektleri mo¬ 
deller ve animasyonlar ku¬ 
sursuza yakın Görünüş 
olarak beğenmedi¬ 
ğim arabirim yine 
de oldukça kulla¬ 
nışlı 

Rune, kendi 
turunun iki 
jeneras¬ 
yonu¬ 
nun ge¬ 
çiş döneminde çıkmış eserler ara¬ 
sında önemli kategorisine rahat¬ 
lıkla konulabilir Action oyun se¬ 
venler için pek fazla kusuru bu¬ 
lunmayan oyun konu ve onu 
destekleyen atmosferle denen¬ 
mesi gerekliler listesinde 

Onur Bayram 

Bunları biliyor muydunuz?: 
Onur, son dakikada yazısını 
yetiştirmek için çabalayan 
yazarları sabote etmek için 
ortalama 1.3 dakikada bir 
yeni bir geyik çevirebilme 
yeteneğine sahiptir. 
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eni nesil roleplaying 
oyunları Bioware ve 
yandaşlarının egemenli- 
ği altındayken Bard's Tale veya 
Wizardry serisini hatırlayanlara bir 
zamanların efsane ismi ve Wi- 
zardry V-VII yaratıcılarından biri 
D.W. Bradley'in kendi projesi Wi- 
zards & Warriors'la dönüşünü 
müjdeleyebiliriz. 4 yıllık bir geliştir¬ 
me süresinden sonra oyun niha¬ 
yet karşımıza çıktı 

Şimdiden söylemekte fayda 
var, Wizard & Warriors RPG'ye ye¬ 
ni başlayanlar veya türe yabana 
olanlara göre bir oyun değil, bu 
oyun özellikle grafikler gibi görsel 
öğelere fazla önem vermeyen, 
kendini oyun derinliği, bulmaca¬ 
lar ve karakter geliştirmeye ada¬ 
mış gerçek RPG profesyonellen 
için tasarlanmış 

Oyun Gael Seran ülkesinde ge¬ 
çiyor, kahramanımız burada göz¬ 
lerim açıyor Uzak bir geçmişte 
kötü buyucu Cet ülkede kaos ve 
ölüm rüzgarları estirmiştir. Gücü 
o kadar şiddetliymiş ki sadece 
ona denk bir kahraman onunla 
baş edebilmiş: Büyücü Anephas, 
Cet'ı büyülü silahıyla durdurmayı 
başarmış 

Ancak Mavin Blade adlı bu ef¬ 


sane kılıç bu son savaşta hem iyi 
büyücü Anephas'ın büyüsünü, 
hem de Cet'in kara büyüsünü 
kendinden birleştirmiş ve geride 
hiçbir iz bırakmadan ortadan kay¬ 
bolmuş. Bu olayın üzerinden yüz¬ 
yıllar geçmiş ve efsane unutulma¬ 
ya yüz tutmuş. Ancak birden orta¬ 
ya yeni bir düşman çıkar, görü¬ 
nen odur ki efsane kılıcı bulmuş¬ 
tur ve o da karanlık güçlerin ve 
hükümdarlığın peşindedir Yaratık 
orduları Gael Seran ülkesini güve¬ 
nilmez bir hale getirmiş ve birşey- 
ler yapmanın zamanı gelmiş de 
geçmiştir. 

Kahramanlarımızı 

yaratıyoruz... 

Öncelikle kendi karakterimizi 
yaratıyoruz. Burada birçok ırktan 
biri seçilebiliyor. Tipik insanların, 
cücelerin ve elflerin yanında Wi- 
zards & Warriors'a özgü karakter 
sınıfları da var kedigillere benze¬ 
yen bir ırk, Ohmphas'lar ve fare 
soyundan gelen bir ırk. Her ırkın 
elbette kendine özgü avantajları 
ve dezavantajları var, belli amaç¬ 
lar için diğerlerine göre daha uy¬ 
gunlar. 

Ana karakterinizi yaratırken bile 
çok dikkatli olmanız gerekiyor 


Tüm yetenekler ve özellikler akıllı¬ 
ca seçilmeli Burada acele etme¬ 
yip karakter yaratmaya uzun za¬ 
man ayırmak sizi ilerde daha bü¬ 
yük dertlerden kurtaracaktır Zira 
burada yapacağınız her hatanın 
bedelini ilerde fazlasıyla ödüyor¬ 
sunuz Karakterlerin stat değerleri 
ise RPG'lerden alışık olduğumuz 
üzere zar atarak belirleniyor Parti¬ 
niz altı üyeden oluşabiliyor Ancak 
bunların hepsini oyunun başında 
yaratmak zorunda değilsiniz, hat¬ 
ta ilk görevlen tek başınıza da hal¬ 
ledebiliyorsunuz Ayrıca partideki 
diğer elemanları silah ve zırhla 


donatmak da hayli pahalıya ma- 
lolabiliyor 

Karakterlerinizi yarattıktan son¬ 
ra ana zırhınızı temin etmeye ça¬ 
lışmalısınız Karakterin sınıfına gö¬ 
re (savaşçı, büyücü, rahip veya 
hırsız) bu elbette çok farklı olabili¬ 
yor. Köyün demircisinde her türlü 
silah ve zırhı, büyücüsünde ise 
scrolf ve potıon iksirlerini bulabili¬ 
yorsunuz 

Her köyde ayrıca bir kilise veya 
tapınak bulunuyor, buralarda kü¬ 
çük bir bedel karşılığında yaraları¬ 
nızı iyileştirebiliyorsunuz Ölüleri 
de tekrar diriltebiliyorsunuz, an¬ 
cak bunun için daha yüklü bir 
miktarda parayı gözden çıkarma¬ 
nız gerekiyor 

İlk görevlerimizi Town Hall'dan 
alıyoruz. Mesela mezarlığı iskelet 
ordusundan temizlememiz veya 
acımasız Troll liderini öldürmemiz 
isteniyor Görevleri yerine getir¬ 
dikçe para ve experience (tecrü¬ 
be) puanları kazanıyoruz Ayrıca 
köyün tavernasında macerape¬ 
restlerden bazen işinize yarayabi¬ 
lecek dedikodular veya ipuçları 
öğrenebiliyorsunuz. 


Estetik problemi... 

Oyunun dış perspektifi ise pek 
etkileyici değil Wizards & Warrk 
ors burada saf bir 3D kullanıyor, 
Oyuncu partiyi Might and Ma- 
gic'in son oyunlarında olduğu gi¬ 
bi kendi perspektifinden görüyor. 
Eski Eye of the Beholder zaman¬ 
larında olduğu gibi dünyayı ekra¬ 
nın ortasında görüyorsunuz, sağ¬ 
da partinizi, solda ve altta ise me- 



























nü çubuklarını, quick item'ları ve 
durum bilgilerini Ancak bunlar 
çok fazla yer kaplıyor ve rahatsız 
ediyor, daha geniş bir dünya gör¬ 
mek istiyorsunuz. 

Wizards & Warriors gerçi D3D 
grafik kullanıyor, ancak sonuç 
pek de iyi görünmüyor Işık ve 
gölge efektleri yok denecek kadar 
kötü Yine de grafikler atmosferi 
yaratmak için yeterli oluyor ve 
Gael Seran dünyasını etkileyici bir 
şekilde bize sunuyor Gece ve 
gündüz geçişleri gibi, az ışıklı yer¬ 
lerde sisli görüntüler de göz alı¬ 
yor. Güneş de ufukta çok etkileyi¬ 
ci bir şekilde gözden kayboluyor 


sadece softvvare modunu kullan¬ 
mak gerekiyor, yine de donanım 
destekli moda göre yazılım ma¬ 
dunda farklar pek de büyük de- 
ğıl. 

Devasa dünyalar, zorlu 
bulmacalar 

Maceranın kalanı için de aynı 
şeyler geçerli, zira Wizards & War- 
riors'un dünyası gerçekten de çok 
geniş, keşfedilecek çok fazla şey 
var Hikaye gerçek bir RPG'deki 
gibi akıyor, hiçbir şekilde lineer 
hale bürünmüyor Partiniz her kö¬ 
şesinde yaratık ordularının sizi 
beklediği devasa ormanlık alanla¬ 



Birçok yaratık ve NPC de sizde 
iyi bir etki bırakıyorlar, zamanla 
hareketleri çok odun gibi gelse 
de Silah ve büyü efektleri ise pek 
de spektakuler değil Grafikler için 
genel bir şey söylemek gerekirse 
oyunun dört yıllık geliştirme suresi 
kendisini belli ediyor. Özellikle ye¬ 
ni GeForce ve hatta kısmen TNT2 
kartlarda problemler çıkabiliyor. 
Scroll'lar burada bazen düzgün 
olarak gösterilmiyor ve 2D şehir 
ekranında takılmalar ve atlamalar 
meydana geliyor Bu durumda 


rın içinden geçiyor. Sürekli olarak 
da terkedilmiş barakalarda, evler¬ 
de, rüzgar değirmenlerinde veya 
gizli adalarda kendinizi bulabili¬ 
yorsunuz Journal'i böyle yerlerde 
ve konuşmalarda sürekli gözden 
geçirin, zira o an keşfettiğiniz yer 
veya kişi hakkında bilgiler içerebili¬ 
yor 

VVizards & Warrıors böylece bir 



Hack'n Slay RPG'den çok daha 
farklı olduğunu ortaya koyuyor. 
Ancak bu demek değil kı oyuncu 
zorlu savaşlardan mahrum kala¬ 
cak, tam tersine Belli bir artifact'ı 
veya anahtarı bulmak için kaba 
küvetten cok daha fazlasına ihti¬ 
yacınız olacak, Bradley'in öngör¬ 
düğü en az 220 saatlik oynama 
suresinin abartıl madiğim da belir¬ 
telim 

Hiç de basit değil 

Saldırılar 3D penceresinde po- 
ınt and click (işaretle ve tıkla) yön¬ 
temiyle gerçekleşiyor, burada 
düşmanın büyüklüğüne de dikkat 
etmek gerekiyor, küçük goblinler 
için savaşçınızın biraz eğilmesi ge¬ 
rekebilir 

Automap fonksiyonu gerçi var 
ama oyunun arayüzünun kalanı 
gibi biraz kullanışsız ve eski kalı¬ 
yor Hayati önem taşıyan potıon 
iksirlerinin içilmesi için sadece fare 
ile seçmek gerekiyor, bu da kısa 
bir sure için en iyisi geri kaçmayı 
gerektiriyor, Inventory ve buyu ki¬ 
tapları ise daha iyi ve toplu bir et¬ 
ki bırakıyor Silahların ve büyüle¬ 
rin sayısının BalduPs Gate 2'den 
aşağı kalır yanı yok, Ancak savaş 
sırasında silah değiştirirken çok 
dikkatli olunmalı Gerçi inventory 
ekranındayken üstte sağda oyun 
ekranının küçük bir penceresini 
görebiliyorsunuz, ancak burada 
sadece o an büyük bir tehlike 
içinde bulunduğunuzu görebili¬ 
yorsunuz, hızlı ve rutin kullanım 
gerekiyor 

Faydalı özelliklerden biri de eş¬ 
yaların yarı otomatik olarak alın¬ 
ması. 3D penceresinde bir defa 
eşya üzerine tıkladığınızda kahra¬ 
manınız otomatik olarak eşyayı gi¬ 
dip alıyor Bulunan silahlar veya 
eşyalar böylece kullanılabiliyor ve¬ 
ya ilerde satılabiliyor Ancak bu¬ 
nun için de yine para karşılığında 
identify edilmeleri gerekiyor 

Save fonksiyonu ise pek de ba¬ 
şarılı değil: Tehlikeye açık bölge¬ 
lerde istediğiniz gibi oyunu kay¬ 
dedebiliyorsunuz, ancak şehirler¬ 
de değil. Buralarda oyunu sade¬ 
ce Load ile yükleyebiliyorsunuz 
Bu yüzden önemli görevleri alma¬ 
dan önce hemen şehirden çıkın 
ve oyunu kaydedip şehre geri 
dönün. 

Köklere dönüş 

Wizards & Warriors J un harika 
bir roleplaying oyunu olduğuna 
bir şüphe yok Devasa dünyalar, 
zorlu bulmacalar, yaratık orduları, 


harika karakterler, sürükleyici bir 
hikaye, sayısız silah ve büyüler, 
bir RPG fanatiğinin aradığı herşey 
var bu oyunda. 

Sadece oyunun dört yıldır ge¬ 
liştirilme aşamasında olmasını fark 
ediyorsunuz ve bu rahatsız edi¬ 
yor Grafikler ne kadar hoş olsa 
da bir Baldur's Gate kalitesinde 
değil, sadece amacına uygun, 
daha fazla değil Yine de Might & 
Magic 8 gibi daha kötü örnekler 
var karsımızda. Yine de atmosferi 
sağlamak ve oyuncuyu fantezi 
dünyasına çekmek için yeterli. Sa¬ 
dece iyi okunamayan Journal ve 
Automap pencerelerinde gerçek¬ 
ten de negatif bir etki bırakıyor 
Ayrıca can sıkıcı save fonksiyonu 
da zamanla bıktırıcı olabiliyor Ne¬ 
den şehirlerde kaydedemiyorum 
diye soruyorsunuz bir süre sonra, 
zira oyun için önemli kararları şe¬ 
hirlerde veriyorsunuz, geri dön¬ 
me şansınız olmayabiliyor bu du¬ 
rumda Oyunun arayuzü de yeni 
yetme maceraperestleri ürkütebi¬ 
lir, burada biraz daha ince ayar 
yapılması iyi olurdu, neyse ki klav¬ 
ye tuşlarının yerleşimim değiştire¬ 
biliyorsunuz 

Herşeye rağmen Wızard & 
Warriors iyi bir oyun ve türün far 
natiklerine veya meraklılarına ke¬ 
sinlikle tavsiye edilir, 

Aragorn 
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INCeleme ZEUS 



ZEUS 


Tanrıların nefretini kazanmak 


I Yapım: Impröslûfis Dağıtım: Sierra Bilgi için: www.sierra.com 






Caesar III ise, serinin yeniden 
doğuşu gibi oldu Gerçek bir hit 
olan oyunda, küçük çaplı bir Ro¬ 
ma valisi olarak, imparatorun si¬ 
ze verdiği görevleri başararak 
Roman'nın imparatoru olmaya 
çalıştığınız oyun hem grafik, 
hem ses, hem hikaye hem oyna 
niş açısından mıcro-manage- 
ment türünde bir devrim oldu 
Şehrinizdeki her insanı bilgisayar 
ekranında, şehirde yürürken ve¬ 
ya işiyle uğraşırken izleyebiliyor¬ 
dunuz Oyunda nüfusunuz on 
binse, ekranda da saydığınızda 
onbintane küçük romalı görebi¬ 
lirdiniz. üzerlerindeki kıyafetler¬ 
den, ürettikleri ürünlere kadar 
her şey en ince ayrıntısına kadar 
görsel olarak ifade ediliyordu ve 
kendinizi gerçekten, yönettiği 
şehri yakındaki bir tepenin üze¬ 
rinden izleyen bir lidermiş gibi 
hissediyordunuz. 


mpressıons, uzun zamandır 
oyun dünyasına harikalar 
kazandıran bir yaratım fir 
ması Sierra ile birlikte önümüze 
hep kaliteli oyunlar koydukları 
için olacak belki, Impressions eti 
keti taşıyan oyunları gönül rahat¬ 
lığı ile satın alabiliyoruz Çoğun¬ 
lukla strateji oyunları üzerine yo¬ 
ğunlaşmış Firmanın, ünlü Caesar 
serisi o derece başarılı oldu ki, 
oyunun devamı niteliğindeki pek 
çok oyun daha gördük [tamam 
sadece rkı taneydi Pharaoh ve 
Cleopatra ) 

Geçen ay, Rearh For the Stars 
yazısında, benim tu m galaksiye 
hükmetme arzusunda aç gözlü 
hırı olduğum iftirasını sallamış 
olan Maddog'un, bitmek tüken¬ 
mek bilmez hükmetme içgüdü 


kendisinin yaşayabileceği, yaban¬ 
cıların uzak olacağı, villalar, mali¬ 
kaneler, şehir dışında süper lüks 
çiftlikler satın alırlarken, her güce 
sahip, insanların efendisi tanrıla¬ 
rın bir dağın tepesinde, saray¬ 
dan bozma, bol sutunlu minik 
bir yere nasıl sığıştıklarını anlaya¬ 
mam - neyse konuya keskin dö¬ 
nüş yapıyoruz, Caesar'da Roma, 
Pharaoh'da Mısır uygarlıklarını 
konu alan, "şehir geliştirme" stra¬ 
tejilerinin devamı Zeus'da, Eski 
Yunanlıları şöyle bir elden geçi 
rip, adam etmeye çalışıyoruz 

Sezar ve manitası 
Cleopatra 

Caesar ve Pharaoh'u bilme¬ 
yenler için bu oyun dizisi hakkın 
da kısa bir bilgi vermek, bir oyun 
dergisinde olmazsa 
olmaz şartlardan 
biridir Turun 
, başlangıcı otan 
Caesar, aslın¬ 
da 1992'lerde 
farklı bir aksi- 


sune 

hitap edecek türden bir tanrıcılık 
oyunu Zeus 

Dağdan indim şehire 

Olympos dağında yaşayan ve 
herbirı başka bir işe yarayan eski 
Yunan tanrılarının -kı bu kadar 
çok tanrının aynı yerde, milletve¬ 
kili lojmanları veya bakanlıklar 
misali, bir arada yaşaması fikri 
bana hep mantık dışı gelmiştir. 
Düşünsenize, koskoca tanrı ol¬ 
muşsun, sonra sosyal konutlarda 
oturan orta sınıf insanlar gibi, 
kalk diğer tanrılarla aynı yerde 
otur İnsanoğlu bile eline para 
geçer geçmez kendisi için, yalnız 


yon/adventure olması düşünüle¬ 
rek yaratılmıştı Pompei kentinde 
bir köle olarak başladığınız oyun¬ 
da, Sahibiniz olan aristokratın Se- 
zar'a suikast düzenleyecek bir çe¬ 
tenin üyesi olduğunu öğrenip 
doğruca Romaya gidiyordunuz 
Ama Sezar'a ulaşıp bunu habeM 
vermek bir köle için, ancak bir 
advcntura oyununa konu olabi¬ 
lecek kadar zor bir maceraydı ve 
bu macerayı yaşıyordunuz Scza- 
rı kurtardıktan sonra, sezar sizi 
bir ordunun komutanı yapıyordu 
ancak köle geçmişinizden rahat¬ 
sız olan yanındaki danışmanları 
sayesinde, o donemin en geliş¬ 
memiş ve barbar kalmış yöreleri¬ 


ne, ıngııtere adasına talan filan 
gönderiyordunuz. Emrinizdeki 
on beş-yirmi askerle bölgeyi fet¬ 
hetmek üzere bir RTS'nın içine 
dalıyordunuz bu aşamadan son¬ 
ra Yanı aynı zamanda ilk RTS'ler- 
den biriydi de Caesar Görev 
aralarında Roma'ya dönüp biraz 
adventure takılıp, sonra tekrar 
mısırı talan fethetmeye gidiyor¬ 
dunuz Sonunda da Se¬ 
zar, yani Roma'nın im¬ 
paratoru oluyordunuz 
Oldukça etkileyici, sü¬ 
rükleyici bir oyundu. 
Devamında gelen 
oyun, buğun Zeus a ka¬ 
dar uzanan, şehir kur¬ 
maca oyunlarının ilki 
olan Caesar 2ydı ve ol¬ 
dukça primitif sayılırdı 
Yanı Türkçesi, bu gün¬ 
külerle karşılaştırmaya 
bile gelmez demek istiyoruz. 

































İNCELEME 




Kadınlar niye şapır 
şupur öpüşür? 

Zeus'un grafik açısından da 
oynanış açısından da, serinin ön¬ 
ceki üç oyunundan bira? farklı¬ 
laştığını gözlemliyoruz \ lerşey- 


mem lazım ki altyapı sorunlarını 
çözmeyi öğrendiğinizde unutul¬ 
maz bir oyun deneyimi yaşıyor¬ 
dunuz 

Zeus'da bu handikapın üste¬ 
sinden gelmek için, oyundaki alt 


Yani, önceki oyunların aksine, bu 
kez bilgisayar pek çok altyapı 
problemim sızın için hızlıca Gö¬ 
zerken sız kendinizi insancıklarını¬ 
zın adam olmasına adıyorsunuz. 

Oyundaki bir diğer önemli de¬ 
ğişiklik ise savaş sisteminde ger¬ 
çekleşmiş Eskiden, savaşlarda 
kullanmak için askeri birimler 
üretmek gerekirken artık buna 
gerek kalmamış çünkü şehre bir 
saldın olduğunda, tum vatan¬ 
daşlar ellerindeki silahlarla şehrin 
gonullu bir koruyucusu haline 
geliyorlar Ancak öncekilerden 
farklı olarak bu kez ana haritada 
ki diğer şehirlere saldırabilıyor ve 
onları ele geçirip sömürge haline 
getirebiliyorsunuz, Bunun için 
de bir silah fabrikası kurup silah 
Dretmenız gerekiyor Sız silah 
ürettikçe, yönetim Umanınızın 
çevresinde yeni askeri birlikler 


paratorluğu genişletmek hoş bir 
yenilik olmuş ancak, Caesar ve 
Pharaohda olduğu gibi, dev ka¬ 
leler ınşaa ederken, düşmanın 
kalenin neresinden saldırabilcce- 
ğini düşünmek, birimlerinizi ne¬ 
reye yerleştirebileceğinizi ve kale¬ 
nin konumundan nasıl yararla¬ 
nabileceğinizi tahmin etmeye ça¬ 
lışmak, savaşlarda ozel eğitimli 
askerlerinizle kıyasıya çarpışma¬ 
nın tadı bir başkaydı Kimi za¬ 
man, Sezar ramadan sı/ı yok et¬ 
mek için ozel birliklerim gönderir¬ 
di ki o savaşın tadına doyun ol¬ 
mazdı 

Önceki oyunları oyrıamayan- 
lardansanız, Zeus'dan çok hoşla¬ 
nacağınızı tahmin ediyorum Ne 
de olsa oyun öncekilere oranla 
biraz yumuşatılmış Ama serinin 
ilk oyunlarında deneyim kazan- 
dıysanız bu kez de fazla basit bir 
oyunla karşılaştığınızı düşünecek 
olmanızdan korkarım Yine oyun 
oynanmaya değer En azından, 
Tanrı olmayı kafaya takmışlarınız 
için, asla gerçekleşmeyecek 
hayallerinizi yaşama şansı veriyor 
Zeus Ve de iyi bir mıcro-man 
agement deneyimi Oynayın 

Cem Şancı 

(Cem Şancı anketi cevaplamanızı 
hür iradenize bırakarak 

demokratik bir tutum takınıyor) 


Grafikler 

İlk iki oyanunft ar*TiL, daha renkli 
ve cinli epapicsî. ima ta¬ 

bir ’iüruıia. ntıder almıyor. 


Anlık yyıiiiı aşğllen R&iiAfinde oyur, uy 
n=srruıktun rtc^UnatdfcSrm T .'Cyııfldifci h«t 

binanın t* birimin r.sdflı' duyuluyeı 


Oynanablllrllfc 


ÖoyunİAtii titanla kdaylsîtmhnıv 
Ç-.Vır11 yanan htrtaIarl A d:, a üÜKAŞrp 
ksnnin:i tan Ata tffrflyöHU-flLLL 


den önce grafikler'e biraz daha 
"mizahi" çizgilier eklendiğim fark 
edeceksiniz Oyunun demoların- 
da, ara yüklemelerinde ve oyun 
içi grafiklerinde görüntünün, ön¬ 
ceki oyunlardaki "gerçekçilik"ten 
biraz sıyrılıp, "çizgi film" havasına 
büründüğünü göreceksiniz. İkin¬ 
ci önemli farklılaşmayı ise oyu¬ 
nun oynanışındaki değişimler 
oluşturuyor Caesar ve Phara- 
oh'da canınızı en çok sıkan so 
runlar, sağda solda yanan, yıkı¬ 
lan binalar, hastalıklar gibi altya¬ 
pı sorunlarıydı Bunlarla uğraş¬ 
mak, bir müddet sonra oyunun 
tadını kaçırıyordu ama kabul et- 


yapı sorunlarını minimumda tut¬ 
maya çalışmışlar Artık, nerelere 
polis veya mühendis yerleştire¬ 
yim ki binalarım çökmesin, insan¬ 
lar suç işlemesin diye kara kara 
düşünmek yerine, şehrinizi nasıl 
daha güzel bir hale getirebilece¬ 
ğinize odaklanıyorsunuz Çünkü 
oyunun içindeki "binlerce" kuçuk 
insancığın en çok önem verdikle¬ 
ri konu, toplumun kültür düzeyi, 
çevre tasarımı, daha entelektüel 
ve daha lüks bir yaşam olmuş 


Alternatif 


Pharaoh 




otomatıkman olılfuyoılar Bunla 
ra ek olarak, savaş gemisi ve tan¬ 
rı üretebiliyorsunuz Evet oyu¬ 
nun güzel yanı, şehrinize bir tan¬ 
rı için özel bir mabet yaptığınız¬ 
da o tanrının askerleri ve kendisi 
de sizinle birlikte savaşlara katıla¬ 
biliyor Zaten, oyunun ana tema¬ 
sı, bu tanrıları mutlu etmek üzeri¬ 
ne kurulmuş 

Dünyaya Açılın 

Kimileri için bu yeni sistem hoş 
görünse de. kişisel görüşüm, as¬ 
keri yapıdaki değişimin, serinin 
tadını kaçırdığı yönünde olacak 
Başka şehirlere saldırmak ve ım- 


Atmosfer 


İm ufı İl Vtf ijpafSltHT gjsûjft Hlfla- 

TTİîk biı oyun, bük seltrırı şiarın m Pçi- 
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Heroes of the Mighl&Magic 3 : Chronicles 



iç bir dergide yazı yaz¬ 
ın (yorken, o ay aldığım 
derginin sayfalarını ka¬ 
rıştırdığımda, bazı oyunların açık¬ 
lamalarını, haberlerini veya sade¬ 
ce ismini bile gördüğümde bir¬ 
den heyecanlanır, o oyunu bir 
an önce oynamak için ne yapa¬ 
cağımı bilemezdim Bunlar çok 
ender olan anlardı ve yüzde 
doksan daha önce oynadığım 
klasikleşmiş (en azından benim 
için] muhteşem oyunların deva¬ 
mı veya yeni bir versiyonuydu 
Gerçi hala bu hissi ara ara yaşa¬ 
mak mümkün oluyor; ama yine 


- rai itan üüıj-n 
(vhd 4 cıw of dfith Afise liîîUfrJ 


de o ilk güzelliklerin yerini hiç bir 
şey tutamaz olayı var ya, ince¬ 
den dokunuyor gibi. Neyse so¬ 
nuçta, sizi bilmem ama bilgisa¬ 
yarcım bana Heroes 3'ün yeni 
expansion'ları çıkacak dediğinde 
de artık yavaştan azalan o 
çocukça sevinmeler hare¬ 
ketlenir gibi oldu bir an. 

Bir süre sonra piyasaya 
geldiğinde de çocukça se¬ 
vinmeler, çocukça hüsran¬ 
lara karışırken, elde avuç¬ 
ta parlak ve yeni bir çerçe¬ 
veye sahip eskimiş güzel 
bir tablodan fazlası yoktu 
(muydu?) 

Gerçekleri en ufak de¬ 
recede saklamadan söyle¬ 
yebilirim ki bu oyunda ye¬ 
ni bir senaryo dışında yeni hiçbir 
şey yo kil Zaten Heroes 3: Chro¬ 
nicles bir tane oyun değil 4 ayrı 
senaryodan oluşan 4 faklı oyun. 


Bunlardan ilk ikisi Warlords of 
the Wasteland'le Conquest of 
the Undervvorld Diğer ikisi de 
yakında piyasalara çıkacak ve 
boylece Chronicles serisi tamam¬ 
lanacak. Serinin tamamında Tar- 


num adlı eski bir dostumun ma- 
cerları konu ediliyor Serinin ilk 
oyunun olan Warlords of the 
Wasteland Tarnum'un genç bir 


barbarken kendi topraklarını yüz¬ 
yıllardır kontrol eden büyücüler¬ 
den kurtarmasını konu alıyor. 
Daha sonra büyük ve güçlü bir 
barbar kralı olan Tamum öldürü¬ 
lüyor ve Tanrılar tarafından cen¬ 
nete kabul edilmiyor. Öy¬ 
le ki ancak bazı görevleri 
yerine getirerek ve belli 
koşulları sağlayarak Tan- 
rı'ların gözüne girebilecek 
olan Tarnum böylece tek¬ 
rar dirilmek zorunda kalır 
ve oyunun geri kalan 3 
bölümünün senaryosun¬ 
da görev yapmak üzere 
yola çıkar, 

Senaryolara doğru yola 
çıkarken dostum Tar- 
num'un bana uğramama¬ 
sı ve sîzler için soracağım bir kaç 
soruyu yanıtlamaması olmazdı 
zatem 

- Selamlar Tarnum'cuğum, 4 
CD'lik yolculuğuna gitmeden ön¬ 
ce neler düşünüyorsun bakalım? 

- Valla ne düşüneyim be Gök, 
(Gök?-CEMJ o maceradan bu 
maceraya koşturup duracağız, 
hiç ara vermeden Tann'ların ba¬ 
na verdiği görevlerin hepsini bi¬ 
tirmem gerek 

- Güzel valla ne diyeyim, yoru¬ 
cu tabii 4 CD'lik Heroes kahra¬ 
manı olmak Şimdi hangi mace¬ 
rana gidiyordun da uğradın 
böyle habersiz? 

- Şimdi yeniden canlandırıldım 
ve tam da Conquest of the Un- 
dervvorld'daki macerama gidi¬ 
yordum Orada kraliçeye yalan 


| Yapı m/Dağ itim: 3D0 


Tür: turn based strateji 


Silgi için: www.3do.cDm 
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İNCELEME 


j çj y ı c_. y ı p ı\ra ı i'j ıııı 1 - 1 v - 11 * 

bu şeonlye ğıb! gosteöçem. Son¬ 
ra da koHı^TTfcirUö^ıv ifadan cara* 
netten Çınları tabsşlnın uıhu- 
n u kurtarın ye ra İti c üny s$\ n.5 
ıneceım Eu arada» 

'Işın ilginç *xr3tı kadı¬ 
nın babası benî öl¬ 
düren si h idi! Ve ben 
o-ruı kurleı' nıak zo¬ 
ru n d ayı rrJ OlTf! Çıril¬ 
di iki saat, iskeletiy¬ 
di, dragonuydu, 
şeytanıydı ufjvş 
dur. Hem kotu de 
koku yordur oralar 
L Jlen,,. UHn Başka 
görev mı yoklu, hıktım ulan ye*, 
raitı cünyas ı 1 ; dan '/.*iterı çocü- 
M n cl e arka d a şl a r s a I u I d e n ı k u r 
açarlardı, bun kumdur: dM ya 


- Qrvı da sim gelir takma ;kö* 
fana* fin bîre biraz yeniliklerden 
bahsedene. ne bilim bCryûydu. 
vsrajükn m! aılf 


ühoaot). 1 IhıBn maısın Puf! 7 
tgrıf yeni katie Cipi her birinde 
de 82 yem yaratık lûrü var, Hef ■ 
ydr au k S î<eı t-' -11 ıgı ede £§fiIiy- 11 , 


pardım, sevmiyorum ister alçak¬ 
ları, derinlikleri 11 Liohu . Eu 
orada, nasıl sakal yakışmış mı? 

- l-larbi'den ram bir şövalyeye 
benzemişsin ! .omumu ıggm; çok 
yakışmış!'. Hızlar eriyecek kar >ınd-zı, 
hçpSf sarı a hasla uda ra k bak ğö- 
rı ırsun 

- I la di be, zaten ben de ştırıs 
ols.ayd ı gıder Tornb İtaıder d a 1 1 


ve ya rai tıkları bilesi irip daha bıı 
yDk yara l ıklar yapabiliyordun volt- 
raııoakı gibi Ustalık huyu myısını 
24b A vıkc-ırf;lık»Ayrıt.a Oyunun 
yanında b'i kilo pdıt;li(Şnfö, ıkıyu 
ztlll umm lu/lu fıstık veriyoruz. 


Alternatif 


Keroes 5 


cm pu ı.û/f&ö 


Bbylece bölümler arasındaki 3,b 
saö ılık d e m o 1 3 ra m$ı l< 1 1 m az s ı n ı z. 
Patlıcanı ııeyopu ağınır? bil¬ 
ineni totnıl 

Gu 7 ı*l î ! m, n e d iy o rsu n s e n be ? 
Ne yşhılıeŞÎİ Yok öyle aır şeyi 
Uzak bu gibi kavramlar d DO 
procyaıııukınrid,/Vlamlar rahat 
tan para kazanmak ıçlrı ınaksı- 
111 um uğrajıyorIar. Tek eklediklerı 
l)if ket; saniyelik bcluın arası t.]Ö 
ı ünlüler yk : \ şöyle uzüncane bir 
kortu ee İm dolu tcxt Eler an ne 
yap tıcj n 11 v< 1 gunlı .ıkla ri Dne ra la n 
ne yozd ğıını yüksek sesle söyle¬ 
memi ıdedıleÎHı oyuncu 13r tft> 
yStîiheyırıiş, Belki böyle benim 
konuşmalaı ıneı dalıp oyunda ne 
.redeyse I ıiçbırymılık olmadığını 
farketmezlermış de, lalanınîf da 
iı an 

- Ona. bel Hem bu kadar dört 
go/U oyunun gelmesini bekle. 

hem de sadc-ce 
pif yığın scTimyc 
yığınıyla karşılaş 
i ski tıaınıam esl4 
tas yanıl 

Aynen oy 141 
Hatta t j ölümler be 
le ser m ı yo editö¬ 
ründe yapı a İsılı ı 
Gerçi pr^esyonel¬ 
er 1 iıazırlanmış ha 
ri ıra lor ama yırı o 
de o kadeı bağırdım çağırdım, 
pakın arkadaşlar kcskoc,a prog^ 
ramdınız iki ı'ıt, tane yeni yaıaı- 
Ijşld büyir falan sokuşturun şunun 
hır yerlerine insanlar sevinsin 
y.îıvruc.akL-ıi gobün hadt'olmadfc 
bzırı söyle adşrn git i |m m tane 
fıatıın kgyun da benı.m < anim sı¬ 
kılmasın! Bakın 'mcstvvcod'a 
S’tJmmar RA Zy\ n^ıl yapmı^k, 

- Hmptm, durum gerçekten 
acıklı Yine de sonuçta hu bıbHe- 
r 0 es 3i Ve her Her6®s’ rahırı al¬ 
ması farz, oiac^ktm 

- Eh. bu da doğru tabu 

Neyse, artık benim kgçrnam 

gerek, şu krulırenın babası beni 
bekler Dönüşte söz yine 
fim, hem sana da belki-Ctıronıc- 
es'can hasıra niyetine bir peyler 
getiririm Vrâr mı mzel bir îsteğrD 

- \/M, obalarda bulursan Isır 
Pcvyşr of tbe Dragon Father çok 
makbule geçerdi Tarnunn'cu- 
ğan ı H 

Hadi kendine iyi bak, çok ya¬ 
ralanma ora lirdir* 

Tarnuırfu uğurladıktan sonra 
akkrna ta kı I a n, ç c k şey va r d ı s e v- 
gılı o-ruflar Heroes 3'un gelece¬ 
ği yö^t-sen;in/olaan neler getrîp 
g^tirmeyeceğt her oyunda bu 


hır yenilik.aramaya bakkımv 
zın olup oınıadığı, üınankn gen 
dönuşOye ^rtıktaim kadro D Ün¬ 
ye'nin en lyıs; deıgısı olup ola- 
rnayacağsmız gîbı sorularla dal* 
İın dalgın öffial ğı loplarken, laiı- 
den göz'İJiîie Tarnunı un ourdu- 
ğü taltuktan bir pırdr.ı çarptı. Ya¬ 
kından baktığımda hayretle bu¬ 
nun Bç>w o i Sharp S t vo o ter oldu¬ 
ğunu govlurni l.skı dostum, hm 
geidiğiruje bençlmn yediği bir dİ 
lım pastanın inle kaısılıgını vore 
çek kadar kıfvadı Yoııııu;a da 
Banj "ctrı Elıxir gt I :1e \,^.yd Ra- 
lu'nun tıp okudu()unu d S öğrnr 
mis elmalı* ■önce, koşuştuı n-ası 
anasında 

sevinçle Mrşıî bitirırlcen, aklım¬ 
dan geçenler net ^"HMksrzdi 
Bu oyun oy'n anma.li Yeri îlik ol¬ 
masa da. sırf Tarnunı için oynam- 
ı nalı Or h ıı ı seı (dlrra oynanmal 

Göifhan & B;ıtu 

(Gökhan, anketi cevaplamayan- 
larla uzun röportajlar yapacağı 
tehditini savurdu,) 


İKİNCİ urjauy 

Lml| .ıl*-lö r U'ıi r ıı ;Juı.viLWİlın 0vi' r| 4n yn« 

bjdrj*ylımıiQfifiâTnn*itiı tur nı^t,ivı k Anlwİım 
ATrtİ Wfl*tVBİfliU 4 Vl İm^h Uouulduıjl-i n İm hçıtH ; 
havilin. uyuntum ûUtaIi la'pulrium m*?j 1 »‘it' 
ûnı-ıur a Cj ihu Und.iH'vaı.lıi -crı*<ry«y 4 iı m-r rûeyu- 

i ımamnTryTr âJtnsîftlc .1 ilintilıtrdr -il», iyoT a™* 

1AVA> ekrftTU VtklIVCJ ]*pırdi flısıfe* ^DkyUit, lakın 
ılı ı u h -: m m-. 1.1 mı: ViLİı di 1 ılıın 1 11 ..lH ur. rt.’.mdılll ■. M- 
ii i l» u yy yu m> ı>ı mu 4 uWi!r ıfc’*i mı (ır^ıciı ya r ıL'l^r 
pJ^UTI J|IX) 

ClM SANI I 


Grafikler 

Heroes oyontarmda no grafiğin 

Ses ve Müzik 


Ne de müziğin özel bir yeri yoktur 


OynanabLHrlLk 

yi;tun ıçm nno^li o\a.r- öynî-nabilİTİll: 


Atmosfer 


Atmosferdir, kı o da zaten yeterince 
güzel, heyecanlı ve eşsizdir 
























































CLOSE COMBAT 5 


Küçük Kurşun Askerler Geri Döndüler 


Yapım: Atomic Games 


Dağıtım: Mattel Interactive Tür: Savaş 


Bilgi için: www.atomicgames.com 


u 




icrosoft'un oyun dün¬ 
yasına armağan ettiği 
sıkı strateji oyunu, 
Close Combat serisi, yayıncı de¬ 
ğiştirerek, Mattel etiketiyle çıkar¬ 
dığı beşinci oyunu ile tekrar kar¬ 
şımızda 

Close Combat'ın tadına bu 
güne kadar bakmamış olanlar 
için, oyunun strateji oyunları 
içinde ayrı bir yeri, ayrı bir tadı 
olduğunu anlatarak başlayalım. 
Kendi çapında bir strateji oyunu 
olan Close Combat'da, alışılmış 
RTS kalıplarının dışında, kaynak 
toplamadan, fabrika kurmadan, 
üs kurmadan savaşıyorsunuz. Ya¬ 
ni kısacası butun gücünüzü, ikin¬ 
ci dünya savası sırasında emrini¬ 
ze verilen askeriere kanalıze ede¬ 
rek, görevlerinizi başarmaya çalı¬ 
şıyorsunuz Oyunun can alıcı 
noktası, tamamen gerçek hayatı 
simule etmeye çalışmasından 
kaynaklanıyor Yani oyundaki 
her silah, her araç gerçeğine ya¬ 
kın modellenmekie kalmıyor, as¬ 
kerlerinizin üzerindeki silahların 
menzilleri, cephaneleri, etkileri, 
çevredeki ağaçların, evlerin, çalı¬ 
ların, tepelerin çukurların savaşa 
en gerçekçi şekilde etkilemeleri 
sağlanmış 


Bir manga askeri, üzerinize 
mermi kusan bir makineli tüfek 
yuvasına doğru sürdüğünüzü 
düşünün Diğer RTS'lerdekının 
aksine, askerlerinizin bir guç çu¬ 
buğu bulunmadığından, mermi¬ 
yi yiyenin pat diye yere düştüğü¬ 
ne şahit olacaksınız Büyük bolü¬ 
mü aldığı yaralarla iptal olacak¬ 
ken, yaralananlar, hayatta kal¬ 
mak için son güçleri ile çabala- 
maya başlayacaklar Bundan 
sonraki kısım daha da heyecan 
verici . Arkadaşlarının çata çuta 
vurulup yere düştüğünü gören 
mangadaki diğer elemanların 
morali bozulacak ve onlarda sal¬ 
dırıyı bırakıp kendilerini yere ata¬ 
rak en yakınlarındaki sipere "te- 
eykiiin faaayııırrr" diye bağıra ba¬ 
ğıra kaçmaya çalıştıklarını göre¬ 
ceksiniz 



Omaha Beach’de 
Cücük Dürmek 

Close Combat serisinde oyun¬ 
cular, Avrupa'nın ortasından Rus¬ 
ya'nın diplerine kadar yolculuk 
ettikten sonra, serinin beşinci 
oyunu oyun severleri, İkinci 
Dünya savaşının son günlerinde, 
Normandiya çıkarmasına götürü¬ 
yor Alman veya Müttefik tarafla¬ 


rından birini seçebildiğiniz oyun, 
serinin dördüncü oyunundaki gi¬ 
bi, ana haritada birliklerinizi böl¬ 
gelere göre hareket ettirebilme¬ 
nizi olanak sağlıyor Aslında tam 
olarak bir stratejik harita sayılmaz 
bu ana harita dediğimiz meret 
Ana harita daha çok görev seç¬ 
me mönüsünün grafiğe dökül¬ 
müş halı gibi duruyor. Yani, hari¬ 
tadaki bölgelerin üzerinde bazı 
bilgiler yer alıyor ki bunlar tipil 
bir görev brifingini andırıyor, "Bu 
bölgede çok önemli bir alman 
nakliyat birliği yerleşmiş durum¬ 
da, Eğer ele geçirebilirseniz, Al¬ 
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manların ilerleyişini durdurmak 
ve sahile indirilen askerlerimizi 
muhtemel bir karsı saldırıdan ko¬ 
rumak mümkün olacaktır Böl¬ 
gedeki Alman varlığı ve direnişi 
ust seviyede olacaktır Tank ve 
ağır silahlarla karşılaşılacağı da 
kesin " gibi şeyler yani Bunları 
arasından en beğendiğinizi seçip 
o bölgeye aktaracağınız birliğini¬ 
zi hareket ettirerek göreve başla¬ 
yabiliyorsunuz Ama elbette, her 
birlik hareketi çatışmayla sonuç¬ 
lanmak zorunda değil Bazı bir¬ 
liklerinizi boş bölgelere veya di¬ 
ğerlerinin yanına hareket ettire¬ 
bilmek gibi, stratejik kararlar hala 
size bırakılmış, 


Ders: Tarih 

Close Combat 5'de, şartlar 
olabildiğince gerçeğe yakın tu¬ 
tulmaya çalışılmış Normandiya 
çıkarmasının yapıldığı tarihteki 
hava durumu, müttefik ve alman 
askerlerinin pozisyonları, kritik 
operasyonlar oyuncuya yansıtıl¬ 
maya çalışılmış. 

Hazırlıkları sırasında Overlord 
Operasyonu olarak kodlanan 
Normandiya çıkarması, insanlık 
tarihinin gördüğü en büyük as¬ 
keri operasyon olarak bilinir 
Müttefiklerin, tüm Avrupa'yı işgal 
etmiş olan Almanya'nın savunma 
hatlarını delerek Avrupa'ya gire¬ 
bilmesi için gerçekleştirilmiş ope¬ 
rasyonda, 5000 gemifjO 000 
uçak ve 250 bin piyade Ingilte¬ 
re'den, Fransa kıyılarına akmış, 
önüne gelene Alman askerlerini 
ezip geçerek Avrupa'ya girmişler- 


































dır Tam bir taktık başarısı olan 
operasyonda kullanılan askeri 
guç çok buyuk olduğu için başa 
rısı kaçınılmaz gibi görünse de, 
başarının en büyük nedeni, Al¬ 
manları aldatabilmiş olmaktan 
kaynaklanıyordu. Almanya'nın iş¬ 
gal ettiği ve Ingiltere'ye girmek 
için bir kapı gibi gördüğü Fransa 
ile Ingiltere arasında neredeyse 
bizim boğazdaki buyuk adanın 
sirkeciye uzaklığı kadar bir mesa¬ 
fe vardır Ve insan utanmasa, 
karşı kıyıda gezinen düşman as¬ 
kerlerine, nanik yapabilir Hazır¬ 
lıkları aylar önce başlayan Over- 
lord operasyonunda, Ingiltere kı¬ 
yılarına, Almanlara göstermeden 
5000 gemi, 10 bin uçak ve 250 
bin askeri konuşlandırmak, ope- 


kukla gemiler ve uçaklar yerleşti¬ 
rilmiş, Almanlar'a saldırının kuzey 
İngiltereden Almanya'ya doğru 
yapılacağı izlenimi verilmişti Bu¬ 
na aldatmacayla, Almanya'nın 
Normandıya sahillerinde bir kaç 
güçsüz birlik bırakıp gücünü ku¬ 
zeye yöneltmiş olmasına rağ¬ 
men, Normandiya'da Almanların 
kurdukları barikatlar yüzünden 
müttefikler acı kayıplar vererek 
Avrupa'ya girebilmişlerdir 

Komtanım Çok 

Karizmatiksiniz 

Close Combat 5'i oynarken, 
Savıng Prıvate Ryn filminin içine 
girmiş gibi hissedeceksiniz kendi¬ 
nizi Sahildeki kıyımdan, ıç taraf¬ 
lara ilerlerken karşılaştığınız pusu¬ 


plana çıkıyor Askerler, etrafların¬ 
da arkadaşlarının öldüğünü gör¬ 
dükçe moral kaybediyorlar Hele, 
komutanlarının öldüğünü gören 
bir birlik kolayca dağılabiliyor Bu 
aşamada liderlerin rolü devreye 
giriyor Karızmatik bir lider, etki 
alanı içindeki birimlerin moralim 
yüksek tutarken, onlara en zor 
emirleri bile kabul ettirebiliyor 
Bu noktada, askerlerinizin emirle¬ 
rinize uymasının tamamen mo¬ 
rallerine bağlı olduğunu hatırlat¬ 
malıyım Yanı ağır makineli tüfek 
ateşi altında bir sipere girip basit 
nı toğrağa sokmuş adamları yer¬ 
lerinden kıpırdatmak oldukça 
zorken, karizmatık lider faktörü 
devreye girdiğinde, o adamların 
ayağa kalkıp, mermi kusan maki¬ 
nelinin üzerine koşarak, düşman 



askerinin böğrüne süngüsünü 
sapladığına, düşamanının cücü¬ 
ğünü dürdüğüne şahit olabili¬ 
yorsunuz Ama tabı, şunu da ka¬ 
bul etmek lazım, ayağa kalkıp 
hucuma geçen bölüğün bir kıs¬ 
mı da delik deşik olup yere yığılı 
vazıyette geride kalıyor Yani bu¬ 
radan çıkan sonuç, elalemin ga¬ 
zına gelip, ateş kusan makineli¬ 
nin önüne atlayan insanlar kev¬ 
gire dönebilirler oluyor Aynı Sa- 
ving Prıvate Ryn'dakı gibi, komu¬ 
tanları Tom Hanks'in gaz verici 
konuşmalarına aldanıp. Alman 
hatlarının gerisine giden birlik, 
sonunda hacamat olup, mezarı 
boyluyordu, hatırlarsınız 


rine tanıklık etmenize yardımcı 
oluyor ve yine eski oyunlara 
oranla bir değişiklik göze çarp¬ 
mamakla birlikte, sesler henüz 
kulağı tırmalamıyor 

Oyunun, arabirimi de hala es¬ 
ki arabirim Gerçi her yeni oyun¬ 
da mutlaka herşeyın değişmesi 
gerektiğim düşünmemek lazım 
çünkü arabirim kullanışlılığın ve 
anlaşılabilirliğin en ust seviyesin¬ 
de gocunuyor İlk bakışta karışı 
görünse de goz alıştıktan sonra, 
savası ekranın altındaki o konsol¬ 
dan takip ettiğinizi tabediyorsu¬ 
nuz Aslında Close Combat serisi¬ 
ni de bu kadar başarılı bir savaş 
oyunu yapan etkenin, bu arabi¬ 
rim olduğunu kabul etmek lazım 
Savaş oyunlarını sevenlere tav¬ 
siye edilir Ama biraz daha hafit 
ve hızlı bir şey arayanlar için, 
Sudden Strıke daha uygun olabi¬ 
lir 

Barış içinde yaşamanız, saldırı¬ 
ya uğramamanız, kendinizi 
savunmak zorunda kalmamanız 
ve ilimle tenle uğraşıp, adam ol¬ 
manız, uzay gemileri yapıp feza¬ 
ya açılmanız, futbol yüzünden 
kimseyi öldürmemeniz dileğiy¬ 
le.. 

Cem Şancı 
(Cem Şancı istatistik 
bölümünde bütün gün anket 
hazırladığı öğrencilik günlerini 
hatırladı-) 
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rasyonun esas sorunu olmuştur 
Çünkü alman kesif uçakları bun¬ 
ları görür görmek bir saldırı ola¬ 
cağını anlayacak ve hemen böl¬ 
geye Almanya'nın o dev savaş 
sanayinin, inanılmaz güçteki 
tankları, topları, askerleri yığıla- 
caktı. Bunun önüne geçilebilmek 
için, Ingiltere'nin kuzey tarafına, 
suntadan, kontrplakdan yapılmış 


la ra, teker teker kaybettiğiniz as¬ 
kerlere kadar her şey insana sa¬ 
vaşın acı yuzunu tattırıyor 
Daha çok piyade savaşına 



ağırlık verilmiş olan oyunda, ister 
istemez insan psikolojisi de ön 


Osu busu... 

Oyunun grafikleri detaylı ve 
renkli olmasına karşın, hala ön¬ 
ceki Close Combat'ların motoru¬ 
nu kullanıyor Fazla bir gelişme 
göze çarpmıyor 2D grafiklerde, 
çevrenin etkisi oyuna başarıyla 
yansıtılmışken, birimlerin grafikle¬ 
ri artık yetersiz kalıyor Askerlerin 
grafikleri vasat ve yüksek çözü¬ 
nürlük devreye girdiğinde anla¬ 
şılması zor olabiliyor Yapımcıla¬ 
rın serinin bir sonraki oyununda 
artık grafikleri geliştirmesinin şart 
olduğu anlaşılıyor 

Sesler ise, oyuna tat katacak 
kadar başarılı Hala savaşın sesle¬ 
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Crimson Skies 






CRIMSON SKIES 


Gökyüzünde korsanlık! Görmesem inanmazdım* 



i Yapım: Zipper Interactive 


Dağıtım: Microsoft 


yunu ilk çalıştırdığım 
andan itibaren beni 
çok etkilediğini itiraf 
etmeliyim Hanı Errol Flynn ya 
da Burt Lancester'ın korsanlık 
filmleri veya şu en eski ve ünlü 
Robin Hood vardır ya Hani koca 
koca adamlar yeşil tight giyerler 
ellerinde uzun yaylarla zenginleri 
soyup fakirlere verirler falan İşte 
Crimson Skies'ta da tam bu hava 
var ve Microsoft gerek senaryo 
gerekse müziklerle bu atmosferi 
tam on ikiden yakalamış Sız 
oyunda Nathan Zackary adlı bir 
hava korsanını canlandırıyorsu¬ 
nuz Yanınızda sizin gibi bir çok 
hava korsanı arkadaşınız var ve 
uçaklarınıza üs olarak dev bir 
zeplin kullanıyorsunuz Pırpırları¬ 
nız bu zeplinin karnından uçuşa 
geçiyor ve gene karnındaki bir 
kancaya takılarak zepline geri 
donuyor Oyunu geçtiği donem 
ise 1930'lar ama o zamanın ha¬ 
va teknolojisiyle biraz oynanmış 
tabii O yüzden oyunda aerodi¬ 
namik diye bir anlayış pek görül¬ 
müyor Zaten oyunla bu kadar 
oynanmasa bol bol stall olan 
uçaklarla böyle fantastik bir hava 
korsanlığı da yapamazdık 
Oyunun konusu ve müzikle¬ 
rinden sonra en çok hoşunuza 
gidecek yanı ise kendi uçağınızı 


yapabilmeniz Başlarda oynaya¬ 
cağınız birkaç görev sonras/nda 
elinize bir hazine geçiyor Bura¬ 
dan elde ettiğiniz para ile kendi¬ 
nize yeni uçaklar yapabiliyorsu¬ 
nuz Daha doğrusu mevcut mo¬ 
deller üzerinde modifikasyon ya¬ 
pabiliyorsunuz. Ayrıca görevler 
bittikçe rakiplerinizin de teknoloji¬ 
sin/ ele geçirdiğiniz için hangarı¬ 
nızdaki uçak sayınız çoğalıyor ve 
bunları satarak para yapmak eli¬ 
nizde Benim size tavsiyem para¬ 
nızı harcamak için acele etme¬ 
meniz Biraz sabredip oyunda 6- 
7 görev ilerleyin, Özellikle İngi¬ 
liz'lerin gizli uçağı Bloodhawk'ı 
çaldıktan sonra kendinize yeni 
ve güçlü modeller planlayabilirsi¬ 
niz, Oyunda bir avcı uçağı için 
en önemli özellik agility yani uça¬ 
ğın manevra kabiliyeti. Eğer iyi 
bir nişancı iseniz az silah ve güç¬ 
lü bir motora sahip çevik bir 
uçakla düşmanlarınızı ağlatabilir¬ 
siniz 

Görevler birbirine bağlı olarak 
ilerliyor ama eğer bir görevi üst 
üste uç defa geçemezseniz ki 
oyun görevi başarmış gibi kabul 
edip bir sonraki göreve geçmek 
isteyip istemediğinizi size soru¬ 
yor, Bunu her başarısız üç sefer¬ 
den sonra tekrarlıyor Bence 
onur meselesi etmeyip geçin 


çünkü görevlerde bazen her şey 
it dalaşı ya da zeplin vurmak ol¬ 
muyor Bazen çok zorlu akroba¬ 
tik hareketlere yapmak zorunda 
kalabiliyorsunuz Hatta hedefleri¬ 
nizi vurmak için son hız hangara 
girmek zorunda bile kalabiliyor¬ 
sunuz. Hangara girmek kolayda 
içerideki bir çok şeye takılıp çıka¬ 
mamak gerçekten yüksek bir ola¬ 
sılık. Kanadınızı bir yere takabili¬ 
yorsunuz Ayrıca vurduğunuz 
hedefler parçalanırken size de 
çarpabiliyorlar İt dalaşı yaptığınız 
rakipleriniz bile bazen kendini 
kurtarmak için böyle manevrala¬ 
ra kalkabiliyorlar Sizde onları iz¬ 
lemek zorunda kalıyorsunuz tabii 
ki 

Ben de bir daha... 

Oyunda campaign dışında 
ınstant actıon seçeneği ile kendi 
görevlerinizi de üretebiliyorsu¬ 
nuz İstediğiniz haritada istediği¬ 
niz kadar filoyla kapışabilirsiniz 
Ayrıca masanızın üstünde duran 
memento seçeneği de oyuna 
başka bir "hoşluk" katıyor Bu se¬ 
çenek sayesinde gelecek görev¬ 
leri büyük bir "heyecanla" bekle¬ 
meye başlıyorsunuz Oyunda ba¬ 
şardığınız görevlerden sonra çı¬ 
kan resimleri de isterseniz masa 
üstünüze save edebiliyorsunuz 


Ara başlıkları 

Her zaman uçarken sağınızı 
solunuzu kontrol edin Özellikle 
zeplinlere saldırırken saldırı açını¬ 
zı ayarlamanız için bu çok gerekli 
olacaktır it dalaşı yaparken düş¬ 
manınızı mutlaka hedefin içine 
almak zorunda değilsiniz Uçtu¬ 
ğu yöne doğru önüne ateş 
ederseniz tutturabilirsiniz Düş¬ 
manlarınıza hep arkadan yakla¬ 
şın veya görüş alanınıza aldığı¬ 
nızda eğer karşılıkla uçmuyorsa¬ 
nız yavaşlayın ve ateş açın Za¬ 
ten oyun boyunca en yüksek 
hızda uçarak rakipleriniz vurmak 
çok zor olabilir çünkü rakipleriniz 
yavaş olabilir bu yüzden bir eli- 


Seslendirmeler ve çarpışma 
içinde kanat pilotlarınızla yaptığı¬ 
nız konuşmalarda güzel düşü¬ 
nülmüş. Her şey kısa ve basit İn¬ 
gilizcesi çok iyi olmayanlar brifin¬ 
gi anlamakta biraz zorlanabilirler 
ama sonuçta görev sırasında 
vvaypoint sistemi olduğu için gö¬ 
revleri rahatlıkla anlayabiliyorsu¬ 
nuz. Yalnız rakiplerinizle yaptığı¬ 
nız uzun meydan okumalar sizi 
zorlayabilir Ayrıca ileri görevler¬ 
de görev içi değişimler oluyor. 
Mesela kurtaracağınız muhase¬ 
beci zeplinin yanaşma kancası 
bozuk olduğundan zeplinin üs¬ 
tüne çıkıyor ve onu oradan mer¬ 
diven sarkıtıp almak zorunda ka¬ 
labiliyorsunuz ve bu size görevin 
ortasında üstelikte muhasebeci¬ 
nin üstünde bulunduğu zeplin 
düşmek üzere olduğundan çok 
az zamanınız varken söyleniyor 
Ama onun dışında oyun içerisin¬ 
de mantık çok basit. Kımızılar kö¬ 
tü, yeşiller ve maviler ise vurul¬ 
maması gerekenler 
Şimdi size oyunda işinize yara¬ 
yacak ipuçları vereyim. Öncelikle 
en çevik uçağı alın ya da güçlü 
ama daha az çevik bir uçak alıp 
ona nıtrolu bir motor takın 
Oyundaki en iyi makineli tüfek¬ 
lerde biri olan 60 mm lik chayen 
den kısa zamanda bir tane edi¬ 
nin ve bunu ne yapın edin uça¬ 
ğınıza takın Oyunun ilerisinde 
nasılsa üzerinde bir çift 70 mm 
lik goliath bulunan uçaklardan 
ediniyorsunuz 






























İNCELEME 




ar 


A 


niz hız tuşlarında olsun Zeplinle¬ 
re saldırırken ise, eğer torpidola¬ 
rınız yoksa, ilk yapmanız gereken 
şey üstünden geçerek savunma 
silahlarını vurmaktır Bir zepline 
tum savunma silahlarını yok et¬ 
meden saldırmayın çünkü sizi 
yıprattıklarından görevi tam bitir¬ 
mek üzereyken düşebilirsiniz 
Eğer torpido atacaksanız o za¬ 
manda yandaki ufak savunma si¬ 
lahlarını vurun yoksa torpidoları¬ 
nızı vururlar Eğer göreviniz zep¬ 
lini yok etmekse o zaman yanlar¬ 
daki top kapaklarına ateş edin 
Yok yavaşlatmaksa o za¬ 
manda motorları vur¬ 
malısınız Bunun için 
gene yavaşlayın ve mo 
torları tek tek vurun. 

Unutmayın nişangahı 
nız bu defa hedefin 
üzerinde olmalı Hede¬ 
fin menzilde olup olma¬ 
dığını ise ufak kutunun 
belirmesinden anlayabi¬ 
lirsiniz Zaten oyunun 
içerisinde hiç bir hedefe 
üzerinde kutucuk çık 


sıkmış görevi bitirmek üzereyken 
düşürüldüğünüzde uzun bir su- 
; re yemden yükleme için bekleye¬ 
biliyorsunuz. Bu üst üste olunca 
bu defada çıldırmaya başlıyorsu¬ 
nuz Bunun için tavsiyem eğer 


madan ateş etmeyin boşa mermi 
harcamış olursunuz 


Unutmayacağıma 

Oyun bazen zorluğundan do¬ 
layı çok sıkıcı olabiliyor ama bun¬ 
dan daha da kötüsü yükleme 
araları İşte bu aralar sizi oyun¬ 
dan bezdirebiliyor. Tam kendinizi 


görevi başaramayacağınızdan 
eminseniz ya da tam bir yere 
çarpmak uzereyseniz escape tu¬ 
şuna basmanız Buradan restart 
derseniz görev yükleme suresi 


en az yarıya iniyor 

Görevler ilerledikçe mekanlar 
değişiyor Bunlardan özellikle 
Hollyvvood Stüdyoları çok hoş 
düşünülmüş Zaten oyunun ge¬ 
nelinde planlanan mekanlar çok 
hoş Eğer oyunu multiplayer oy¬ 
namak isterseniz önce sitesine gi¬ 
rip en son yamasını indirin yoksa 
sıngle playerdaki tum save dos¬ 
yalarınızı kaybedebiliyorsunuz 
Crımson Skıes Zone 'da ya da 
I AN'de gayet sorunsuzca oyna¬ 
nabiliyor Zaten oyuna en çok 
tat katan yerlerden biriside bura¬ 
sı Sıngle palyer m odda modifiye 
ettiğiniz uçakla multiplayer oyna¬ 
mak cok zevkli Burada size bir 
ipucu vereyim Mutlaka arkasın¬ 
da taret olan bir uçakla multıpla- 
yer oynayın Ben Zone'dakı ilk 
oyunumda 7 kişiyle beraber bir 
deathmafch arenaya girdim vc 
' arkasında taret olan tek bir uçak 
hepimizi defalarca düşürdü ve 
biz onu bir defa bile düşüreme¬ 
dik Yanı taret rulezi 


Söz veriyorum 

Crımson Skıes oynanabılırlığı 
ile bana biraz Freespace serilerim 
hatırlattı Hani biraz daha uğraş¬ 
salar neredeyse yerçekimini dur¬ 
durup uçakları havada asılı bıra¬ 
kacaklarmış. Bunu en güzel bir 
zepline saldıran Warhawk'lar da 
yoruyorsunuz Sız uçağın etrafın¬ 
da vurmak için dört dönerken o 
inanılmaz bir şekilde zeplinin kar¬ 
nına yapışıp kalabiliyor Hadi 
şimdi yanaşıp kendi zeplininize 
zarar vermeden vurun bakalım 
Ayrıca başka bir saçmalıkta kendi 
kanat adamlarımın oyun 
boyunca bana bir ıkı de¬ 
fa çarpması Bu becerik¬ 
siz yapay zekalar ben 
uçarken güya bana eşlik 
etmek için pike yapıp ba¬ 
na çarptılar Bazen zarar 
gördüm bazen ise gitti¬ 
ğim yon tamamen şaştı 
zor kurtuldum Uzun yük¬ 
leme aralarının dışında 
en çok rahatsız olduğum 
noktada bu oldu 

Eğer uçarken hızlı ma¬ 
nevra yapmak isterseniz 


Ultra Fighters 


ram 
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uçağın burnunu yukarı çekmek 
yerine gideceğiniz yeri altınıza 
alarak öyle dalın. Böylelikle daha 
çabuk dönebiliyorsunuz. Düş¬ 
man filo halinde üstünüze geli¬ 
yorsa önce e tuşuyla hızlı bir şe¬ 
kilde aralarında dolaşın ve içle¬ 
rinde bir ace olup olmadığına 
bakın Eğer varsa önce onu dü¬ 


şürün çünkü ace'ler arkanıza ge¬ 
çince onları kolay kolay silkemi¬ 
yorsunuz 

Oyunda yapılabilecek çok 
şey olabilirdi Böyle bir senaryo 
ve motor ile daha bir çok şeyin 
üretilebileceğine eminim Zaten 
oyunu bitirdiğinizde size İkincisi¬ 
nin afişi ile veda ediyor Crim- 
son Skies kesinlikle arşivinizde 
bulunmalı paranızın her kuruşu¬ 
na değer 


Burak Akmenek 


(Burak Akmenek anketi cevapla¬ 
mayan lara çok kırılacağını üzüle¬ 
rek ve üstüne basarak belirtti.) 
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İNCeleme 

ODYSSEY :T1ıe Seareh for Ulysses 
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Vdpmı/Djçj ıhm: Cryo 


dukça kafa karıştırıcı hale geldiği¬ 
ni söylemekte yarar var Bazı yer¬ 
lerde kamera açısı bir anda tam 
ters yöne donuyor ve çevreye 
dikkat etmezseniz yolunuzu şaşır¬ 
manıza ve kendinizi başladığınız 
yerde bulmanıza neden olabili¬ 
yor. 

Inventory'nizdeki eşyalar arasın¬ 
da da kılıcınıza özellikle dikkat et¬ 
melisiniz. Çünkü oyunun kimi 
sahnelerinde kılıcınızı çekip "en- 
ter" tuşuyla rakiplerinize karşı sa¬ 
vuruyor (Gördüğünüz gibi olayın 
aksiyon boyutu da var!), kimi sah¬ 
nelerinde ise bulmacaları çözmek¬ 
te kullanıyorsunuz Aynı zamanda 
Thıef oynar gibi kendinizi belli et¬ 
meden geçmeniz gereken yerler 
de karşınıza çıkarak sizi hareketle¬ 
rinizde dikkatli olmaya zorluyor 


I 


roya'nın düşüşünden 
sonra Akkalar'ın büyük 
komutanı, Ithake kralı 
Odysseus evine, karısı Penefo- 
pe'ye doğru yelken açtı. Kıvrak 
zekasıyla tanrıça Athene'nin göz¬ 
desi olan bu insanoğlu, ülkesine 
gemiler dolusu seçme adamlarıy¬ 
la birlikte zaferle dönmeyi düşü¬ 
nüyordu Ama tanrı Poseidon'un 
gazabını üzerine çeken Odysse¬ 
us'un yolculuğu hiç de beklediği 
kadar kolay geçmedi 
Elbette on iki bin dızefik bir 
destanı bu kadar kısa şekilde özet¬ 
lemek adil değil Hem şaire, hem 
okuyucuya haksızlık etmek gibi 
boylesi. /Vna Cryo da yine tarih¬ 
ten aldıklarını allayıp pullayıp 
oyun biçiminde sunmaya devam 
ediyor Üstelik bu kez Atlantis ya 
da Pompei gibi tarihin biraz daha 
hasır altı ettiği, üzerinde daha taz- 
la serbestlik sahibi olabilecekleri 
bir konuyu değil, Homeros'un 
Odisseya'sını işliyorlar. Dolayısıyla 
ellerindeki senaryo neredeyse ha¬ 
zır. Onlara kalan aynı şekilde üze¬ 
rinden geçip biraz da bulmacalar¬ 
la süslemek Aslında mitlerin bu 
şekilde renklendirilerek popüle 
edilmesini çok da onayladığımı 
söyleyemeyeceğim Burada canı¬ 
mı sıkan, mitolojik olay ya da kişi- 


...koluna da delik deşik 

bir heybe taktı... 

Odyssey, 1024x7 68'e kadar çı¬ 
kabilen çeşitli çözünürlüklerde ça¬ 
lışıyor Mekanlar ise 3 boyutlu ci¬ 
sim ya da karakterlerin 2 boyutlu 
bir ard alan üzerine oturtulması 
ve bu 2 boyutlu alanın çeşitli 
efektlerle 3 boyutlu gibi gösteril¬ 
mesiyle elde edilmiş Bu yöntem, 
genel olarak pek sorun çıkarmasa 
da bazı sahnelerde 3 boyutlu ci¬ 
simler çok keskin hatlarla görü¬ 
nürken arka plandaki texture'ların 
flu olması gözü rahatsız ediyor. 
Mekanların renkli ve geniş tasarı¬ 
mı ise oyuncuyu rahat ettirmesi 
açısından başarılı. 

Karakter dizaynı ve animasyon¬ 
larda bir takım eksiklikler kendini 
yok değil. Örneğin karakterlerin 
poligon sayılarının az olması, mi¬ 
miklere gereken önemin verilme¬ 
mesi, hareketlerin canlılık ve akış¬ 
kanlıktan uzak olması oyun at¬ 
mosferini yaralıyor. Inventory'de 
her cismin uç boyutlu olarak ta¬ 
sarlanması ve kendi ekseni etra¬ 
fında dönmesi de elinizdeki eşya¬ 
ların sayısı artmaya başladığında 
oyun hızını düşürüyor 

Oyun akışı içinde öyle anlar 
oluyor ki, kendinizi amaçsızca or¬ 
tada dolaşıyor gibi hissediyorsu¬ 
nuz. Ne yapacağınızı biliyor (ya 
da en azından hissediyor), ama 
neden yapacağınızı tam olarak 


Tür: Adventure 


Bilgi ıcın: www.cryi nteraclive.com 


lerin oyunlarda konu edilmiş ol¬ 
maları değil, Elbette destanlardaki 
kahramanlar, tanrılar, mekanlar 
bilgisayar oyunlarında iyi bir at¬ 
mosfer yaratmak için bulunmaz 
malzeme, ancak özgün bir senar¬ 
yo yazmak yerine insanlık tarihi¬ 
nin en ünlü destanlarından birim 
birebir kopyalamaları beni rahat¬ 
sız ediyor Neyse, asıl yapmam 
gereken oyunu değerlendirmek, 
bunlar başka tartışmalar, başka 
yerde yapılacak 

Athene, Odysseus’urı 
omuzlarına bir de eski 

geyik postu attı... 

Öykümüz, destanın giriş kıs¬ 
mından, ama Odysseus'un (ya da 
oyunda da kullanılan adfyla Ulys- 
ses'în} değil, karısı Penelope'nin 
tarafından başlıyor Ithake'deki 
evi, Odysseus'un öldüğüne ken¬ 
disini inandırıp evlenmek isteyen 
taliplerle dolup taşarken, kocasın¬ 
dan umudunu kesmeyen Penelo- 
pe, Odysseus'un can dostu Herıti- 
as'tan onu bulması için yardım is¬ 
tiyor Tahmin edersiniz, biz de 
elinde Penelope'ye adanmış kılı¬ 
cıyla Odysseus'un izini süren Heri- 
tıas'ı canlandırıyoruz. Troya kıyıla¬ 
rına vardığımızda bizi Odysseus'a 
götürecek Mikis adlı biriyle karşıla¬ 


şıyoruz (Ve bizi Odysseus'a götü¬ 
rüyor, oyun da bitiyor dermişim!) 
Ama Mikis'in başına -çok da bek¬ 
lenmedik bir durum olmayarak- 
kötü şeyler geliyor Dahası onu 
cansız yere seren trident şeklinde¬ 
ki bıçak (Yunan mitolojisi ile uzak¬ 
tan yakından ilgisi olan okuyucu¬ 
lar bu işte kimin parmağı olduğu¬ 
nu anlamakta pek güçlük çekme¬ 
yeceklerdir Ama çok ısrar eden 
varsa tridentin üç sivri uçlu bir 
mızrak olduğunu ve sularla pek 
yakından ilgili bir tanrı ile özdeş¬ 
leştiğini çıtlatalım!] bizim üzerimiz¬ 
den çıktığı için cinayetle suçlanı¬ 
yoruz Bundan sonrası, kaçışımızı 
ve Odysseus'un izinden giderek 
adım adım ona yaklaşmamızı ko¬ 
nu alıyor, 

...eline bir değnek verdi... 

Oyunda Heritias'ı 3rd person 
olarak kontrol ediyor ve tüm ha¬ 
reketlerinizi klavye kullanarak ger¬ 
çekleştiriyorsunuz. Tıpkı Grim Fan- 
dango'da olduğu üzere mouse'a 
hacet kalmıyor Ayrıca yine Grim 
Fandango'daki gibi oyunu kopuk 
kopuk ekranlarda değil, değişen 
kamera açıları ile birbirine bağla¬ 
nan, bütünlüğü olan bir mekan¬ 
da oynuyorsunuz Fakat bu ka¬ 
mera değişimlerinin yer yer ol¬ 
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3,0 ile 2 D’ni'n ilginç bir karışımı. Karak¬ 
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kestiremiyorsunuz, i kın un nedeni 
dr oyunda herhangi bir'logbÇ'- 
ok'un olmayışı, ftfcçfftyjUoük'g 
geçtirn, yapmanız gerekenlerin 
bir advcnîurr a göre çok uslu kâ* 
pglı bc-lıiLılm^î. I fslelık kuru yerler 
de-basıl bir eşyayı almak yar da 
kuşanmak için doğru yerde dur¬ 
mak Dile göbeğinizi çatlatıyor Bi 
riyıe konuşmadan öner oluşan iki 
uç saniyelik d ura kİ ama s üreten de 
molıvusynnuııuzu kırabilecek el- 
keııler arasında. Koı ıınnlalarınız¬ 
da doğru ya da söylemeyi seçebı 
liyorsunuz. 3u aşamada yapımcı- 
lar oldukça mantıklı bir yol ızıerrıış- 
leı (trneğın yarı yana duran ıkı 
adamdan birine doğru yanıt ve¬ 
rirseniz diğerine aynı teorin hak¬ 
kında yalan söyleme şansınız kal 
miyop belki kurjûk, a ma.çök şrk 
bir ayrıntı (Bu aykı ödüllü anket 1 
m izi mutlaka cevaplayıp gönde 
rın Hem manyak ödüller, crjınal 
Oyunlar falan var. hem do ucrgı 
rubîn daha yiye gitmesi için bı 
zirıı, sızın dî^ûşlennize İhtiyacımız 
var-(d M . Araya reklam koydum 
bat ucum ) 

Dikkat çimeniz gemken bi*' 
nokta da oyunda hiç beklemedi 
ğiniz br anda ölme olasılığınızın 
bulunmadı. Örneğin geçiş kağıdı 
nı/ı vermeden nöbetçiye bir adım 
la/la yaklaşmanız, ya da zararsız 


(i) bîr su b rîkintîsinln ksnarına so 
lylısvınE Ckfamn uslun de 
O ve r yaz ısını gö ur rre n ı z ı çı r ı y SI e r- 
iı Bu nedenle sin r sahibi olma 
m«flç icın sık sık Şeve sahibi oh (pr 
deril rı 


oyu n d c ğj? ( As ı n d a ç ı kış ta r i 1 1 i rı i 
I scane Trom fvlomkyy Island'dan 
önceye getirin ekle çok iyi ettikler 
söylenebil r (Gerçi şu an ikisi de 
piyasada ve ııısrinıaıın ıVIonjsey tSr 
lan d‘dûn başlarını pek Imlclır gıkla¬ 
rını .sanmıyorum, |rna ekim sonu 
ve kasım buu uda VI o r ı !<ey fe ıı d 
o ıta I a rda yokte* O c J y ssey edin¬ 
miş oîjnlaııniî varmr }, ; CryQ nun 
diğer yapım I - ir ı na gö ra O dyy s ey 
biraz daha "hatif" kalıyor, bunun 
nedeni ümranın tarhı advontu 
lodan ac-ri KiâfcJc üretin e/c başla 
ması olmasın ? Belki Amta%kuyu 
bilenler Işın Lotus Y7y*nler 5%% 
sı"ı ı-dşrç Tepegözün Ivlağara- 
s ■ n dü n Büyü c u Kı ı İv ■’ n ı n A d a - 
sindan ğsçmj^ bı, rmIolojtk var¬ 
lı klaıvılrî konuşmaö ve Odyssıu 
luliii izini s’üflmck Jügınç olaoajcür. 
Haydi durmayın, yıldız yeli ak yel¬ 
kenlerinizi şişirsin, sizi ülkenize sağ 
saîijTi götürsün I 

Bunları biliyor muydunuz?: 
Batu’nun çoğu kez yazılarını son 
dakikada getirdiğini hatta 
bazan, dergi çıktıktan sonra tes¬ 
limatta bulunduğunu... 

Bacu & Gökhan 

No; A v a haçlı k Od sseya kısaltılır ıs ver¬ 
siyondan Aarı Yayınlajtİ alınmı; olup. 
Atlust'nîr Odyssjgus^a' evine vaüftnadan 
önie kılık degigirniesir.de yardım 
eTmesmı anlatmaktadır 


...İşte yıllar sonra 
Odysseus evine bu 
kılıkta döndü. 

He t zaman olduğu gibi Gyo 
nur ı un güç İÜ Ştlahıj uyun m-u/ıklu 
rı. I latjrOrsınız, Atlantik'in müzikle¬ 
ri öyle hnşnrılıydı K Q$Q pfflSİ ayrı 
bıı CD h'âftndl de urvus-cryu 5 lıı- 
mıjşirm Geicnek bu kez de bozul 
nıbmış Odyssey, oyung oynanın 
c i ğ ı n ı / / a ire n I a r el c\ b 11 e rj ı n I c ı "i ebl- 
lecek knlırede mCızıklere sahip 
Ozcliıkle -Oyundû o an yaptığınız 
eyİL-mteru gön* müziğin yükselip 
filculmusı denizi içilir yn öa bir 
lensi ı 1 1 1 ko n u ştj rkg n d e s I eı n s ı pir 
ş^kıloe cOşmusı u/i oyuı ıeı sıkı Şıkf-n 
yrı bağljyoi W ses efekt¬ 

im Hyııı der r . ktT:Jur ; ıkuı113- 
mn "Kolu olarak nıtetendıımek 
prltk doğru olmaz belki nrîîa Çoğu 
yefdeoes efekti eri "uygun değil' 
Örneğin başkalı raman Heıltıas'ın 
tpır t.'ygf 1 Ör SSS LOt'urvı s/ı! ııp 
olacak ye^dv rDIvı Aırıor kar^/arı 
konuşması, cumcla lıoşaıken "laa 
Şır hutısı 11 " dîye sesimin çıkması 
cjLJİur iç olal ıılıygr 

Oyumun menüleri de arka plan 
müzkji ve oıjınal tasarımıyla çok 
SI ît k bir h.- k gclıı ila ıs raibı 
sırI rrûîlk için menüyü açtığım za¬ 
manlar da olmadı ceğll Tek başr- 
rv menülerde bir afetini hak £di 
y 01 laı 

Öa'yysey, oynan a b 1 1 1 rn ktekı ka ra 
Kânjtınn bazı noktalan göz ardı 
el Ilığını/d: yal.v-ıiıa /inkK^kbır 


































ARALIK jnjon 


INCeleme 


DELTA FORCE 3: LAND WARRIOR 


T |j:s 

DELTA FORCE 3: LAND WARRIOR 


Savaşmak çok ciddi bir istir! Gülmeyin yahu, sahiden de öyle ama... 
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mmm, tamam, ta¬ 
mam, savaşmak aslın¬ 
da çok basit bir iştir 
Yapılmış olan herşeyı havaya 
uçurur, yaşayan her canlıyı katle¬ 
dersiniz Sonra da oturup tüm 
bunları nasıl kahramanca yaptığı¬ 
nızı anlatarak övünürsünüz Bin¬ 
leri de kalkıp boynunuza madal¬ 
ya takar Herhalde insanoğlu 
olarak ölüm ve yıkıma bu kadar 
meraklı bir tür olmamızın bir se¬ 
bebi vardır, ama ne olduğunu 
ben şu yaşıma geldim bulama¬ 
dım Bulan varsa da beri gelsin, 
alnından öpeceğim! 

Neyse, geyiği kesip elimizdeki 
işe dönelim, konumuz Delta For- 
ce 3: Land Warrior Oyun yeni 
çıktı tabii, yoksa burada ne işi 
var, öyle değil mi? Eğer bundan 
önceki iki Delta Force oyununu 
oynamış ve beğenmişseniz, o za¬ 
man şüphesiz bunun yolunu 
gözlüyordunuz Şahsen Delta 
Force serileri benim oldukça ho¬ 
şuma gitti ve gitmeye de devam 
ediyor Sanırım bunun sebebi 
oyunların çoğunlukla alabildiği¬ 
ne açık alanlarda geçiyor olması. 
Demek ki neymiş? En kasvetli ve 
antısosyal koridor faresi bile gün 


gelip de dar, rutubetli zindanlar¬ 
dan, fos, sonsuz görünen tünel¬ 
lerden sıkılabiliyormuş! Ama tabii 
bu DF serilerinin ferah feza or¬ 
tamlarda geçen, neşeli oyunlar 
olduğu anlamına gelmiyor Land 
Warrıor serinin en sonuncusu 
olarak öncekilerden daha geliş¬ 
miş ve detaylı olduğunu her fır¬ 
satta ortaya koyuyor, Bu bazen 
dürbünlü tüfekten çıkan bir kur¬ 
şunla kafası dağılan nöbetçinin 
sessizce devrilişinde, bazen de 
bir yeraltı tünelinde karşılaştığınız 
düşmanların vücutlarına giren 
ağır makineli mermileriyle yaptık¬ 
ları olum dansında kendini gös¬ 
teriyor. 

İsimler Farklı, Ölüm Hep 
Aynı... 

Dört gözle Land Warrior çıksın 
diye bekleyenlere öncelikle şu iyi 
haberi vermek istiyorum, oyun 
tamamen yeni bir grafik motoru¬ 
na sahip ve artık bir avuç para 
verip aldığınız 3D hızlandırıcı 
grafik kartını DF oynarken kulla¬ 
nabileceksiniz. Serinin önceki 
oyunlarında kullanılan Voxel32 
grafik motoru terkedilmiş, yerine 
tamamen yeni vektör bazlı bir 
motor kodlanmış Voxel32 moto¬ 


ru özellikle oldukça gerçekçi gö¬ 
rünen bir zemin sağlıyor, ancak 
bunu yaparken 3D hızlandırıcı 
kartlardan doğru düzgün fayda¬ 
lanmadığından en güçlü sistemi 
bile ölesiye yavaşlatıyordu Aynı 
sebepten grafiklerin son derece 
kaba görünmesi ve bina gibi po¬ 
ligon bazlı azimlerde sorunlar 
yaşanması da söz konusu oluyor- 1 
du. Yeni grafik motoru ise tama¬ 
men poligon bazlı ve 3D grafik 
hızlandırıcılara tam destek veri¬ 
yor. Ancak grafiklerin poligon 


bazlı olması sizi yanıltmasın, arazi 
son derece yumuşak ve gerçekçi 
bir görünüme sahip Ayrıca yeni 
motor çok geniş binalar ve yer 
altı dehlizlerinin tasarlanmasına 
imkan veriyor. Seferberlik senar¬ 
yosunun ilk görevi Mısır piramit¬ 
lerinin etrafında ve içinde geçi¬ 
yor dersem sanırım yeterli olur 
Ayrıca su ve sis gibi efektler de 
oldukça iyi bir hal almış 

Ve Geçip Giden Tabutlar... 

Land Warrıor sadece daha ye¬ 
ni grafiklere sahip olmakla kalmı¬ 
yor, oynanış biçiminde de 
önemli değişiklikler var. Öncelikle 
ilk iki oyunda görev içinde oyu¬ 
nu kaydetmek gibi bir şansınız 
yoktu, ama artık var. Böylece 
tam zor bir bolümü bitirmenize 
birkaç adım kala nereden geldiği 
belli olmayan bir kurşunla devril¬ 
mek, bu yüzden tüm görevi yeni 
baştan oynamak ve hatta yine 
tam aynı noktada yeniden öl¬ 
mek, bunu birkaç defa tekrarla¬ 
dıktan sonra da delirip elinizdeki 
tüm kurşunlan haritada gördü¬ 
ğünüz her ota, böceğe sıkmak 
zorunda kalmıyorsunuz. Aslında 
bir noktada bu biraz kötü olmuş, 
çünkü bazı görevler gerçekten 
oldukça kısa ve zaten genel ola¬ 
rak tüm Land Warrior içinde in¬ 
sanı biraz olsun terleten pek faz¬ 
la görev yok. Bu yüzden bilgisa¬ 
yarın başına bir geçtiniz mi yak¬ 
laşık 6-7 saat içinde tek görevler 
dahil bütün oyunu bitirebiliyor¬ 
sunuz, Gerçekten de kısa olmuş 



























yanı oyun, bunun en az iki katı 
uzunlukta bir seferberlik olmalıy¬ 
dı 



Yalanlar, Lanet Yalanlar... 

Oyundaki en koklu yenilikler¬ 
den biri de artık adı ve yuzu be¬ 
lirsiz bir askeri değil, beş seçkin 
Delta Force üyesinden birini 
canlandırmanız Tabu bu ele¬ 
manlar hayal ürünü kişiler, ama 
oyunda herbirine bir geçmiş, ka 
rakLer ve de özel yetenek veril 



mis Oyunu isterseniz özel yete¬ 
nekler olmadan oynayabilirsiniz, 
ama bunlar açıkken is daha 
zevkli Her eleman yeteneği doğ¬ 
rultusunda ya belirli silah türlerini 



çok büyük verimlilikle kullanabili¬ 
yor, ya da farklı ortamlarda daha 
rahat hareket edebiliyor Mesela 
Longbovv herhangi bir dürbünlü 
aletle kesinlikle ıskalamıyor, Gas 
Can ise patlayıcı ve bomba atar¬ 
ları mükemmel kullanıyor Beş 
karakterin de kendine has özel¬ 
likleri var, eğer isterseniz oyunu 
baştan sona biriyle oynayabilir, 
ya da göreve göre karakter de¬ 
ğiştirebilirsiniz Görevlerde duru¬ 
ma göre bu elemanlardan bazı¬ 
ları ve diğer ordu birliklerine 
mensup elemanlarla çıkıyorsu¬ 
nuz, ama emin olun çoğunlukla 
işin büyük kısmı size kalıyor Bu 
arada düşmanlarda da bir hayli 
değişiklik var Öncelikle birazcık 
daha zeki sayılırlar, ama bundan 
da önemlisi artık sadece AK-47 



ust rütbeli bir Rus subayını kur¬ 
tarmaya dek değişiyor, bildik kar- 
şı-terorızm olayları anlayacağınız 
Görevleri farklı tiplerle değişik 
yollardan bitirebilirsiniz, mesela 
haritadaki her düşmanı öldürme¬ 
yi ya da sessizce aralarından 
geçmeyi deneyebilirsiniz, Ancak 


T 



kullanmıyorlar İçlerinde bomba 
atar ya da ağır makineli ile do¬ 
nanmış bir sürü tıp var ve dikkatli 
olmazsanız sizi zevkle tepeliyor¬ 
lar Silahlara gelince, Land Warrı- 
or pek çok alışılmadık yem silah 
içeriyor Bunlardan bazıları AK-47 
ya da Steyr gibi tanıdık aletler, 

G1 1 gibi bazıları ise az sayıda 
üretilmiş ileri seviye prototipler, 
Silah sayısı pek fazla sayılmaz, 
ama yine de çoğu oyuncuyu 
memnun edecektir, üstelik artık 
göreve giderken fazladan bir si¬ 
lah daha taşıyorsunuz 

Uluslararası Terörizm 

Olaylar sızı dünyanın değişik 
yerlerinde farklı terörist ve orga- 
I -.1JL gı L j[ Harıyla k r it şı k* \i şıy.vı 
gevriyor Bu görevler bit lernriM 
kampını basıp liderlerini ele ge¬ 
çirmekten tutun da, rehin alınan 



çoğu olay önceden serıpt edil¬ 
miş, bu da esnekliği azaltıyor 
Mesela bir görevde ne yaparsa¬ 
nız yapın yardımcınız kek gibi av¬ 
lanıyor, ya da tam nehri geçer¬ 
ken belirli bir noktada devriye 
botu çıkıp geliyor Yanlış anlaşıl¬ 
masın, önceden serıpt olaylara 
karşı değilim, bunlar iyi kullanılır¬ 
sa oyunun tadını artırır. Ama es¬ 
nekliği ve yeniden oynanabılırlığı 
de azaltıyor, bu da iyi sayılmaz 

Paralı Asker Pazarı 

Delta Force serilerinin en tutu¬ 
lan tarafı Multiplayer oyunların 
çok zevkli olabilmesi, şahsen biz 
dergi çalışanları olarak DF 1 ve 
2'de geceler boyu birbirimizin 
gırtlağını az kesmedik. Oyunun 
geniş bir arazide geçmesi, ger¬ 
çek dünyadan gerçek silahların 
kullanılması ve tıpkı gerçek ha¬ 
yattaki gibi tek kurşunda işinizin 
bitmesi olayı çok çekici kılıyor. Ni¬ 
tekim Land Warrior da gelişmiş 


bir Muluplayer desteğine sahip 
ve yapımcı firmanın NovaWorld 
sunucuları üzerinde aynı anda 
elli kişiye kadar oyuncu desteğiy¬ 
le oynanabiliyor Ama tabii bu¬ 
nun için oyunun orijinali lazım 
LAN desteğine gelince, maalesef 
henüz dergide bunu test etme 
imkanı bulamadık, ama yakında 
ederiz sanırım 

Sonuç olarak Land Warrıor 
gelişmiş grafik yapısı ve farklı ka¬ 
rakterleriyle serinin en son, en iyi 
oyunu, ancak maalesef oyun ye¬ 
terince büyük değil Uzun ve yo¬ 
rucu bir seferberlik bekliyordum, 
fakat hem görev içinde kaydet¬ 
me, hem de görevlerin nispeten 
kısa aolması yüzünden oyun çok 
kolay, çok çabuk bitti. Ayrıca gö¬ 
revlerin çoğu 'karakterlerin özel 
yeteneklerini yeterince ortaya ko¬ 
yacak biçimde tasarlanmamış, 
bu da bence biraz yazık olmuş 
Ama yine de hiç fena sayılmaz, 
bir de düşmanlar çadır bezi ya 
da tahta duvarların ardından ne¬ 
rede olduğumu göremese işler 
bir hayli gerçekçi olacaktı 

M. Berker Güngör 

(Berker Güngör okuyuculara doğ¬ 
ru kükreyerek anketi cevaplama- 
yanları eşek sudan gelene kadar 
sopalalayacağını haykırmak istedi¬ 
ğini yazmamızı nazik bir dille 
belirtti.) 
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Yapım: Eyst Enterlainment 


A 


j nlaşılan şu kı 3D olayı, 
real-Lime strateji turu 
| ıçm yem bir umut GJpı- 
sı olmuş durumda HÇmerı her 
turun 3D kartların egemenliği al 
tına girdiğim düşünürsek, RTS 
için de böyle bir gelişmenin kaçı¬ 
nılmaz olduğunu söyleyebiliriz 
Şu an üretim aşamasında olan 
birçok 3D RIS oyunu var ve şüp¬ 
hesi/ zaman ilerledikçe, bu ker¬ 
vana başkaları da katılacak 
Umarım uçuncu boyut karşılaştı¬ 
ğımız sorunları çözmek konusun 
da köstekten cok destek olur 
Tahmin edeceğiniz gibi İşın en 
m kısmı kontrollere hakim ola¬ 
bilmek ve daha da önemlisi ara- 
yuzun oyuncu için bir karmaşaya 
(ve kargaşaya) dönüşmemesini 
sağlamak Bu yenî eğilime kendi¬ 
ni kaptıranlar arasında VVar- 
torrTun yapımcısı Eyst Entertaın- 
ment da var (keşke olmasaynuş!) 


Dağıtım: GT/Virgin Interactive 

olarak görev alıyor ve 
gönüllülerin katılarak 
büyük ödüller kazandı¬ 
ğı büyük bir turnuva 
düzenliyor Yarışmalara 
katılanlara yirminci yüz¬ 
yıl silahlarından tatmin 
edici bir yelpaze sunu¬ 
luyor ve daha sonra 
arenanın kapıları yarış¬ 
macılara açılıyor. Bu 
konsept bana doğru¬ 
dan "Koşan Adam" fil¬ 
mim hatırlattı {hanı şu 
Armonin oynadığı Trlrn); tabu 
Warlom un ölçeği çok daha bü¬ 
yük 

Bazı şeyler hiç değişmiyor 

Wartorn da bu yarışmacıları 
kontrol ediyorsunuz 32 ülkelik 
bir seçim yelpazesi var, her ülke 
kendine göre pozitif ve negatif 
özelliklere sahip Düşmanınızı 


Tür: Real-Time Strateji 




r* 


Aslında Wartorn I 998 yılının bir 
oyunu ama çeşitli nedenlerden 
dolayı aramıza katılması iki yıl (!) 
kadar gecikmiş 

Savaştan çok sporu 
andırıyor... 

Wartorn'un arka planı oldukça 
ilginç sayılabilir Kurguda stan¬ 
dart bir şekildo çeşitli ırkların ve¬ 
ya fraksiyonların birbirini yemesi 
durumu soz konusu değil Olay 
her şeyde barışın hüküm sürdü¬ 
ğü gelecek bir zamanda geçiyor 
Spor çok sıkıcı bir hal almış ve in¬ 
san dediğimiz tur gerçekten kan 
istiyor (aksı de düşünülemezdi 
zaten)! Medya bu savaşta arena 


yenmek için kaynak toplama ve 
birim üretme gibi standart RTS 
prosedürlerim uyguluyorsunuz 
Kısacası bazı şeyler hiç değişimi 
yor 

Eyst firması, Wartorn'un diğer 
RTS'lerden farklı olması ıcın bir 
hayli kasmış (tabii ne kadar başa¬ 
rılı olduğu ayrı bir tartışma konu¬ 
su) Birimlerin üzerinde birçok 
ayar seçeneği var Örneğin silah¬ 
lar ve zırhlar için birçok seçenek 
düşünülmüş Birimleri görevleri¬ 
ne göre sekıllendirebiliyorsunuz, 

E*.rth *[±0 


Alternatif 


Say 


Bu işlem için karsınıza bir tasarım 
arayüzü çıkıyor; oldukça dengeli 
ve pratik bır^'rayuz iabıı bu sis¬ 
temin de^ belli limitleri vaı Örne¬ 
ğin, taret topu taşıyan motosik¬ 
letler gibi saçmalıklar yok Emri¬ 
nizde keskin nişancıların olması 
Wartorn için yerinde bir karar 
Oldukça fazla birimi aynı anda 
üretebiliyor veya elinizde yeterli 
kaynak olmasa bile siparişini ön¬ 
ceden verebiliyorsunuz Birim 
formasyonlarının kontrolü fena 
olmamış ama bence daha iyi 
olabilirdi Bildiğim/ gibi birimleri¬ 
nizi belli formasyonlarda tutmayı 
basarab lrd : ğıı ir/ surece, düş 
man birimlerine çok daha iyi 
konsantre olabiliyorsunuz Sızı bi¬ 
lemem ama birbirinin yolunu tı¬ 
kayan asalaklarla uğraşmak beni 
bir hayli yıpratıyor Sadece çerçe¬ 
ve içine aldığınız düşmanların bi¬ 
rincil hedef olması iyi bir özellik 
Birimlerin formasyona uymama¬ 
sından başka bir de emirlerin dı- 
fına çıkması gibi bir durum soz 
konusu olsaydı, Wartorn herhal¬ 
de bir 'kaybeden' olurdu 

Poligonlar her yeri sarmış 

durumda 

Grafik anlamında oyun fena 
değil ama çok daha iyilen gör 
düğümü söyleyebilirim Peyzaj 
olarak oyunda çok esaslı gözü¬ 
ken 3D tepeler ve vadiler mev¬ 
cut Birimler de oldukça detaylı 
gozukuyor (tabii çok yaklaşmadı¬ 
ğınız surece) Zoom ve pan olayı 
iyi kotarılmış dersem düpedüz 
yalan söylemiş olurum Birimlerin 
aldığı hasarlar iyi ifade edilmiş; 
dumanla başlayan bir hasar par¬ 
çalara ayrılmaya kadar gidebili¬ 
yor Gece çatışmaları da birçok 


Bilgi için: www.wartorn.com 

şık aydınlatma efektiyle be¬ 
raber oyunda yer alıyor 
Bulutlar oyun için sisli bir 
atmosfer meydana getir¬ 
miş, özellikle paraşüt birlik¬ 
lerinin bulutları yararak al¬ 
çalmasını izlemek insana 
ayrı bir keyif veriyor Gele¬ 
lim kötü habere, tüm bu 
3D olaylara şahit olabilmek 
için keseyi açmanız gereki¬ 
yor Grafiklerden verim ala¬ 
bilmek için iyi bir 3D kart 
şart. Tabii kı Wariorn rnultı- 
player seçenekleri içeriyor En li¬ 
gine olanı da mulLı-player oynar¬ 
ken birimlerinizi satabiliyor olma¬ 
nız İstemediğiniz birimleri de bu 
şekilde elden çıkartabiliyorsunuz 
Bu özelliğin oyun% yeni taktikler 
getirebileceğim duşunuyorum 
Peki Wartorn yeterince iyi mı? İş 
te buna siz karar vereceksiniz, 
ben de bu arada Homevvorld 
oynamaya devam edeceğim 

Güven Çatak 

( Güven Çatak da trende uyup 
anket hakkında bir iki çift laf 
söyleyecekti ama vakit bulamadı.) 
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sonra Amiga tahtını PC'ye bırak¬ 
mak zorunda kaldı, Hele Penti- 
um'lann çıkmasıyla Amiga iyice 
piyasadan silindi Aramızda hala 
İnternetken Amiga emülatörleri 
ve oyunları indirip bilgisayarını 
Amıga'ya dönüştürmeye çalışan 
arkadaşlarımızın (bkz. Cinan) ol¬ 
duğunu biliyorum Tanrı onları 
(ve akıllarını) korusun... 

Piyasadaki en büyük 
eğilim... 

Hasbro Interactive, Pong'dan 
sonra 3D olayını çok tutmuş olsa 
gerek Çünkü Pong'dan sonra 
Hasbro kolları sıvayarak elde 


nülemez. Aslında eskilerin bu ye¬ 
ni 3D versiyonlarını çok iyi bul¬ 
duğumu itiraf etmeliyim. Pong 
çıktığı zaman saatler boyunca 
bilgisayarın başından kalkamamış 
ve netvvork üzerinden oynama¬ 
ya başlayana kadar kimin mouse 
kimin klavye ile oynayacağının 
kavgasını yapmışızdır. Oyun 
dünyasının yapı taşları sayılabile¬ 
cek bu klasiklerin yeniden gün¬ 
deme gelmesi güzel bir olay 


italik «vVoı 




Gelelim Oyunumuza... 

Breakout ilk başlarda seken bir 
topu yansıtan bir çubuktan iba¬ 
retti; top şu ya da bu şekilde sizi 
birkaç kez geçtiği zaman, oyun 
bitiyordu Daha sonraları o çu¬ 
buk topu kullanarak karşısına çı¬ 
kan blokları tek tek devirmeye 
başladı Son olarak da Hasbro 
oyunu üçüncü boyuta taşıdı ve 
oynanabildiği yeni 3D mekanla¬ 
ra adapte etti Breakout: The 
Great Escape kendi içinde bir 
kurguya da sahip. Zaten çubuğa 
bir kişilik katılmasaydı veya bir 
görev verilmeseydi, oyunun 
Pong'dan bir farkı olmazdı Kah¬ 
ramanımız Bouncer arkadaşlarıy¬ 
la güzel bir yaz gününün keyfini 
çıkartırken, kötülerin kötüsü Bat- 
nix ortaya çıkar; sevgilisi Daisy 
de dahil olmak üzere kahramanı¬ 
mızın bütün arkadaşlarını kaçırır. 
Ayrıca Bouncer'ı da korkunç bir 
hapishaneye atar Oyuna bir 
hücrede başlıyorsunuz. Öncelikle 
bu hapishaneden kaçarak özgür¬ 
lüğünüze kavuşmanız gerekiyor 
Daha sonra da tek tek arkadaşla¬ 
rınızı ve sevgilinizi kurtarmalısınız, 
Tabii kötü Batnix'ı de yenerek 
tüm dünyanın rahat bir nefes al¬ 
masını sağlamalısınız. 

Breakout: The Great Escape, 
orijinaline göre oldukça gelişmiş, 
Her bölümde yıkmanız gereken 
farklı bir yapılaşmayla karşılaşıyor¬ 
sunuz; hatta bazı bölümleri ta¬ 
mamlamak için belli bir strateji iz¬ 
lemek zorunda bile kalabilirsiniz 
Örneğin bir bölümde yeraltında- 
ki Firavun mezarlarına ulaşmak 


ranızda hatırlayanlar 
W A ■ var mı bilemiyorum 
ama Breakout, Ami- 
ga'nın klasiklerinden biriydi. Hat¬ 
ta Breakout'un geçmişi daha da 
eskilere. Atarı 2600'lerın olduğu 
zamana dayanıyor Ben bu işe 
Commodore 64 ile başladığım 
için o dönem hakkında pek bir 
şey söyleyemeyeceğim (o kadar 
da yaşlı değilim yanıl] Breako¬ 
ut'un Amiga'da çıkmasıyla bera¬ 
ber adeta yeni bir dönem başla¬ 
mıştı O rengarenk ekranın ba¬ 
şından saatlerce kalkmak bilmi¬ 
yorduk. O zamanlar yeni yeni İn¬ 
gilizce öğrenmeye başladığımız 
için (kendi kuşağımı kastediyo¬ 
rum) oyunları orijinal isimleriyle 
anmak yerine onlara kafadan uy¬ 
durma isimler takıyorduk Örne¬ 
ğin Breakout oyununa da 'Du¬ 
var Topu' ismini yakıştırmıştı (ne¬ 
dense?) Tabii 486'lar çıktıktan 


avuçta ne varsa 3D bir ambalaja 
sokmaya başlar; Pac-Man, Frog- 
ger 2 derken sıra Breakout a ge¬ 
lir ve ortaya The Great Escape çı¬ 
kar Zaten boylesıne büyük bir 
firmanın piyasadaki en büyük 
eğilime karşı soğuk kalması düşu- 


için öncelikle piramit! yerle bir et¬ 
melisiniz Piramiti aşağı indirirken 
gelişigüzel bir yaklaşım içinde 
olursanız, mezarlara inmeniz çok 
daha uzun sürecektir Eğer işe 
belli blokları yıkmakla başlarsanız, 
çok daha rahat edersiniz,, 
Piramitlerde lanetli bir mum¬ 
yayla uğraşmaktan başka bir Or¬ 
taçağ kalesinde esaslı bir ejder¬ 
hayla karşılaşacak, kafayı yemiş 
hayvanlarla dolu bir çiftlikten (ka¬ 
fayı yemeden) kaçmaya çalışacak 
ve hatta uzayın derinliklerine 
uzanacaksınız Bir dev ve vahşi 
bir kurt tarafından kovalandığınız 
bölümler de olacak kı bunlar 
standart Breakout bölümlerinden 
oynanış anlamında oldukça fark¬ 
lılar. Her bölümde birçok sürpriz 
ve bonus sizi bekliyor Ayrıca 
oyunun multi-player seçenekleri 
de gayet yeterli; iki kişi aynı ek¬ 
randa rahat rahat oynayabiliyor 
Breakout: The Great Escape, 
zevkle oynanabilecek türden bir 
oyun Tabii her zamaki gibi son 
soz sızın 


Güven Çatak 
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SANITY - AIKEN'S ARTIFACT 



I Yapım/Dağıtım: EA Tüp 3d Aksiyon RHgl için: www.ea.com 





YARİ KAÇIK 

Cain büyüdüğünde devlet 
onu "zıhın polisi" olarak eğitiyor 
Bu polislere ihtiyaç duyulmasının 
sebebi her psionik gücü olanın 
bunu iyi amaçlarla kullanmama¬ 
sı Eh tabii kı kötülerin olmadığı 


en çocukken çok çizgi 
roman okurdum. Isın 
güzel tarafı, "büyümek" 
beni pek değiştirmedi, hâlâ çizgi 
roman ve karikatür bağımlısı bir 
adam olmaya devam ediyorum 
Çoğu insan çizgi romanları "boş" 
ve "yararsız" olarak değerlendirir, 
özellikle de koca arayan ev¬ 
de kalmış kızlar Aaaah, 
biliyo¬ 


rum biliyo¬ 
rum, Cem * 
gibi konuş¬ 
maya başla¬ 
dım, ama şu 
kadarını söyleye¬ 
yim ki adam her za¬ 
man o kadar da haksız değil 
Neyse, işin en komik tarafı nedir 
biliyor musunuz? Çizgi romanları 
zaman kaybı olarak gören insan¬ 
ların çoğu zamanlarım sinema¬ 
dan sinemaya koşmakla geçiri¬ 
yorlar Tamam, sinemayı ben de 
severim, ama bana söyler misi^T 
nız, filmlerin nesi çizgi romanlar¬ 
dan daha “faydalı", ya da harca¬ 
nan zaman değer? Yanı olaya 
bu yönden bakarsanız ve yaptı¬ 
ğınız herşeyden kâr etmeyi umu¬ 
yorsanız eğer, o zaman şüphesiz 
ikisi de para ve zaman kaybıdır 
Aslında sorun algılamada, bu 
çağda çoğu insan dev bir ekra¬ 
nın karşısına geçip şakır şakır 
akan görüntüleri bomboş bakış¬ 
larla seyretmeyi tercih ediyor Si¬ 
nemadan çıkmayan tiplerin her 
seyrettikleri filmi anlamadıklarını 
tecrübelerimle biliyorum Hele 
bazıları sırf havada uçuşan kur¬ 
şunlar ve etrafa dağılan enkaz 


görüntülen için film seyreder. 
Araya en ufak diyalog girse kafa¬ 
ları karışır, filmden "bir halt" anla¬ 
maz olurlar Yazık aslında, ve 
ben ne desem bos 


yor, ayakkabı numarası kaç? 
Oyun yakın bir gelecekte geçi¬ 
yor, ama ortam şimdikinden o 
kadar da farklı değil Bir önemli 
detay dışında, bazı insanlar kor- 


SANITY 

AIKEN’S ARTIFACT 


NEDİR, NEDİR? 

Peki giriş geyığıy- 
#Ne bu oyun arasında 
ne bağlantı var? As¬ 
lında çok basit, Sanıty 
bir çizgi roman kahra¬ 
manını ve onun macera¬ 
larını temel alarak hazırlan¬ 
mış bir oyun Başrolü oyna¬ 
yan elemanımızın adı Agent 
Cain, özelliği ise korkunç bir 
psıonık güce sahip olması 
"Psıonık" nedir diyenlere bir 
zahmet kalkıp sözlüğe bakma¬ 
larını tavsiye ediyorum, bu kadar 
hazıra konmaya alıştırmayın ken¬ 
dinizi! Neyse, Agent Cam guçlu 
bir karakter, burası tamam, ama 
nasıl o hale gelmiş, ne iş yapı- 


kunç psionik güçlere sahipler 
Bunun da tek sorumlusu Doktor 
Alken, kendisi Orta Doğu da ya¬ 
pılan kazılarda bulunan önemli 
bir kalıntı üzerinde çalışırken in¬ 
san beyni hakkında inanılmaz 
bilgiler buluyor Bu bilgileri kulla- 
narakyaptığı serum ise insanla¬ 
rın beyinlerinin neredeyse tama¬ 
mını aktif olarak kullanabilmesine 
imkan veriyor, bunun yan etkisi 
de ortaya inanılmaz psionik güç¬ 
lerin çıkması oluyor Başka bir 
yan etki ise bu güçleri yoğun 
olarak kullanan insanların delir 
mesi Bunun üzerine Doktor Al¬ 
ken bu serumu doğmamış ço¬ 
cuklar üzerinde denemenin da¬ 
ha iyi etkiler sağlayacağını düşü¬ 



nüyor ve bir miktar da haklı çıkı¬ 
yor İlk deneme iki çocuk üzerin¬ 
de yapılıyor, bunlardan biri de 
Cain oluyor 
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tü elemanlar ise seviyelerine gö¬ 
re farklı psionik yeteneklerle do¬ 
nanmış durumda Boss sınıfı 
olanlar gerçekten ölümcül kom¬ 
bine saldırılar yapabiliyor, sizin 
de uygun karşılıklar vermeniz la¬ 
zım. Neyse ki kendi kombinas¬ 
yonlarınızı kısa yol tuşlarına ata¬ 
yabilir ve gerektiğinde çabucak 
seçebilirsiniz 
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İLGİNÇ... 

Sanıty birkaç farklı unsuru bir 
arada bulunduruyor, bol hareke¬ 
tin yanısıra çok sayıda NPC ile di¬ 
yalog kurma ve araştırma yapma 
işi oyunu sıkıcı bir Diablo kopyası 
olmaktan kurtarıyor. Bunun ya¬ 
nında grafiklerin tamamen üç 
boyutlu olması ve özellikle psi¬ 
onik efektlerin güzelliği işe renk 
katıyor Sanity aynı zamanda ol¬ 
dukça detaylı hazırlanmış bir 
Multiplayer desteğine de sahip, 
özellikle Death Match ağırlıklı oy¬ 
nanırsa eğlendirici olabiliyor Bu¬ 
radaki tek sorun Multiplayer hari¬ 
talarının az ve nispeten küçük ol¬ 
ması Kısacası bu fena bir oyun 
değil, bu tarzdan hoşlanıyor¬ 
sanız sizi bir sure oyalayabilir 


Mad Dog 

( Mad Dog kükreyerek anketi ce¬ 
vap lam ayanları ısıracağını belirt¬ 
memizi nazik bir dille rica etti.) 


HEDEF SEÇMEK 

Sanity oldukça iyi grafiklere sa¬ 
hip, bunu da Lith Tech grafik 
motorunu kullanmasına borçlu 
Belki hatırlarsınız, bu Shogo için 
kullanılanın aynısı, ancak olayları 
kendi gözünüzden değil, Diablo 
tarzı ısometrik bir perspektiften 
izliyorsunuz Oyun sadece düş¬ 
manlarla dolu kapalı mekanlarda 
geçmiyor, yani etrafta siviller var 
Bu sadece kime saldırdığınıza 
dikkat edeceksiniz demek değil, 
aynı zamanda etraftaki eleman¬ 
larla bir miktar diyalog kurmanız 
gerekiyor Burada öncelikli ola- 
rakyumuşak ikna yöntemlerini 
kullanmanız gerekli, eğer karşı¬ 
nızdaki çetin ceviz çıkarsa rozeti¬ 
nizi burnuna dayayabilir, ya da 
beynini uçurmak üzere olduğu¬ 
nuzu ima edebilirsiniz Seçeceği¬ 
niz yöntem duruma ve size kal¬ 
mış, ama rozet çoğunlukla etkili 
oluyor Karşınıza çıkacak olan ko¬ 


rniş, toplamda 80 adet psionik 
"yetenek" mevcut Bu yetenekler 
zihin okumadan ateş topu fırlat¬ 
maya kadar değişiyor Cain oyu¬ 
na tek bir yetenekle başlıyor, bo 
lüm içinde ilerledikçe yeni yete¬ 
nekler buluyor. Ne var kı tüm 
oyun boyunca sadece bu yete¬ 
nekleri kullanmıyorsunuz, bunun 
yanında tabancanız ve polis ro¬ 
zetiniz de var Psionik yetenekler 
kullanıldıkça aklınızı kaçırmanız 
sebep oluyor, eğer Sanity göster¬ 
gesi dibe vurursa ayvayı yersiniz. 
Bu göstergeyi devamlı dolu tut¬ 
maya gayret edin, bunun için 
düşmanların üzerinden düşenleri 
toplayın 


yerde kahramanlara da ihtiyaç 
olmaz Ne var ki Cam sütten çık¬ 
ma ak kaşık sayılmaz, önceki bir 
görevde delirip yoldan geçenleri 
canlı canlı kızartmış ve geçici ola¬ 
rak "askıya" alınmış Bu olaydan 
sonra tekrar göreve dönebilmek 
için beynine özel bir mikroçip ta¬ 
kılmasına razı olmuş Eğer Cain 
herhangi bir şekilde masumlara 


zarar verirse bu çıp onun beyni¬ 
ni tamamen devre dışı bırakacak, 
yani oyunda kimi haşladığınıza 
çok dikkat etmeniz gerekiyor 
Oyunda psionik güçler çeşitli alt 
disiplinler şeklinde sınıflandırıl- 
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INCeleme SUPERBIKE 20C1 


SUPERBIKE 2001 


Bağdat caddesi gençliği için özel bir oyunumuz var. 


| Yapım/Ddğmnr EA Sports Tür: motosiklet 


Web: www.easports.com 


için rahatlıkla her birinin perfor¬ 
mansını görebilir ve isimleri dahil 
istediğiniz değişiklikleri yapabilir¬ 
siniz Araç ve surucu seçiminiz¬ 
den sonra ise karşınıza gelecek 
pist seçiminde de, gördüğünüz 
her yolun ve haritanın sonuna 
kadar gerçek olduğunu, Alman¬ 
ya, Amerika ve İtalya'ya giderse¬ 
niz o pistlerde dolaşabileceğinizi 
de unutmayın Son olarak ise is¬ 
teyen tabii ki hava koşullarını da 
ayarlayabilir adayabilir bi¬ 
lir. .lir r 

motorkicklet 

Ayarlamak Bu oyunu kısaca 
anlatan kelime bu Çünkü ben¬ 
zerlerinden en büyük farkı ger¬ 
çekten motosiklet profesyonelle¬ 
rine bile hitap edecek (hatta mo¬ 
tosiklet kullanmayan birisi anla¬ 
mayacağından bir tek onlara hi¬ 
tap edecek) derecede ince ayrın¬ 
tılara girebilmeniz, ve bu minik 
ayrıntıların oyun içine direkt etki¬ 
si olması Tabu aracınızın her 
parçasıyla böyle uğraşınca, 
pist/sürücü/motosiklet seçimlerî- 


lar [galiba başardım] Bu modda 
hiç bir eleme turu ve pratik yap¬ 
madan direk oynarsınız ve en so¬ 
nuncu olarak başlarsınız Bu da¬ 
ha pek vakti olmayan veya uzun 
uzun oynamak yerine tamamen 
eğlenmek için kısa sürede oyna¬ 
yan insanlar için geçerli bir mod 
Biraz daha vaktiniz varsa, ya da 
daha "ciddi" bir oyuncuysanız 
sıngle round'ı seçip burada bir 
kaç gun boyunca sürecek pratik 
ve eleme turlarını oynarsınız 
Eğer eleme yarışında belli bir ba¬ 
şarı yapabilirseniz de gerçek nor¬ 
mal yarışlara katılabilirsiniz tabii ki 
(bu arada bu eleme ve pratik 
yapma olayları mecburi değil is¬ 
teyen girmeyebilir) Eğer daha 
çok vaktiniz varsa ve canınız şöy¬ 
le esaslı ve uzun bir yarış çektiy- 
se, sizler için de bir seçeneğimiz 
var: Championship modu! Bu 
modda oyundaki tüm pistlerde 
ve her türlü hava koşullarında 
oynarsınız Üstelik her pistte ön¬ 
ce bir kere pratik yapmak ve son¬ 
ra da eleme müsabakalarına ka¬ 
tılmak zorundasınız Ayrıca yarış- 


f£J f 25 Pasiftan 

ğğTİ jfE 


lal 

dan 


sonra si¬ 


ze sunacağı¬ 
mız çok özel replay 
sistemiyle performansını¬ 
zı yakından ve dikkatle görebilir, 
bir sonraki yarışta ne gibi hatalar 
yapmayacağınızı öğrenebilirsiniz 
EA Sports daha önceki oyunla¬ 
rında da olduğu gibi oyunla ilgili 
her türlü firma ve kişinin isim 
hakkını almaya çalışmış Toplam 
7 tane motosiklet üreticisinin li¬ 
sansını almayı başarmış oyunda 
Ducati, Honda, Kavvasaki ve Ya¬ 
maha gibi ünlü firmaların hız ca¬ 
navarı bebekleriyle yarışacaksınız 
Her biri 150'yle 185 beygir ara¬ 
sında değişen bu yavrular tah¬ 
min ettiğiniz üzere maksimum 
pahalı kolay kolay göremeyece¬ 
ğiniz aletler Tabii ki sadece mo¬ 
tosikleti seçmekle kalmıyorsunuz, 
dünyanın en büyük takımların¬ 
daki en iyi oyuncular da sizin 
için bekliyor olacaklar. Oyundaki 
tüm sürücüler, 2000'de yaptıkları 
dereceler ve puanlarıyla geldiği 


I A Sports, klasikleşmiş 
I oyunlarının her yıl yenı- 
ı sini çıkartmaya özen 
gösterirken, bunun sadece fut¬ 
bol ve araba yarışlarıyla kısıtlı kal¬ 
mamasını sağlamak dışında, 
programladıklarının tamamen 
gerçek koşullarda, gerçek marka 
ve isimlere ait olması konusunda 
titizlikle çalışıp her zamanki gibi 
grafik bakımından piyasadaki en 
büyük rakibinin bitcikleriyle dal¬ 
ga geçen, güzel demoları olan, 
hani neredeyse kullanacağımız 
aracın atom dizilişlerini ve şofö¬ 
rün DNA kombinasyonlarını be¬ 
lirletecek düzeyde ayrıntı derinli¬ 
ği sunan, genelde uzaktan oda¬ 
nızda bir stadyum ya da yarış 
pisti olmadığını kimsenin söyleye¬ 
meyeceği gerçeklikte ses efektle¬ 
rine sahip oyunlar yapma konu¬ 
sundaki tutkusunu ilelebet koru¬ 
yacak gibi gözüküyor, ki rekabet 
piyasası artsın, diğer firmalar da¬ 
ha iyilerini programlasın ve en 
sonunda biz oyuncular paramı¬ 
zın sonuna kadar hakkını veren, 
EA'nın kimi oyunlarında yaptığı 
gibi süper bir makyajın altında 
eğlence katsayısı eksilerde gezen 
oyunlar oynamayalım, oynatma¬ 
yalım [ne yani? Sadece Cem'ın 
mı uzun cümleler kurabildiğini 
düşünüyordunuz yoksa?]. 

Oyunun ismi superbike 2001 
Türü motosiklet yarışı. Spesifik tü¬ 
rü hız motoru yarışı Grafikleri 
olabileceğinin en iyisi Müzikleri 
yok Efektler kesinlikle yetersiz 
Ayrıntı konusunda eşsiz En pro¬ 
fesyoneller bile tatmin edilir. Mo¬ 
torunuzun her vidasıyla oynana¬ 
bilir Eğlence ise bence çok de¬ 
ğil Çünkü oyun gerçekçi Çok 
gerçekçi Yani zor. Sürmesi ve 
kontrolleri zor Denge ve zaman¬ 
lama zor Split sereen özelliği çok 
hoş Ama yine de genelde yeter¬ 
siz Oyuncak bebek gibi Süslü 
Ama boş [İnanın ortasını tuttura¬ 
cağım] 


motorcîklet 

Oyuna başladığınızda bir kaç 
tane seçenek olduğunu görecek¬ 
siniz. Bunlardan Ouick mateh hıc 
bir ayar ihtiyacı hissetmeden hızlı 
bir şekilde oyuna geçmenizi sağ- 
































_ 


İNCELEME 



m - 

İM>'j 


rıla de tamamen ger ç teki ler inin 
S^nf© glunra tahnmı edececçnrz 
ıızere uyunun öynunışnın qgr- 
cek bir hız motosikleti kullanmık 
kadar zor olacağını tahmin erler¬ 
siniz Bilmiyorum kayruz diba 
önce hız motosikleti kulla.i-d-ı 
ama, Bv-BS dünya şarrıpiycı- 
nçBi final yarış fecnübeme daya¬ 
narak soyleyebiNrım ki. inanın bu 
karpuz arabası kalkınmaya Deh 
Z e 11%o r D e ng e ve hırın uy ufnu 
Cangods padnerınızın size uyu¬ 
mu kadar önemli Bu unumdaki 
ufacık bir fepyma, tangoda part¬ 
nerinizle nar aklarınızın kargıması* 
na ve düşmenize nenen eteteilfc* 
çekken, burada uzun allama at¬ 
letlerine taş çıkartan (pır uçuş 


yapmanıza neden oluyor. Özel 
İlkle virajlarda ışınız daha da zor¬ 
laşıyor VIrajâ gîrpıeCfefi ■ ÖfltfŞ 
belli bir uzaklıkta laız Jlesmeye 
başlamalı ve doğru zamanda 
motosikletinizi doğru tHçüCftA yatı 
rarcil^ vfr^ji almaksınız, Tabii bu 
konuğa tecrübesiz veya bıFgf|f|: 
bîr kl^l ıran bunları yapmak ol¬ 
dukça zor olacağından oyuna 
oyuncuya y^ıdımO olacak hır yı 
cjın işaret Vü| bazı otomatik ayar¬ 
lamalar oeririlmiş (vîrajTardSn ön 
ce h+zınızın kendiliğinden düş¬ 
mesi gibi) -S/r la Itm ki ıslcyr n bu 



ayarlar 
üzerinde ı,s- 
tedıcjı değişik¬ 
liği yapıp, istediği 

nı kapataüifif 

Oyunun bence herrıeıı 
her oyunda olması farz olan 
spIt/âçTcon desteğinin olması 
epey Ç]u/( I bıı ayrımı ihalen bazı 
yar \ş oyı ınla : ıı la ki )i m 03/ar ı bu 
özelliği ra 11 a ir1 $ yah Tüı m I rmalaıı 
buradan kimyon ve onları bir ke 
re daha düşunıruyo çağ rıyo 
Aym a isteyen hıpF k| ırdeı 
netten de oynaya lal 

motorillet 

Oyunun gotiklerine gelince. 
tSJımın edeceğiniz gıui EA bu 
konuda hiçbir fedzıkarfokt&n k& 
ç ıhmamış 3 D ok ra m teftiniz ol¬ 
madan" bile oynayabileceğin z 
oyLında motor V& pEt detayları 
gcrçektıîfi 1 ( çpk güzel Lstnysfılfar 
bazı grafik detaylarını kapayarak 
dep performans artışı yapabilirim 
tahiıi.- 

(3y»jn içi müziğinin ulnıaşı mü¬ 
zik lı^kkır ıd-ı yorul a y^pmfrnılt 
ong-Hk'i kcı ı, ses ■ vıkkırldu bıı kı 
çili lal elı’nuerıe duırim^yvu ağız 
Kaidemi o ne <oh 1 (is? Senin 
gıbr koskoca bn li'irvya yriktşıycil 
mu> Sen gı't yuzlen 4 kızışık oyun 
yap, Iıepsırmı ■ An k Özeli kka 1 
supcfr Olsun,, hır molouKlrl OVl j- 
nurvı arlım gibi im çleklı ya- 


pâ 111 a 1 OICfÇakış mı ou yan D Hiç 
ya k 1 ştı ra m adım LAya, 

Son rdabak oyun içI yapılmış 
hoşuma giden ve gitmeyen ıkı 
ayrıı ıl ıc.vır 1 oahsfcrieçeğim., Jferçı 
cpfc önemsiz bir ayrnlı olsa da 
Öy'un “gerişinde nerede "esc'A 
I/asarsanız motosıklelıı ıı/ın vt-şî- 
£111 c anda yakından ve heı açı¬ 
dan üç boyutlu olarak gdMerıl- 
m£st çel; iyi duşunulmuj pır özel¬ 
lik bence,.Ortaya muhteşem bir 
görümü çıkıyor Diğer ayrıntı ise 
kaza yaptığınızda ve araçtan 
ursaga düştüğünüzde, soforun 
ayağa kaîkıpAJzun üt sure mo 
noton ve yavaş pır yedide aracı 
nı/a dnuıu koşması Bence ora- 
dc şglnr 11 de I >fz Agrıtr ol efs&k 
Çok tatlı b’ır ayrıntı kmLıIm-ıŞ ölurcu 
oyuna, Kazalar sırasında mctoüfK- 
lelıni/in göreceği' zsrgüh da ta¬ 
mamen opsıyonei olduğunu 
unutmaiTınnız iyi olur bence. 

Somur ıiıbarıyle Superbîke 
2 ÖÖ 1 möCöfîkJel FanSan içir; alın¬ 
ması gereken bir oyun Ger<îk 
grafikleri gerekse ele, detay 
yoğunluğuyla uzun İm sıjfe ian- 
ları Oyalayabilir^ Ama c fahri s ırada 
oy» j n üu I a ra b 1 ra z iazI a ağ 1 r 
gelebilir 

- Gökhan & Batu 
(Anket diyorlar) 


Grafik İ er 

NainliVj* krnu\ İiflij VK pk çıcık iyi. MAİrltfo- 

nu kıUmlırju ııiracr?.. klrra-e yiıiTikk'mı lidiiv 
r J 5 ravç 1 çl dljmar. ulrtırmlı 

S« vellİzİk “I 

MUtLUkltT kûnuurıdii yTUdı^ı iflrı pd 
B^>İ6netM!L £fçfctJ«r ı« w«t«5 
furt!, hûyaJkjtıMımn J^ritll 


Uyjındâ1;l tüm kipatır^am? 

flpEi: l^ r vu bir o kıidar da ûnÇikti ülft- 
<4kü|r 1 


■ - ■ - * ■ - 




Vy^rblto'ıi ,ısı< sUfTat Kçln 

mm d-ıücl tırAfİldflT atmoTfrn d'd^uk PKlk- 

taııru ç ıkaT*rruya 7 sîflı.y at 


LEVEL Notu 


Af o l İMİ kİ ıtçl \4 1 j ;l 11 Alım ı b; m . 
r -Jim.il oyım;u ı Nıind'ârı s.çın 

ri’TiMia 4i oJjz 


Mânimuıri: r rrt .m- ti-l ck 3 :c 

' c'iîr ıj kıfiı COfcjrn, î h*,h afi ^vtat 

İİÜ3 

ÖMflİMtr ^'ujep u- 40 e. 4jS Mi 

Mi »ibit OL-si n CŞiom, -jı «hı* 

m» 

MUİnpİA^t 

CmıÂ Fard-iî* 



htt p:^/w w w, [ev c |. com. tr 





























































Http ://w w w \ evel .to m .îr 


INCeleme 


Wall Street Trader 2001 





tJ 



Yapım: Monte Cristo 


Dağıtım: Electronic Arts 


Tür: StrateJI/Simülasyon 


Silgi için: www.montecristogames.com 



ir zamanlar bir banka 
reklamı vardı; yanlış ha¬ 
tırlamıyorsam iki yuppıe 
birbirlerine 'borsada kote' falan 
gibi laflar sıkıp para hırsı doiu 
kahkahalar atıyordu Reklamda 
geçen diyalogdan bir şey anla¬ 
mamıştım; şu an hala ne konuş¬ 
tukları hakkında bir fikrim yok 
Bir de aklıma Ti" filmi geliyor; 
filmde ana karakter borsadaki 
iniş ve çıkışların Pı sayısının açılı¬ 
mıyla orantılı olduğunu çılgınca 
ispatlamaya çalışıyordu (bu ara¬ 
da filmi ve soundtrack albümü¬ 
nü kesinlikle tavsiye ederim) Peki 
bunları neden mı anlattım? Bor¬ 
sa ile ne kadar ilgili olduğumu 
anlayın diye Tabu Wall Street 
Trader 2001'den (veya kısaca 
City Trader da diyebiliriz) sonra il¬ 
gimin inanılmaz bir yükseliş gös¬ 
terdiğim söyleyebilirim Fransız 
Monte Cristo firması bu tarz stra¬ 
teji veya iş simülasyonu oyunları¬ 
nı gerçekten iyi kıvırıyor Özellikle 
Aırlıne Tycoon ve TV Star oyunla¬ 
rı dört gözle bekliyorum (City 
Trader bu oyunların demo vide¬ 
olarını içeriyor, göz atmanızı tav¬ 
siye ederim). 


Yükselen değerler... 

Bu tarz oyunlara tutorial ile 
başlamak gerçekten işleri kolay¬ 
laştırıyor Juliette Fleming eşliğin¬ 
de kısa bir Wall Street turu yapıp 
kontrollere ısındıktan sonra ma¬ 
sanızın başına geçebilirsiniz 
Oyunun başındaki video ortada 
neler döndüğünü size gayet iyi 
bir şekilde açıklıyor \X/all Street 
imparatoru Lord Fleming 
talihsiz bir uçak kazasında 
vefat eder Kızı Juliette o 
gece sabaha kadar uyu¬ 
maz ve şirketin basına 
geçerek babasının yolun¬ 
dan gitmeye karar verir. 

İşte bu noktada siz devre¬ 
ye giriyorsunuz Juliette 
sizi şirketin başına geçirir 
ve bir anda Wall Street 
demlen kurtlar sofrasına 
adım atmış olursunuz 
Imparatoriçenin neden 
böylesine sorumluluk isteyen bir 
iş için sizi seçtiğini sorarsanız, bi¬ 
lemiyorum Ama tahminimce, siz 
bir tur Mıchael Douglas'sınız 


(bkz Wall Street filmi) 


Farklı İş kollan... 

Şık ofisinize yerleşir yerleşmez, 
karşınıza bir iş kolları tablosu çik> 
yor. Buradan ilgilenmek isteğiniz 
sektörü seçerek oyuna başlıyor¬ 
sunuz, Sektörlerin bazıları başlan¬ 
gıçta pasif durumda. Oyun ilerle¬ 
dikçe başarı grafiğinize göre di¬ 
ğer sektörler de aktif hale geçe¬ 
biliyor Her sektörün içeriği hak¬ 
kında bir fikir sahibi olmanızı sağ¬ 
layacak bir videosu var (bu ara¬ 
da oyundaki tüm videolar ger¬ 
çekten özenle hazırlanmış) Ör¬ 
neğin, ben @ ikonunu seçerek 
kendimi çok hızlı bir şekilde yük¬ 
selmeler ve düşüşler gösteren In¬ 
ternet aleminde buldum Hisse¬ 
lerinize değer kazandırmak ve 
doğru girişimlerde bulunmak 
için yapmanız gereken bazı şey¬ 
ler var Öncelikle borsadaki en 
sağlam brokerları tutmanız ge¬ 
rek Broker ekibiniz ve istihbarat 
servisiniz (News Centre) sayesin¬ 
de borsadaki gelişmeleri ve eği¬ 
limleri yakından takıp etmelisiniz 
Gerekirse (ki gerekecek] brokerla- 
rın takıldığı barlardan bilgi topla¬ 
malı ve bilgi yaymalısınız Tabii 
bu bilgilere söylenti veya borsa 
diliyle 'spekülasyon' dememiz da¬ 
ha iyi olur; ne de olsa % 100 
doğru değiller (i) Aldığınız tıyofa- 
rı iyi değerlendirebilirseniz hisse¬ 
leriniz bir anda tavana vurabilir. 
Hisse alış-satışlarında doğru ka¬ 
rarlar verebilmek için söz konusu 
hisselerin geçmişteki aksiyonları 
iyi takıp ederek portfolyonuza 



yüsü ı 
- ■ T 



Alternatif 


Ruthless.com. 


Sart/l 


geçirmelisiniz Tabii dünya borsa- 
larını da takip etmeyi unutmayın 

Aslında kar etmenin çok basit 
bir mantığı var; düşük alıp yük¬ 
sek satmak Sizi en çok zorlaya¬ 
cak şey, borsa fiyatlarının hangi 
yönlerde eğilim gösterdiğini bile¬ 
bilmek olacak Treni tam zama¬ 
nında yakalamanız ve daha da 
□nemlisi hangi durakta ineceği¬ 
nizi önceden bilmeniz gerekiyor 
Kısacası pratik zekanızı hızlı bir 
şekilde kullanarak ekibiniz iyi 
yönlendirmelisiniz 

Borsa bir ekip işidir 

Ünlü bir borsa gurusu olabil¬ 
mek için ekibinizi iyi kurun ve 
onları verimli bir şekilde kullanın, 
Brokerlarınızın ana hayat damarı¬ 
nız olduğunu söylememe gerek 
yok herhalde Avukatınız sızı bir¬ 
çok cezadan kurtarabilir ve firma¬ 
ları hisselerim düşürmeleri için sı¬ 
kıştırabilir Basın danışmanınız, 
kampanyalar düzenle¬ 
yerek borsadaki prestiji¬ 
nizi yükseltebilir ve size 
çeşitli konularda tavsi¬ 
yelerde bulunabilir. Ar¬ 
şivciniz sizi hisselerin ve 
firmaların geçirdiği sü¬ 
reçler hakkında bilgi- 
lendirebilir Analizciniz 
eğilimleri inceleyerek 
borsanın gidişatı hak¬ 
kında tahminlerde bu¬ 
lunabilir Ve ajanınızı 
kullanarak spekülas¬ 
yonlar yapabilir ve tiyolar alabilir¬ 
siniz. Tabii onu fazla kullanırsanız 
dürüstlük derecenizde belirgin 
bir duşuş gözlenecektir. Ayrıca 


SEC (Borsa Güvenlik Komisyonu] 
için de dikkatli olmalısınız Tüm 
bu ekibi ve işlerinizi masanızdan 
kalkmadan teknolojiyi kullanarak 
yönetiyorsunuz Borsayla ilgili 
olup da oynayacak parası ol¬ 
mayanlara şiddetle tavsiye 
edilir 

Güven Çatak 

( "Anketi gönderenlerin port¬ 
föyündeki hisseler tavana vurur 
inşallllaaaaahh” dedi.) 
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İNCELEME 



EGYPT 2: THE HELIOPOLIS PROPHECY 


Bir keı daha güneşin ülkesi Mısır'dayız» 


Yapım: RĞunlon des Mu ve e s Mdtionnux uağıtımtCryo Interactive mr: Adventure 


B üphesiz Eski Mısır uygarlı¬ 
ğı uzmanlar tarafından 
birçok kez ele alınmıştır 
Bu da sanırım en gizemli uygar¬ 
lıklardan biri olmasından kaynak¬ 
lıyor Çözülemeyen sırlar ve açı¬ 
lamayan mezarlar sayesinde Eski 
Mısır uygarlığı gündemdeki yeri¬ 
ni koruyor Hollyvvood da uz¬ 
manlardan geri kalmamış ve bu 
konsepti büyük bütçeli prodüksi¬ 
yonlarına bir güzel malzeme 
yapmıştır (zaten sömürmediği bir 
temanın olduğunu zannetmiyo¬ 
rum) Hatta Eski Mısır ve sırları, 
Erich Von Daniken'ın kitapları 
şeklinde evlerimize kadar girerek, 
bizi "Acaba piramitleri uzaylılar 
yapmış olabilir mi?" sorusuyla 
karşı karşıya bırakmıştır (Hollyvvo¬ 
od bu soruyu da ihmal etmeye¬ 
rek Stargate filmiyle cevaplamış¬ 
tır] Bir zamanlar Nıl'in kıyısında 
varolmuş bu imparatorluk benim 
de ilgimi çekmiyor değil; zamanı¬ 
na göre çok gelişmiş bir uygarlık 
olması ve farklı inanışları hep ak¬ 
lıma takılan konular olmuştur 
(Tabii bir de açılamayan mezarlar 
var kı onların içinde ne olduğu¬ 
nu açıkçası ben de merak ediyo¬ 
rum ] Neyse ki Cryo Interactive, 
inatla bu uygarlıkları ele almaya 
ve tarihi adventure'lar halinde 
sunmaya devam ediyor 


Bilgi için: www.cryo-lnterdctEve.corn 


Kehanet doğru 
mu acaba? 

Güneşin üzerine doğduğu şe¬ 
hir olarak bilinen Helıopolıs, 

M O. 1 350 yıllarında eğitim ve 
öğretim alanında birçok aşama 
kaydetmiş ve Mısır'ın en önemli 
şehirlerinden biri haline gelmiş¬ 
tir, Birdenbire, kendini güneş 
tanrısı Ra'ya adamış olan bu şeh¬ 
ri garip ve korkunç bir bulaşıcı 
hastalık sarar Şifa tanrıçası, Sekh- 
met'in genç rahibesi Tifet hastalı¬ 
ğa yakalanan babasını ve Heli- 
opoiis halkını iyileştirmenin çare¬ 
sini bulmak için yola koyulur, Ti¬ 
fet, yolculuğu boyunca tedirgin 
edici olaylara ve garip ortadan 
kaybolmalara tanık olur Takip et¬ 
tiği izler onu en sonunda dinin 
güce dönüştüğü Atum-Ra tapı¬ 
nağına götürecektir. 

Bugün Helıopolıs'den geriye 


hiçbir şey kalmamış Mısır impa¬ 
ratorluğunun dini başkentinin 
kalıntıları arasında bir dikilitaş 
ayakta durmaktadır, 4000 yılı aş¬ 
kın bir süre önce Mısır toprakları 
üzerinde önemli bir yeri olan o 
şehirden geriye kalan tek şeydir 
bu dikilitaş. Bu şehri tekrar kur¬ 
mak Cryo için başlı başına bir 
olay olmuştur. Arkeolojik kazılar¬ 
dan faydalanmadan bir pazar 
yerim, bir limanı, şehir sokakları¬ 
nı, bir tapınağı ve insanların 
günlük hayatlarını nasıl mı can¬ 
landırmışlar? Tabii ki hayal güçle¬ 
rim kullanarak Kazılardan, tasa¬ 
rımcı ekibi en ufak detayına ka¬ 
dar sıkı sıkıya bağlı kalmaya zor¬ 
layacak bulgular elde edilmedi¬ 
ğinden dolayı, yapısal strukturleri 
tekrar kullanabilmek adına çağ¬ 
daş mimari örnekler üzerine da¬ 
ha rahat bir şekilde yoğunlaşabil¬ 
mişler Aslında eski Mısır'da da 
'yapısal strüktürlerin tekrar kulla¬ 
nılması' yaygın bîr teknikmiş 
Herhalde bunu öğrendikten ta¬ 
sarımcı ekip bir kat daha rahatla¬ 
mıştır 

Bir kenti tekrar 
canlandırmak... 

Yeniden yapılanma sırasında 
esnek bir yaklaşımın izlenmesi, 
senaryoya da rahat bir nefes al- 

SACA: Rage of ffıe Vikmgs 


dırmış; tabii senaryonun bu ka¬ 
dar özgür olması oynanabildik 
için de önemli bir avantaj Aslın¬ 
da oyun için, tarihsel noktaları 
uzmanlar tarafından belirlenmiş 
destansı bir adventure tanımını 
yapabiliriz Olabildiğince yoğun 
ve gerçekçi bir atmosfer yarata¬ 
bilmek için arka plandaki ses 
efektlerine, ışıklandırmaya ve 
renklere özel bir ilgi gösterilmiş 
Senaristler eski uygarlıklardan en 
muhteşemini canlandırmak için 
oyunda tıbbın kullanımı. Mısırlı 
kadınların toplumdaki yeri ve mi¬ 
toloji gibi temalara yer vermiş 
Oyundaki kurgunun ve yeniden 
yapılanmanın tarihte yer alan 
olaylarla birebir örtüşmesine 
özellikle dikkat edilmiş; bu konu¬ 
da uzman olan kişilerden Egypt 
2 için danışmanlık yapmaları is¬ 
tenmiş 

Egypt 2: The Heliopolis Prop- 
hecy'de Omni3D teknolojisi kul¬ 
lanılmış Birinci şahıs perspektifiy¬ 
le 360 derecelik bir bakış açısına 
sahipsiniz Oyuncular belli bir 
dereceye kadaryukarıya ve aşa¬ 
ğıya da bakabiliyor Omni3D tek¬ 
nolojisinin en büyük avantajı 
mekanların içine iyice sokulabil- 
meniz Ara demolarda ve karak¬ 
terinizin belli aksiyonlarında bakış 
açısı üçüncü şahsa geçiyor. Bir 
tür uğur böceğinin eşlik ettiği in- 
ventory ve ana menü gerçekten 
çok şık. Oynanabilîrlik klasik ad- 
venture özellikleri taşıyor; nesne¬ 


ler buluyor (nesnelere büyüteç 
ikonunu kullanarak daha yakın¬ 
dan bakabiliyorsunuz), insanlarla 
konuşuyor, bilgi topluyor ve Eski 
Mısır'daki yaşantıya tanık oluyor¬ 
sunuz Mısır fanatiklerinin kaçır¬ 
maması gereken bir oyun, 

Güven Çatak 
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KISA KISA 
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KISA KISA 


Bu uy kısa kısada yine ciddi takıldık. 


ASTERIX _ 

-Salyalılar! 

-Vaaa kesinlikle Galyaülar ue 
güzünde kocamaaaan bir 
morluk askerdm. 

-Hadi biraz Romalı düueüm. 
-Bize de biraz bırakın. 

-Romalı uçurmaca 
oynayalım mı? 

A steriks çook eski ve gü¬ 
zel bir çizgi romandır, 
Zaten çoğunuz mutla¬ 
ka Asteriks okumuş veya çizgi fil¬ 
min seyretmiştir Hatta geçen se¬ 
ne bir filmi bile oynamıştı. Yoksa 
bu senemiydi? İşte elimizdeki 


firma: Güç Şerbeti 
Saçmalık Derecesi: 80 
Tün Romalı almaca 


için çok eğlenceli Bir Romalı as¬ 
keri ayaklarından tutup, olimpi¬ 
yatlarda çekiç atar gibi çeviriyor¬ 
sunuz ve uzağa atmaya çalışıyor¬ 
sunuz Onun dışında eğer çok 
fanatik bir Asteriks sever değilse¬ 
niz ya da yaşınız 9-10 dolaylarını 
astıysa bu oyun sizi en fazla 1 sa¬ 
at oyalar Geri kalanında ise "bel¬ 
ki son ekranında bir şeyler vardır 



oyunda bu ünlü kahramanları 
biraz hoplatıp zıplattığınız biraz 
kafanızı kullanıp strateji ayarları 
yaptığınız ve Sezar'ı çıldırttığınız 
bir oyun Öyle çok derin grafikle¬ 
ri süper zeka gerektiren bulma¬ 
caları falan yok ama özellikle Ro¬ 
ma atmaca gibi bir oyun içerdiği 


ya da şu bölgeye girsem değişik 
bir oyun daha bulacağımdan 
eminim" gibi avuntularla dişinizi 
sıkıp oyunu bitirmeye çalışırsınız 
Anladığınız gibi Asteriks'e, eğer 
ufak bir kardeşiniz yoksa, bir ku¬ 
ruş dahi vermeyin Red Alert 2 
oynayın çok daha iyi 




FAFSARS PAI ACF 


firma: Şeytan Çarp. 

Saçmalık Derecesi: 9ü 
Tür: Cıssoyun 

B u ismi okuyunca ilk aklı¬ 
ma gelen şey elimde 
tuttuğum oyunun bir 
strateji olduğuydu Oysa yükler 
yüklemez ilk şaşkınlığımı yaşa¬ 
dım Her şey tamam ama bilgisa¬ 
yarda bir casmo oyunu oynamak 
aklımın ucundan geçmezdi Eli¬ 
yorsunuz ülkemizde kumarhane¬ 
ler kapatıldı ve bu yüzden bu 
alandaki turizm potansiyelini kay¬ 
betmiş bulun¬ 
maktayız Ta¬ 
bii böyle yaz¬ 
mamızdan sa¬ 
kın kanunlara 
karşı geldiği¬ 
mizi falan dü¬ 
şünmeyin. 

Sonuçta ku¬ 
marhaneler 
başka sebep¬ 
lerden kapa¬ 
tıldı Bu du¬ 
rumda en 
azında evinde kumar oynamak 
isteyen olur diye böyie bir oyun 
yapılmtş Tabii ortadaki para sa¬ 
nal olunca ve mekanda açık bü¬ 
fe de olmayınca bu tip bir oyu¬ 
nu oynamanın hiçbir manası kal¬ 
mıyor Hani ajan filmlerinde gör¬ 
düğümüz smokinli psikopat katil¬ 
ler ve süper yakışıklı ajanların ar¬ 


kasında duran gene süper "elbi¬ 
seli [sız)" hanımlarda bu oyunda 
yok Zaten bu dergiyi okuduğu 
halde kumar oynayanda yok 
Yani oyunda artı bir şey arıyo¬ 
rum ama bulamıyorum Hani ha 
açıp hearts oynamışınız ha CD'si- 
ne dünyanın parasını verip bu 
oyunu oynamışsınız aynı şey. Siz 
bunları bırakın eve arkadaşlarınızı 
toplayıp 51, pişti, papaz kaçtı, 
king ya da okey falan oynayın 
İstanbul'daysanız Ortaköye inin 
sahilde hem çay için hem kağıt 
oynayın Ya da yaz gelsin plajda 
kumların üzerinde kıng çevir¬ 


mekten bütün gün güneşin al¬ 
tında kızılderili olun Ne biliyim 
kağıtlardan kule yapın ya da çatı 
seklinde ard arda dizin sonra bir 
vuruşta hepsinin seri olarak dizili¬ 
sini izleyin ama sanal kumar fa¬ 
lan takılmayın hele para hiç ver¬ 
meyin. Zaten bu CD'ye para ver¬ 
mek başlı başına kumar olur. 



































KISA KISA 


(Bdtıiscji) 

K oş kızım Gınalı Kuzu kı 
/im kûor-nş uh-n Sfrıi 
r^srk şerli ger. en hafta 
sıpa gıtjı koşuyodun bu ay ınekH 
ğin tüttü. Ulm senin yüzünden 
sigara paramdan kısıyom koş de- 
dini koooş Bak ne ğıızel geçen 
hafta Safi Hülya ve uzun yelek S\~ 
bel'I geçmiştin, üç LuyğHai açık 
hu farkla Erinci gH m işlin yrnelı 
diye gerilerdesin lan kn^nd 
Zaten senin gibi ara para yatı¬ 
randan kabahat Karığı adam 
bir ata Gınan Kuzu adını verir kP 
Hadi öküzlük etmiş vermiş ben 
Nı'dCTi çvira yfiUnyonjm ac \\W 
Senin yetine ar.ı biber y-yıp ben 
koşsam daha hızlı giderdim Za 
ten eve gidip hanımın bilezikleri 
nî bozdurup çana yatı rdığınT 
’.öyledlkten stınra kar mak için br- 


- 
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her sürmemede gertlc Miır:-rfy r - 
«ak Hanım direk oklavayı alıp 
beni durte durte arap atı gibi 
koşturacak Lan ko> ıon düz ok 
bu kooooş 

(Jokey) 

Oh bee dünya varmış. Böyle 
yavaş anara bindiğim zaman 


Firma: Behçet abi 
Saçmalık Derecesi: 90 
TUn Dıgıdıh dıgıdıh 

mutlu oluyorum amedas. Zaten 
hoplayıp zıplamaktan biı yerden 
sonra adf lazım olmayan yeden 
miz nasır banlıyor. At fazla de be 
Jenmâjjnce mutlu oluyorum ar 

kadaj Zpten fırınında taksitleri 
brttL bu yansı kazznmasak ta 
olur artık. Ama biraz kasahrnda 
ücuncü olalım en azında sonra 
Atin vi Ilıt ı| dıf ılır o(rt seçin 7aiI 
adam kır onun Allahı Kim tur ata 
lönalı Kuzu adını vorirkı? 

(At) 

Vriı n Jık yandık bu kez kesin sı> 
■ uk yap^rakSar ben* Koşayım bi¬ 
raz barı en Azından su Leydi rırı 
arkasından ikinci 
ı.ılalnıı Bil daha 
yarıştan ewe ar 
pa yemiycem ar 
Mı kış rtı lamı r-ğıı- 

laştrrıyor bu. Pufff 
puffff. 

(At sahihi) 

Ann bee benim 
ufakken br ku¬ 
zum vardı köyde 
O da aynen bu. AT 
gibi UaLai'dı. Aynı 

böyle geçer karşıma saaûer te 
mahzun mahzun birbrnmiz FzıJer- 
drfc Yıllar sonra büyüdük is ada¬ 
nı*, olduk kenen m i/o çih rk kurduk 
ar nü o kçyı ı ri u r n r, ı j n urarnsadı r ıı 
i lep rüyalarıma girdi o mübarek 
koyul i Alı Gıdalı KUzunı -ılı sen 
kuşmav+n da yeler h tıöyiE hak 
bentle sana bakarım 




My ÜritöSRltd 



MALVINAS 2032 


firma: Sabarasa 
Saçmalık Derecesi: 10D 
Tün Kara hasına İz olur 


H ıh-p ha naaaaaaaaa 

Çok komi* çok, bu 
oyun kesinlikle bir ko- 
miklık abidesi Netken mı? I temen 
anlatayım ı )pfe(Hcle oyunu Ar¬ 
jantinliler yapmış Ha bu yetmez¬ 
ce 1 sunu da söyleyeyim oyun İngi¬ 
lizce ve ıç.ndeH tüm kı nuşmaları 
da N lantın İller Ispanya# lehçesiyle 
yapıyorlar Yani adam şöyle dİ 
yor. Pr hoıv] lıngıliş Öymm tu 


yûr&unuz bir ara bu ık> ülke yakın 
bir geçmişte Falldand adaları için 
birbirine girmişti ve Ingiltere Ar¬ 
jantin’i yenmişti ama ngıftere re 
/\\ Ljimuşiu Ekonomisi hu kadar 
koli . 5İ.-if I, ı ' .1+ o Irıgıllem'yı 1 .'il 
etr ruhinin yanında ekanomisîtif 
t ııle d ıjzdttı. Şrm rİlde Pt oyı. ıı ilan 
11 , ı r-l asrnışsfîr ama çok acemi tur 
■ .-n-' ıı. ı yaptıklannclüh toı ı kunu 
da henüz dunyaı un inç hır n| kil¬ 
siyle hatta bızırnte bfe yanşama¬ 
yacakları ortada Oyun bir real IH 
me siı atuj d ma grafikl-jiı yo ses 
efektleriyle tamamen Canım ado- 
re 64 dönemim hatırlatıyor. Hadi 
diyelim k bu oyunu vapan Saba- 



ınveeeyû. Birde ses tonunu etkili 
yapmaya çalı siy oı ki snnnayin gir¬ 
sin I üt,ıil sız bu lehçeyi duyurita 
gülmekten kırılıyorsunuz Dünya 
üzerinde iyi İngilizce telaffuzumda 
ontan bite şaşırtabil en bir (ilkenin 
evladı ufarak hu konuda gülme 
hakkımı sonuna kâdar kullanıyo¬ 
rum Oyun ise Arjantin - Ingıliere 
asasındaki savaşı konu alıyor üilı- 


Generst Mmrio Ben f amîn 
Mütıinaeı in ft/s çttsrg& 
of Mitit*r Govemor of 
i ne Matvints Jsuntis 


Apnt J. Trtff YıtiJı Force 
it i i offftlâttY reporteû tüm itte Malvinm 

(ifrtt gi&\ s/ut South Sanümteh s art 

nnaer AraenuntAfl severe*gutv Lortam ı t*arns 
tttes etüflnmıc tenettito i &r ppptieâ mna 

dttlâcs ta sena t he tm ıh faren ** m punirt¥e 
ne a t on ro the South Atiantic The üniten 
ştniiûtts SetofiîY Emindi epptoves resoiution 


rasö adtı firma ou alanda yer 
edinmeye çalışan bir grup ama 
n «den oluşııyor İyide oyunda 
düşman olarat: savaştığını? taraf 
Ingilider ve oyunun dili İngilizce 
Yani İngilizler oyunu alıp kendile¬ 
rim mı oldkiı (.'t'ekle i? Harlı diye¬ 
lim dünyaya acı imal, ini i bunu 
yanlınız. O /aman kapışa ağınız 
■ .yi itimi 0>l y f i nü Aob gibi 

oyunlar Eh 
Mafvınas 
bunlara rakip 
bile alamaz. 
O kada-r İs¬ 
terseniz in¬ 
ternetten 
Commocbre 
6 C 1 emülato- 
m indirip 
sonrada eski 
Commodorc 
oyunlarını 
bulup onîarı 
oynayın de- 
lıa <yi 

B u nk 
Akm«n«k 




>:Z/www JeveLuom.u 



































:ji USTASI 


BALDUR’S GATE 2 


BALDUR’ 



Çok detaylı ve derin bir oyun olan BGZ'ni lam çözümü emrinizde. 



ılın oyunu Baldurb G&ts 
2 ile karşınızdayım Aslın¬ 
da bu oyun hakkında res¬ 


men sayfalar dolusu yazı yazabili¬ 
rim (kı büyük i hu ma İle de yapaca¬ 
ğım) Yani eğer yazı dfeTST bekledi¬ 
ği m gibi g ı d e r se, uç say ı boy ur töa 
bu oyunla birlikle olma ihtimali¬ 
miz var. Yazı uzun olacak, çunku 
bu oyun muazzam derecede ge¬ 
niş bir oyun Size elimden qeldp 
ğınce tum gucstierı anlatmaya 
çalışacağım Ana karakterinizi ne¬ 
ye dikkat ederek yaratmaya çalı¬ 
şacağınızı, grubunuza alabilece 
ğınız NPClerin özelliklerini, oyun¬ 
daki tum artıfactleıi, yaratıklarla il¬ 
gili genel stratejileri ve oyun hak¬ 
kında bilmek istediğiniz neredey¬ 
se her şeyi bu yazı dizisinde buJa- 
_ raksınız Peki yazıda neler olma¬ 
yacak? Şimdilik tum sınıfların 
stronghold questlerını veremeye¬ 
ceğini, Bununla ilgili açıklamayı 
yazı içerisinde zaten bulacaksınız 
Lafı daha fazla uzatmadan desta¬ 
nımıza başlayalım. 


İYİ BİR GRUP NASIL 
YARATILIR? 

Baldubs Gate 2'deki ilk ve en 
önemli kararı ana karakterinizi ya¬ 
ratırken vereceksiniz Bundan ön¬ 
ceki oyun¬ 


lardan farklı olarak BG2'de olduk¬ 
ça fazla ırk ve sınıf bulunuyor Ay¬ 
rıca özel sınırlar olarak adlandıra¬ 
bileceğimiz ve FRP oyuncularına 
yabancı olmayan kitler de bu 
oyunda mevcut. Peki ama bunca 
ırk ve sınıf arasından nasıl seçim 
yapacaksınız? Oyundaki.likitler 
hakkındakı bilgiler zaten hem 
oyunun kılavuzunda, hem dc 
oyunun içinde, oldukça ayrıntılı 
olarak verildiğinden bunları bîr 
kez daha tekrar etmeyeceğim 
Ama eğer oyunun özellikle başla¬ 
rında pek fazla zorlanmamak is¬ 
terseniz ve benim gibi bir fıghter 
hayranıysanız ana karakter olarak 
Halt Orc - Barbarlan seçebil irsi 
niz. Çünkü açıklama da bu karak¬ 
ter üzerinde gelişecek* Farklı ka¬ 
rakter seçtiğinizde özellikle 
stronghold questı ve guild wars 
kısımlarında farklılıklar meydana 
gelebilir Elbette bu bas kal bir ka 
rakter seçmenizi engellemesin 
Zamanla her şeyi çok* güzel to 
parlayacağız, merak İtmeyin 
Eğer ana karakter olarak buyu¬ 
cu tefCÎh etmek isterseniz size tav¬ 
siyem oyuna Fighter kitı olan 
Kensaı ile başlamanız ve daha 
sonra dual ile Mage'e geçmeniz. 
Boylece hem dövüş, hem de bü¬ 
yü olarak ol 


M T S 

. -'V: . .’V 

. 


dukça guçlu bir karakter yaratabi¬ 
lirsiniz 

Karakter yaratırken dikkat et¬ 
meniz gereken en önemli 'nokta¬ 
lardan biri alignmeni ►{hayat gö¬ 
rüşü) BG2de alTgnment olayına 
oldukça önem verilmişi Yani Açtı¬ 
ğınız hayat goruşu oyundaki ka¬ 
rakterlerin, satıcıların ve grup ele¬ 
manlarınızın size olan tepkilerim 
doğrudan etkiliyor. Mesela Good 
(İyi) bir karakterseniz ve grubu¬ 
nuzda Evıl {Kotu) karakterler varsa 
bazı konularda görüş ayrılığına 
düşebilir ve bu karakterlerin sizi 
terk etmesine neden olabilirsiniz 
İyf karakterler daha ucuza eşya 
satın alırken, Kotu bir karakter 
şehre girdiği anda başına muha- 
fızlar üşüşebilir Bunun dışında 
seçtiğini hayat görüşü oyuna 
başlarken sahip olacağınız repu- 
tatıon (saygınlık) derecesini etkili¬ 
yor En yüksek saygınlık puanıyla 
başlamak f 12) için Lavvful Good 
seçebilirsiniz Saygınlık puanı şe- 
hirdekılerin size davranışlarını ve 
dükkanlarda size satılan malların 
fiyatlarını belirler Eğer saygınlığı¬ 
nız 20 ise, tum dükkanlarda oze! 
J kahraman' İndirimi olan %50 in¬ 
dirim alırsınız Saygınlık düştükçe 
bu oran da azalır Saygınlığınız 
181 geçtiği anda grubunuzdaki 
evil karakterler grubu terk 


da tutmaya çalışın Ayrıca oyuna 
başlarken ana karakterin hayat 
görüşünü belirlemek de kazana¬ 
cağı yetenekleri de goz Önünde 
tutabilirsiniz, Bu yetenekler şun¬ 
lardır: 

Lavvflıl Good: 2 Cure Light 'Ac¬ 
un ds. 2 Slow Poison, 2 Draw 
Upon Holy Might 
Neutral Good: 2 Cure Light Wo- 

unds, 2 Slow Poışon, 2 Draw 
Upon Holy Might 
Chaotic Good: 2 Cure Light Wo- 
unds, 2 Slow Poison, 1 Draw 
Upon Holy Might, ! Vampirle 1c 
uch 

Lavvflıl Neutral: 2 Larloch’s Minör 
Dram, 1 Horror, ! 5low Poison, I 
D ra w Upon I loiy MighL, I Vam¬ 
piri:: Touch 

True Neutral: 2 Cure Light Wo- 
unds, 1 Horror, I Slow Poison, 2 
Dravv Upon Holy Might 
Chaoic Neutral 2 Cure Light Wo- 
unds, 2 Horror, j| Dravv Upon 
Holy Might, 1 Vampıric Touch 
Lavvful Evil: 1 Cure Light Wo- 
unds, 1 Larloch's Minör Drain, 1 
Horror, I Slow Poison, I Dravv 
Upon Holy Might, I Vampirıc To- 
ich 

Neutral Evil: 2 Larloch's Minör 
Drain, 1 Horror,, f Slovv Poison, 1 
Dravv Upon Holy Might, 1 Vam- 
piffe Touch 
Chaoltc Evli: 




tHorran 

v 

E Vampiric 


- ^ Yİ ''3 } P 
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Touch 
Ayrıca 
''eğer ana 
1 karakteri¬ 
niz Mage ise 
hayat goruşu ola- 
" yının bir önemi da¬ 
ha ortaya çıkı¬ 
yor: familiar 
Fa mİ har, 
I 1 I büyücüye 
|l yardıncı 
?olan küçük 
Vekilli yaratık- 
■f jfera verilen 
Jhsinrv.f am'Hîar 
rjgurnace arar 
ı^^dkarakterirı mage 
oltr abı ü un m lur-d a -yaruiılgLjihyjji:- 

































STRATEJİ USTASI 


Hayat Görüşü 

Familiar 

AC 

HP 

Lawful Good 

Pseudo Dragon 

■2 

24 

Neutral Good 

Pseudo Dragon 

■2 

24 

Chaotic Good 

Fairy Dragon 

4 

24 

Uwful Neutral 

Fetret 

0 

24 

Tme Neutral 

Rabbit 

-4 

16 

Chaotic NeutTal 

Cat 

0 

24 

Lavvful Evil 

Imp 

2 

18 

Neutral Evil 

Dust Mephit 

6 

24 

Chaotic Evil 

Qua$it 

2 

24 

lar Yani oyuna bir 

thief, paladin, 

alabileceğiniz 

16 k 


Yetenekleri 

7 »;o büyii direnci, kurban» bayıltabilir, Blur büyüsü yapabilir 
büyü direnci, kurban» bayıltabilir, Blur büyüsü yapabilir 
%32 büyü direnci, günde ı kez Invisibility ıo* Radius ve Mîrror Image büyüleri yapabilir 
% 5 ö büyü direnci, %75 pickpocket, %J,o stealth, %zo detect tTaps 
%5o detect tTaps, %ıo stealth, %ı$ ateş, soğuk ve elektrik direnci 
Pickpocket, %99 stealth, %jo büyü direnci 
Polymorph yapabilir, % 2 $ büyü direnci 

Günde 2 kez Glassdust, günde 1 kez Glîtterdust büyüleri yapabilir, %ıo büyü direnci 
Hottot büyüsü yapabilir, %25 büyü direnci 


Tablo 1 


druid vs İle başlarsanız oyun bo¬ 
yunca familiar sahibi olma imka¬ 
nınız kesinlikle yok Eğer ana ka¬ 
rakteriniz mage ise 1 seviye ma- 
ge büyüsü olan fin d familiar ile 
bu kalıcı yaratığı çağırabilirsiniz 
Pek fömılıar sahibi olmanın avan 
tajları nelerdir? Bir kere famılıar'lar 
mage'in HP'sine, kendi HP'lerının 
yarısı kadar bonus eklerler Yanı 
24 HP sahibi olan bir familiar, bü¬ 
yücüsüne 12 HP kazandırırlar 
Çok hızlı hareket ederler, bu yüz 
den özellikle gorunmezlık büyüsü 
yapılmış bir familiar ile butun bir 
haritayı rahatlıkla açabilirsiniz. 
Ama famılıaPı kesinlikle savaş ya¬ 
ratığı olarak kullanmamalısınız 
Çünkü familiar ölürse büyücüsü 
kalıcı olarak^ Constition kaybe¬ 
der Famıbar ile işiniz olmadığın¬ 
da onunla konuşup çantanıza 
girmesini sağlayın, istediğiniz za 
man üzerine sağ tıklayarak dışarı 
çıkarabilirsiniz. Buyucunun çağır¬ 
dığı familiar, büyücünün hayat 
görüşüne göre değişir Aşağıda 
bu listeyi bulacaksınız: bkz: Tablo 


Famılıar'ın pickpocket yeteneği 
ile yürüttüğü eşyaları onunla ko¬ 
nuşarak isteyebilirsiniz 

Gelelim oyunda karşılaşacağı¬ 
nız NPClere Oyunda grubunuza 


nuyor, grubunuz 6 kişiden fazla 
olamayacağı için tercihinizi çok iyi 
yapmalı ve dengeli bir grup kur¬ 
malısınız Önce size bu NPClerin 
özelliklerim ve bulundukları yerle¬ 
ri verip, sonra da benim en iyi so¬ 
nuç aldığım grubu anlatacağım 
Bkz Tablo 2 

Yazılarımı takip.edenler bilirler 
Genellikle fıghter ağırlıklı, arka¬ 
dan büyücülerle desteklenen 
gruplarla oynamayı severim Şu 
anda oynadığım grup bu açıdan 
oldukça dengeli Fn zor savaşlar¬ 
da bile 'ah keşke grubumda şu 
da olsaydı' demiyorum Gelelim 
bu kadar ballandırdığım gruba ve 
niye bu gurubu seçtiğime: 


Frost - Ana Karakter - Half Orc 
- Barbarian - Lavvful Good 
Korgan: Resmen bir savaş ma- 
kınası Axe yeteneği sonda oldu¬ 
ğundan her ıkı eline de balta ve¬ 
rip 'two weapons’ yeteneğine 
yüklendiğinizde oyundaki en 
güçlü savaşçıya sahip oluyorsu¬ 
nuz fek dezavantajı Evil karakter 
olması. Bu yüzden fazla İyi" olup 
reputatıon'ınızı I Sin üzerine çı¬ 
karsanız gruptan ayrılır Böyle du¬ 
rumlarda reputatıon azaltmak 
için bir eve girin ve normal vatan¬ 
daşlardan birine bir ıkı tokat atın J 


L3u işi dışarıda yapmayın, çünkü o 
zaman Lurrı bir şehir size düşman 
oluyor 

Minsc: Oyundaki sn sıkı karak¬ 
terlerden Oldukça yüksek itr ye 
sahip ve ileride prıest büyüleri de 
yapmaya başlıyor 

Jan: Oyundaki en neşeli karak¬ 
terlerden biri Özellikle Minsc ile 
atışmaları çok komik (Mınsc'den 
Boo'yıi çalmaya çalışıyor) Her 
grupta bir hırlı? olmalı ilkesinin 
yanı sıra ılerıkî seviyelerde olduk¬ 
ça güçlü de bir mage haline geli¬ 
yor Ayrıca menzilli silah konusun¬ 
da da çok başarılı 

Viconia: Oyundaki en iyi elerle. 
Dex ve wis seviyesi çok yüksek 
Herhangi bir str arttırıcı eşya, 
kuşandığında bu tek deza¬ 
vantajından da kurtul 
muş oluyor Ayrıca eğer 
ana karakteriniz er&efr 
w 6 rtiapteı'dan <on 


oyundaki en iyi mage. Her grup¬ 
ta olması lazım 

Elbette her zaman olduğu gibi 
grubunuzu kurarken de verece¬ 
ğiniz tüm kararlarda serbestsiniz 
Ama bu grup, oyundaki en den¬ 
geli gruplardan bîrini oluşturu¬ 
yor Eğer bu tür oyunlarda yeniy 
şeniz ve karar vermekte zorlanı¬ 
yorsanız bu grubu kullanmanızı 
tavsiye ediyorum 


YARATIK 

STRATEJİ¬ 

LERİ 


ra aralarında aşk do 
ğabiliyor». Eğer ka¬ 
rakter erkekse olası 
aşk durumları Vıco- 
nta .Saham veya 
Atime İle kadınsa 
Anomen ile olabili¬ 


yor. 

Edwin: Eski dostu 
m uz lYdvvrı kısacağ 
Özetleyecek al ursak I 



İSİM 

Str 

Dek 

Con 

lnt 

Wis 

CHa 

Irk 

Sınıf 

HG 

Yer Tablo 2 

Imoen 

9 

18 

16 

<7 

II 

ı6 

Human 

Thief/Mage 

NG 

Irenicus Dungeon 

Mînsc 

18/93 

16 

16 

8 

6 

9 

Human 

Ranger 

CG 

Irenicus Dungeon 

Jaheira 

'5 

17 

17 

10 

14 

15 

Half-Elf 

Fighter/Druid 

TN 

Irenicus Dungeon 

Yoshimo 

17 

18 

16 

13 

10 

<4 

Human 

Boıınty Hıınter 

TN 

Irenicus Dungeon 

Aerie 

10 

17 

9 

16 

16 

■4 

Elf 

Cleric/Mage 

LG 

Waukeen Circus 

Anomen 

18/52 

10 

16 

10 

12 

13 

Human 

Fighter/Cleric 

LN 

Copper Coronet (Slums) 

Edwin 

10 

10 

16 

18 

10 

10 

Human 

Mage 

LE 

Shadow Thieves Guild (Docks) 

Haer'Dalis 

17 

17 

9 

'5 

>3 

18 

Tiefling 

Blade 

CN 

Sewers 

Jan 

9 

'7 

<5 

16 

14 

10 

Gnome 

Thief/Mage 

CN 

Government Dİstrict 

Keldorn 

'7 

9 

<7 

12 

16 

18 

Human 

Paladin 

LG 

Temple Dİstrict Sewers 

Korgan 

< 8/77 

15 

19 

12 

9 

7 

Dwarf 

Battl erager 

CE 

Copper Coronet (Slums) 

Nalia 

'4 

18 

16 

<7 

9 

13 

Human 

Thief/Mage 

CG 

Copper Coronet (Slums) 

Viconia 

10 

'9 

8 

16 

18 

14 

Drow Elf 

Cleric 

NE 

Government Dİstrict 

Cernd 

>3 

9 

>3 

12 

18 

>3 

Human 

Shapeshifter 

TN 

îTademeet 

Mazzy 

15 

18 

16 

10 

13 

<4 

Halfling 

Fighter 

LG 

Temple Ruins 

Valygar 

'7 

18 

16 

10 

<4 

10 

Human 

Stalker 

NG 

Umar Hills 
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Jl USTASI 


BALDUR’S GATE 2 


SG2'nin daha bnrefcl mrmlty 
Engine oyunla jind^M çok ünümll 
Dfcr farkı var D da hem sizin M- 
r^ıkîerjçriFiKin tevdterrnın yüksek 
olması. hem de buna bağlı olarak 
karşınıza daha ir ut- hu, kar şif aş- 
rılıdığınız güçteki ve seviyedeki 
yaraüklafm çıkması Mesela he 
ı Kil d er ’Jar. d ragcı n 1 ki r . len ilütİ ar 
vampim'lar. tfeml-klYlef (kı bu en 
guçıu len rcdeni. çeşîü gölettiler 
ve daha bir sürüsü fit- Tur yamuk- 
■arfca savaşırken eşitli stratejiler 
kullanmanız mutlak? gerekecek. 
Eğer zorlandı 
ğını? bk a K 

yar,* 



rtncç ileri seviyeye ulaşmışsa mut- 
lak? Süit ay büyüsünü ezberle¬ 
yin Rı. büytîyü yanığınızda ol- 
raftaki vampirler savarı birer kül 
haüne dönüşeceklerdir Lgtır 
/ampirler savlng throvv yapmayı 
becerirlerse bile tamamen savun- 
i t ıasız kalıy 11 i 1ar Ayı 11 a ı -v ir ■ ıı -ı r it+r 
genellikli- <nk hızlı tirireke ettikle¬ 
rinden bunları refcer mker üzerini¬ 
ze çekip hrmt'jı tüm titjhlerTatt- 
nudr öldürmeyi < alışın Öftaz geç 
Mlwıız I jbI ■ mİ Tir İd level dr din 
yapıyorlar fcyvpf dram oteın karak- 
ter «uraîsuıT büyüsü ika iyileştiri¬ 
lir iı.uyr Mdar düşük lı-vetıH kalır, 
benim İH k.vd karakterim yakla- 
sık 20 dakika 1 Tevel olarak sa- 
*v vaşmıştı) 


\ 



Demorı Fğei k.^şı- 
v m/da btr denton var 
V $a veya üne bir 
t berrin suni" 
^ ', \ rnon fitiyseniz 
- v *1 hemen Pr> 
reccim Frum 
î-vıl buyusu 
. yapın 
İ 0 öylece 


A 




çaktır. 

Dragon. Oyundaki en .juç’li 
yaratmandan biri olan Dragonlar- 
dSJtl ‘1 Linç bulacakimız 

dragon size salöırmıy'nr ve ftt'a- 
findçı konuşma halkası trrıavn var¬ 
ca konusal dur stratejisi kuHâhaftF 
ı İı ır u in -1 rı ite jiy i ..ı şağı da bula¬ 
bil İr sto; Aksi najde ejderhadan 
uzak durun ve onOne 1 2 yaratık 
Summön edin Bu sırada ne sîz ej¬ 
derhayı gönın, ne de o sız- gül¬ 
sün Efderha korunma fruyuloııru 
yatıktan sonra mageiriizle nnre 
Breaca *önra da Plerc.e Magu 
Üüyükm yapıp l.gl iler irHirıı/kı 
rajdınn. Birkaç denemid yapmana 
gerekehıfıt 

Uch: I n.h tem ı de en büyük s 
ahk-M Time Stop gibi mutmş bir 
Duvûve sahrp olmalaıı Eğer hır 
ınazara trkI^ lıy ı■ ırzda -kıanırı 
başka bir yetinde Lirjtı çikıyqı$a 
oyunu önceden kaydedip nere- 
de çarığına dikkal etlin Mezara 
Tıklamadan oncv lıth'in çıkacağı 
yere bir sürü yaflfflk summon 
edin ve bir karakterli ıri ı: - .ir^ do 
kuru ip - m atlar ı j/aklaşın L rc h en 
güçlü büyülerini Ou yaratıklar 
üzerinde kullanacaktır Eğer yarv-ı- 
öfcfar cok çabuk vŞlürse Nİrk^ç ta¬ 
ne daha summon eaın Son öte- 
dk Brt'açh ve Pıerte MagJc yapa¬ 
rak İlen e saldırın 

Cfây Golem: Goiern'ier botht 


üa eh gOçlüiçrden bin olan Ctay 
üijlem e pek kolay zarar veremr- 
diğini^ı fiırtt edeceKsrnız, Bu tur 
GolenVler üzerinde kılı;. balız ı^İ- 
keşitıl silahla! i;,e yaramazlar 
Onlara ciub. mace. momfngsrar. 
riot ütavc gfbf hturıt iHAhlartaı vıE 
dırmanu geı ekjı torun yanı .sfra 
eğer \ı^hını/da Ihtmus zararlar 
I varvT irin.'SMİ.i elektrik qibj| bu 
/arar da güleni'e yaruı. Gol em 
sıiahirırz vur duyu için degr oo 
nusa sahip olduğu <çın zarar qd 
rür Eğet ğolem size Aldırmıyor 
ve HJrHrnr.ld konuşma halkası var 
uı kürıuş^ıidur teklifli buhda da 
ise yanyi:>r 

Mage: Mageier BG'dcldtTiieı ı 
çak daha zorlu düşmanlar olarak 
tTOmr^ okıyortaı Bir kert? Ego 

l.rıgenr.y gibi bîr cok büyüyü 
an ind ?» r V:aDilmeterı r 11 saûlayan 
buyul eri' 1 sahipler w ilen ıçvt-.n hu 
yiH.uJı ı mutlaka rroteaiun ^ron 
No imal Wea r 1 r ırı s. Pr orectl o n 
from Magrc Weapün £ i gib olduk 

ça etkHı koruma büyüleri yaptık- 
tarı sonra size sal. İniyorlar Bu bu 
yıiçüJe^ Mrşı hemen Breach ye 
Rerce Maglc nuyuien ktıiüır imalı 
vı Tim iiLjhinr r^ıırıızİH d d İm illi sı 
hîzl Bunun Ğ\$nOa İreni 

cus g ibi oyun sonu büyütület m 
i- .ok iv oynayan İki tane ium 
rnünmg üüyüsu var Biri 6, level 
SırmiTion Nishruu diğeri he 7. iç¬ 


tik varsa, üe?kl buradaki 
stratejiler bir nebze de olsa ışinı/e 
yarayabilir 

Vampire; Eğer deTfc'iHİ/ yF=te- 


AftTlFACT 

PARÇALAR 

YERLERİ Tabi d 3 

Tfıc EquaİEieT Sword 

Pommel |ewel of the Equa([zer 

Irenkus' Dungeon 


Nilt of the Egualtzer 

Mind F fa yer Cfty, Un de rd ark 

0 

Blade of the Eguallıeı 

Bthdlder City, Underdark 

The Wave HûJbcıd 

Wave BFarfe 

Sahuagin City 


Wave Shaft 

Planar Prison 

Cesen Short Büw 

Cesfn Shaft 

Tanner f s House t Brîdgc 


Gesen Strîng 

Spellhold 

The CrûTtı Faeyr 

Scroll of Crom Faeyr 

5 had o w Dragon 


Hammıer of Thunder^ûfts 

lllitfıîd Lair T Sewers 


Cauntlets of Ogre Power 

Pianar Spherc 


Girdie of Frost Glani Strength 

Underdark 

Wate ûf Disruption +z 

Mace of Dfsruption +j 

Bodhi T s Uir 

■ 

irJithiunı öre 

Athkatla, Bridge Dıstrkt 

Vorpal Sword 

Sil W t Hilt 

Bir Cithyanki’de, Chapfer fi. Slums 


Si İver filîde 

Saemon Havarim. Spellhold 

Ankheg Nate WlaiJ 

Arıkhcg Shell 

Windspear Kilis 

Shûdow Dragon Leâther 

S had o w Dragon Stales 

Abandoned Temple 

M Dragon Plate 

Red Dragon Scoles 

Windspear Hllls 


































STRATEJİ USTASI 




vcl Summon Hakaeshars büyüle- 
rı Bu yaratıklar büyü saldırıların 
dan iyileşiyorlar vc büyücülerin 
büyülerini unutmalarını sağlaya¬ 
biliyorlar 

Konuş-Öldür stratejisi: Ru stra¬ 
teji özellikle Dragon ve Golem'ler- 
dc oldukça îse yarıyor Dikkatinizi 
çekmiş olabileceği gibi oyundaki 
ba/ı yaratıklar size durup durur* 
kerı saldırmıyorlar. Etraflarında 
düşman olduklarını gösteren kır¬ 
mızı halkalar yerme, konuşabile 
eteğinizi gösteren mavi halkalar 
var Şimdi yapmanız gereken fu: 
Yaratıkla konuşmaya tıklayın ve 
oyunu pause edin (space tuşuı. 
Pause durumundayken förce at- 
tack modunu secin (aşağıdan si¬ 
lah simgesini veya silahın bulun¬ 
duğu sîota göre F2-F5 tuşlarını 
kullanabilirsiniz! Pause duru 
mundarı çıkın Yaratıya başarılı 
şekilde vurduğunuz anda hemen 
space tuşuna basın Oyun dur¬ 
muş haldeyken konuşma simgesi¬ 
ne tfklayıp yaratıkla konuşun. 
Oyunu pause durumundan çı¬ 
kardığınızda yaı atıkla sanki hiçbir 
şey olmamış gîbî konuşmayı de¬ 
neyeceksin^ Konuşma geçince 
tekrar saldırın ve vurduğunuz ; : gi- 
bı tekrar pause edin Bu taktikle 
en zorlu yaratıkları kısa surede öl 
dürebilirsiniz, Bu taktığı özellikle 
grubunuzda en kuvvetli hyhter 
ile kullanmanızı tavsiye ederim 
Bu taktik arasında yaratık düş 
man konumunda olmadığı rçin 
ne kadar sağlığının kaldığını gö- 

TEKRARLANABİLİR DİLEKLER 


remıyorsunuz O yı izden biraz sa¬ 
bırlı olun 

ARTIFACT’LER 

BG2'de bazf yerlerde aıtıfact 
parçalarıyla karşılaşacaksınız. Bu 
parçalan Atlı kati ahlakı Docks kıs 
m mel a yaşayan C_Oromwell tlıo 
Smithye götürdüğünüzde sizin 
için birleştirecek Su işlem karşılı- 
ğında FOüü altın alıyor ve genel¬ 
de 1 veya 2 gün onunla birlikle 
ç&lışmanız gerekiyor Aşağıda 
Cromvvelî'In yapabileceği artı- 
fact'lerın listesini, ve bu uriıfacMer 
için gefttefî parçaları nerede bula¬ 
cağınızı görebilirsiniz Bkz lablo'3 

LİMİTED WİSH BÜYÜSÜ 

Bu 7 levgî mage büyüsünü 
kullanırken oldukça dikkatli olma¬ 
lısınız. Oyundaki en zevkli büyü¬ 
lerden biri olan bu büyüyü yap 
maya karar verdiğinizde, bunu 
wîs puanı en yüksek buyucunuz¬ 
la yaparsanız iyi olur Bu büyüyü 
yaptığınızda bir cin belirir ve bir 
dilek dilemimizi ister Burada se¬ 
çebileceğiniz ıkı tur dilek bulunu¬ 
yor Birincisi tek seferlik (one-tımej 
dilekler, clTgeri îse tekrarlanabilir 
{i epeafa h le] d 1 1 e k let Te kra rI a na- 
bılır dileğin anlamı, o dileği teki ar 
drlcyebtlmenizdir (mesela İm 
grup irin Globe of Invulnerabılity 
istemek gıbfp tek seferlik dilek İle 
dilendikten sonra kaybolur Dile¬ 
yebileceğiniz dileklerin sayısı vvıs 
puanınıza bağlı olarak değişir 
Bakalım hangi dilek için kaç wis 

wı$ 

ıo + 

9" 

ı6+ 

f5- 
12 + 

II- 
II- 
10+ 
r 

wı$ 

10+ 

11 + 

3* 

12 + 

10+ 

14 + 

6 + 

10 + 

11 + 


I wish for my eritire party to be healed. 
t wi$h that none of my party would die of their wound$. 
I wish that spells I ha ve cast wouid be restored, that I 
might cast them again! 
t wish for my spdls to be restored! 

I wish to make my party invulnerable. 

I wish that magic wouid fail to affect me or my party. 

I wish to summon a herde to ovçrrun my enemies. 

I wish to be proteeted from the undead. 

I wish to be proteeted from undead right now 

TEK SEFERLİK DİLEKLER 

İ wish to be rich. 

I wîsh for a povverful magical item. 

I wish to be more experienced. 

I wish to see ali as ît really is. 

I wish for an adventure like none l’ve ever 
experienced before. 

I wish for control över time. 

I wi$h to be anything I desire. 

I wish to be prepared for anything. 

I wish that ali my enemies will die. 



puanı gerek, ve hangi dileğin so¬ 
nucunda ne oluyor: Bkz: Tablo 4 

TAM ÇÖZÜM 

Evet yazımızın asıl kısmına ulaş¬ 
mış bulunuyoruz. Burada okuya 
cağınız guesllerın çok büyük bir 
kısmı oyunda ilerlemeniz için yap¬ 
manız gereken questler değil Si¬ 
se kazandıracakları exp, puanlan 
m bakaıak bu qucstlcrden han¬ 
gilerini yapacağınıza karar verebi¬ 
lirsiniz Bu exp puanları çoğun¬ 
lukla yalnızca yaptığınız işler karşı¬ 
lığında alacağınız puanlardır ve 
bu sırada öldüreceğiniz yaratıkla¬ 
rın exp lerı buna dahil değildir. 

Ay r 11 d ■. c ıgı ir ^ 1 11 UU * sirâ ■ fitmfniz 
ğefeker vur er de ayrıntıyla dO 
latmay^caıjım Mesela oyunun 
hacındaki dne ulaşmadan 6 nce 
hır elektrik makinalı 
geçmene ve bu 
neyi kapatmanız gerekjyçır Açf k- 
Şamada bunu gcTemeyecpbıniz 
Zaten cinli gueste ulaşmak için 
bu odadan geçmrş olmanı/ gere¬ 
kiyor çı. ı n kfi. Açıklan Vi< I a gi: r er m s 
spnrz bile girmiş okluğunuz: uca¬ 
lardaki binin n yelleri mutlaka jp- 
araştırın Pöyiece cephen ıc, pa- G> 
ra. ouyû sıkıntısı çekmezsiniz 


fk 


oluşturana 
kadar daha 

rahat ilerle 
vobîîîrsinh 
O y u rı 

^ Y* 




Chapter 1 : 

Irenicus Dungeon 

Ouest: Mınsc ve Jaherıayı ser¬ 
best bırak (6000 xpf 
Oyunun hemen başında gru¬ 
bunum bir iki kış"'almak isteyebi¬ 
lirsiniz Böylece geçen kısımda 
bahsettiğimiz ana grubumuzu 

SONUÇ 
Grup iyileşir 
Grup tehirleri ir 


başladığı¬ 
nız yerin hemen sağ tarafındaki 
iki kafeste Minsc ve Jaheıra bulu¬ 
nuyor Mınsc ile konuşarak onu 
sinirlendirin (1,2,3,1 f*! Sinirdim 
kapıyı kıracak, sonra da kabul 
ederseniz grubunuza katılacak. 
Jaheira için ise önce anahtar bul 
mamız ğerekiyor Alt kısımdaki bı 
ti sık odadaki masa¬ 
dan anahtefi âlın 
vo Jaheira'yı kune 
rıp gruba tapı. 


Büyüler geri kazanılır Cln AataCîah 

Eıbe rl f ne n büyü le r ka ybed i I İt (4150 xp) 

Grup için Clobe of Invıılnerabîllty yapılır nle 

Grup büyü yapa m ii nlzda 

Tavşan summon edilir söacak viî C&Sp 

Gruba Negativ* Pline koru ması yapılır bekleyecek Sordı..- 

Vampire summon edilir 9 Ü SDr uya PUMi 

the Buîîorı' cevabr 

SONUÇ nı vedn ^ ır 

2000 altın ve çeşitli mücevherler verir Ma ^ e summon 

Fufl Plate +2 verir edince J** 1 *# ö|a 

Savaşacak çeşitli golem’ler summon eder dûrûn Sıze Rıelevı 

Glasses of Identification verir bulmanızı söyleye 

I çek. 

‘Gong’ questini başlatır ve size bir parşömen verir 
Time Stop büyüsü yapar Q uest: RİGİGV ’ j 

Sınırlı sayıda Polymorph verir bul (700 ° X P> 

Contlngeacy büyüsü yapar B?rtl ^on d °hJrs- 

Waîl of the Banshse büyüsü yapar d3 ***• 

saldirticcıK Bu kon- 



















Jl USTASI 


BALDUR’S GATE 2 


dorun sunundu yol üçe uyr ılıyor, 
önce kuzeydoğuya gıdın Bu 
odada bir Sewage Gole,m var, 
onunla kon uyarak e fen d ısıymışsı¬ 
nız ğfbî davranın Sizi» bir iş yap¬ 
mak için özel bir mücevhere ihti¬ 
yacı olduğunu soylûyor. Diğer 
ydlŞ rjınry kadıdan girince ıc/tıdc 
Clay CfBlem'ler göreceksiniz Bun¬ 
lar size durup duruFken s?ıldirmi¬ 
yorlar, bence sız d«-onlara saldıı- 
rrıarJan Öncf biraz ddlğri iyi silah¬ 
lar ve zırhlar edinmeye tjğkın Ko¬ 
ridoru ijgtkto edip içerisinde tup 
olan odaya girin, Rıelev sizinle ko¬ 
nuşacak Onu ve tüpteki diğerle¬ 
rim kurtarmayı kabul ederseniz si¬ 
ze mücevheri verecek Masadan 
Bevvage, Golem Açtıvation Sto- 
ne'u alın Sevvage Geleme' gen 
dönün ve efendisiymişsiniz gibi 
davranarak Activatîan Sçone'u vfc- 
rın Golem Çapalı kapılan açmaya 
gidince sen yola girip Tup odası 
na ulaşın ve dgM'ihabildiğiniz 
tüplere dokunup içindekileri ser¬ 
best bırakın 

Anahtarlar 

Kütüphaneye girin ve güney 
kapısından çıkın, Koridoru takip 
e d erek bu bölgenin kanalizasyon 
kısmına ulaşın Şuradaki Ot- 
yugh'y, öldürür;. Üzerindeki 
Wnnd öf Frost Key'i alin, İlerleme¬ 
ye devanı edin ve İn nıt udun 
odasına ulaşın bu odadaki tuzak¬ 
ları etkisiz hale getirdikten sûrira 
çekmeceden Wand of Lıghtning 
Keyî ve Air Eleman ta I Stâtue'yu 
aSın Doğu Î3-Qfrrvfeıiı çıkıp, ilerler¬ 
seniz bahçeye çıkacaksınız Bura¬ 
daki Dryad'iarıa konuşun [bkz. 
Dryad questi) Hemen güneydeki 
odaya girin ve -çdayı araştırıp 
Rom m el Jewel Of the Equalızer ile 
Portal Key': alın, Şu anda bu ie« 
vel'den çıkabiliriz Ama önce k# 
lam guesıleri tamrtmlSyın Sonra 
Irenîctıs un odasından kuzey batı¬ 
ya giderek; Portal. odacım ulaşın 
ve portaldan geçerek bir sonraki 
(evele ulaşın 

Quest: Dryad’ları 

kurtar (42000 xp) 

Bu guestı İki kısımda tamamla¬ 
yacağız İlk kısım meşe palamudu 
bulma kısmı, İkincisi bunlar; 
VGndspear Hills'e götürme kısmı 
İkinci kısmı tamamlamanın?) cok 
vâ.f, 

KutLJphamden kuzeybatıya gı- 
din îçfnd« 6 Duergar OuIunan 
odaya ulaşırı Hepsini oldurun ve 


Jlyich'm üüîırtdfrı pgiamullan 
iacorns) alın. Bunlara Orya d" la ra 
geri götürün vc nc yapacağınızı 
öğrenin Eninde sonunda VVİnds- 
pear Hills'e yolunuz: düşicek Bu 
haritanın güneydoğusundaki kra 
11 çeye pala mu rla rı verse eksin ız. 

Quest: 

Cini serbest bırak 

(1 5000 xp) 

Duftr yar'Pırı oldur düğün Jz 

odanın ku/eyınde bir kaıps göre¬ 
ceksiniz. Bu kapıyı JrenıcuPuft 
odasından aldığınız Air Elemental 
Statue ile açacaksınız. Bu bölge¬ 
de birçok çeşit Mephıt 3le karşıla¬ 
şacaksınız Bölgenin kuzey batı 
sindeki lambaya dokunarak cini 
dışarı çıkarın Sizden bir Elask fste- 
yecekn Dryadiara donun ve on*’ 
laıia konuşup Flaski alın Cine 
dönüp, Flaski verirç 

Irenicus Dungeon Level 2 

Bu kata ulaştığınızda Yoshımo 
ile tanışacaksınız Onu da şimdilik 
grubunuza alın 

Mephit Portal Odası 

Sağdaki kapıdan portal odası¬ 
na girin Buradaki turn mephit 
poftaltenrıı kırın (20000 xp). Bu 
odadaki her p/er' araştırın ve 
Wind of Cloudkill Key'i, Wanri of 
Fire Key'i ve Wand of Summo- 
nıruj Keyi alın Kuzeydoğu duva- 
nnda ıkı tane kapı bulunuyofe-Sol- 
daki kapıdan girin ve size saldıran 
kadını oldurun Üzerinden Wand 
of Mfssıles Keyi alın Mephıt oda¬ 
sına donup diğer kapıya girin Bi¬ 
raz ilerleyince tuzak odasına ula¬ 
şacaksınız, Sol taf§f||İf duvarın 
önünde sütunlar bulunuyoı Bu 
sütunlardan her biri, odadakT kar- 
ı f sırına bulunanTuzağı etkisiz ha¬ 
le getiriyor ve bu iş îrın uygun 
anahtara sahip olmanız gereki¬ 
yor 6 futuna da dokunun ve tu- 
[ akları kapatın Bu odadan dışarı 
,1 çıkarı dört korıdoı bulunuyor 
Sağ taraftaki oda girişme en yakın 
koridor çıkışa gidiyor Diğer korı- 
!. gurlarda ise çeşitli yaratıklar ve 
qu6stf& var Bınnde Dopplegan- 
’gec birinde Vampire, birinde ise 
Dueıgar'lar bulunuyor Bu levelı 
terk etmeden önce eşya ve exp 
için bu uç kondonu da temizleyin 

Irenicus 1 Dungeon’dan 

çıkıyoruz 

Diğer uç koridoru temizledik¬ 
ten lonra (buna zorunlu değılsı- 


n3|] çıkışa giden kondörŞ girin 
Yoldci size saldıran assassfnierı ol¬ 
durun ve ilerleyin Athkatla kana 
lızasyongnda ilerleyin ve dışarı 
çıkmadan önce oyunu kaydedin 
Dışarı çıktıktan sonra bir daha bu¬ 
raya gele m cyec eksiniz.. 

Chapter 2: 

WaukeeıVs Promenade 

Bu -Gh^pter'a basadığınızda 
tum karakterleriniz 3450ü xp ka- 
j^anacaklar Bu Çhapter'da yap¬ 
manız gereken lenıel şey çeşitli 
guestlerı tamamlayıp para kazan¬ 
mak olacak Yeterince para ka¬ 
zandıktan sonra istediğiniz za¬ 
man Chapter 3'e geçebıleceksı 
nız* 

Quest: Sirk Çadırı 

(72000 xp) 

Flarıtaya bakıp sirk çadırına g 
din, Harrold ve Fearghus ile ko¬ 
nuşun Girişin yanındaki Gıran !le 
[konusun Nobetrı ile konuşup 
içeri girmenize izin vermesini sağ¬ 
layın İçende karşılaşacağınız c 
nırı sörusuna 3 cevabı verin 
Ğğer ilk soruya yanlış cevap _ 
vc-rirîoılz ikinci soruya h. / 
cevabı veriri On ydıı- A 
nuzdan çekilince ıçert , 
girin 

Katîiıu/a ile ■ ila ra k 
Ogre Mı ğ ıncfa Aene 

çıkıyor Önunla ko¬ 
nuşun Önce sola, 
sonra kuzeye giderek 
îkî noırnal görünüşlü in¬ 
sanı bulun Onları oldurup 
üzerlerindeki kılıcı alın "Kılıcı Ac- 
rie'ye götürüp insanlığını geri ve¬ 
riri Arme size katılmayı teklif 
edecek İsterseniz şimdi¬ 
lik ka bu! e <1 1 n K uz ey e JT 
gidip merdivenler- j 
den yukarı .çıkın 

i İ\ 

Shadov/ları oldu¬ 
run M erdi ver te- 
nrı yanına giden¬ 
ce cm nşfaar lâele 
r naiV. Dinlen d tk 
nen şpnra yukarı çı 
kın. Tüm elemanları 
nızla Kalah'a saldırın O 
ölünce tüm illüzyonlar da kaybo¬ 
lacak 

Çadırın solundaki Hannah (Gi- 
ran'ın annesi) ile konuşun Dua¬ 
cı çtkJp Gıran Te konuşun. 

Kapıdaki asker İte konu 

Sun. / r’tf 

Ring of Rege- j *■ 
neration 


Eğer Adventuner's Mart'ın sahi¬ 
bi KıbafcJ ürerinde taşarıyla yan¬ 
kesicilik yaparsanız Ring of Rege- 
neration bulacaksınız (6 saniyede 
1 HRp 

Mencar Peeblecrusher’ı 
öldür (28000 xp) 

Seven Vails'in ikinci katında bir 
odada Mencar Peeblccrusher vc 
arkadaşlarıyla karşılaşacaksınız Sı- 
tû hakaret^dçcek. Karşılık verirse¬ 
niz hemen savaşmanız gerekiyor, 
Bunu yapmak yerine önce örtü 
gluarı alın, Sonra mage. ve ele 
rı çarı İğ kapıda kâim ak özere 
diğer elemanlarınızı 
Mencar ve a dam lan-, 
nın ünteffnç 
yerleştirin * 
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STRATEJİ USTASI 


Hiç korluşırıadan forte attack ya¬ 
pın, oyunu pause edin ve heı bir 
elemanınız^ bayıl -Ör kişiye saldır 
ma görevi verin Kalanlara cia rna- 
ge île noid person, ehronnatic orb 
gibi buyuler y3p% Bir ıkı dene¬ 
mede hepsini çok temiz Öldürebi¬ 
lirsiniz 

The Slums 

Klumsa ilk girdiğinizde Gaelan 
Bayie isimli hırsız yanınıza gele 
rek Onu dinleyin ve evine gidirv 
Size Imoen'i bul 



etmeyi teklif edecek, ama bunun 
için 20000 alhrıa İhtiyarınız vfm 
Şimdi para kazanmaya başlayaca¬ 
ğı?- Paranız i 5000‘e ulaştığında 
size yardım etmek isteyenlerin sa¬ 
yısı artacak Burada hangi tarafla 
oynamak istediğinize karar ver¬ 
meniz gerekecek. Şımdflîk yapa- 
cağınız »feri anlatacağım 
ana quest Chapter A te devam 
edecek. Evden dışarı çıkıp brıjs ile 
konusunca ana karakter ırıı/ın .sı¬ 
nıfına göçe belli bir Str’önghoid 
guestıne yönlendirileceksiniz: 


Fighter - Copper Coronetteki Nalia 
Priests - Temple Districfteki New Cult 
Mage - Government Districrteki Cow- 
led Wİzard 

Ranger - Government Dist- 
rictteki yaratıklardan şikayet 
; eden Delon 

I Paladin - Copper Coro- 

l netteki Lord Jierdan 

Thief - Docks'taki Shadovv 

Thieves 

Bard - Bridge'deki Five Fla- 
gons Inn'in altındaki tiyatro 

Druid - Cily Gate'teki 
adam 



i Bu guest 
herden sı- 
l ' jzınle ilgili 
î| ehlini t3- 
jifffıamladı 
gınızda ok 

>) / duşça fyı 

P cKp ve atin 
ıkateanaeaksı 
İliz 


İv 



% 




Quest: Copper 
Coronet’teki 
esrar 

(58250 

\ xp) 

Copper 

Corortefe 
.gıdın w 
iahıbı 
Leminan 

e konu- 
j sun Ona 
paranızı harca¬ 
mak için iyi Diryofa 
ihtiyâcınız ofduğunu söyle¬ 
yince size arkı-odaları gğjj- 
mc izni verecik. Ar»o- 
men'in yanındaki kapı¬ 
dan girin, nöbetçi sisi 
içeri alacak İçeride be 
\ raz dolayın'Ve burada 
.olup bitenler hakkında 
bilgi alın* MSaiEglfen 




kuzeye cICKjiu gidin vç zorunlu 
kaldığınız: hallerde dövüşün Or¬ 
tadaki hücreye .gidip I ; ene ak ile 
konuşun Odanın güneydoğusu¬ 
na gidip çün®y kapısından çıkın 
01$ d ya tö r kısmı nd akı 1 1 ay va n I a rı 
oldurun Son olarak Beastmasteı 
ile toplanı mbitha yi öldürmeniz 
yurîkîçtk Reastmastenn üzerın- 
rJt-n Beastmasteı Kovı a ın Hen- 
donup onu serbest bırakın 
i lan^-rjerl dönuı 1 ^ Lehtınan'ı ol- 
duıuı ı 

Quest: Köleleri serbest 

bırdk (44000 xp) 

Copper Cc-ronet'ın ar Rodala¬ 
rının haritasında Sevvers merdive¬ 
ni g o r s cekslnsz. Kemaliz asyo n d a 
ilerleyip t ıkı$"ı gıdın İçerideki duş 
man arı öldürün ve Cnptnımn 
üzerinden Haegan's Key'ı a.ln 
Kuzeydoğudaki kafayı açın ve bu¬ 
radaki trnirierı öldürerek kule kız- 
ia konusun Kıza 100 altın verin 
\*t geri donun Kuzeybatıya doğ¬ 
ru yhJir ırtce t"cu ki tnıaînda hücre¬ 
ler Okan bir koridora geleceksiniz. 
Kol e teri serbest bırakırı. O çalarda 
gezinmeye devam edin ve karşı 
laktiğiniz yaratıktan oldurun Tüm 
köleler serbest kalınca l-lenclaka 
geri dönün ve ödülünüzü alın. 

Quest: The Sentient Sword 

(Lilarcor) (Herkese 

1 8000 xp) 

Ü-orTlner'ten S^/€f5‘&' indikten 
ççmra güneye .-CJnğu gıdın ve 
o ra c I a k ı Hû b g o b 1 1 n' I e r temizi ey ı n 
Batıya gidip Oiyugh'u oldurun 
Odanın ödasınd^kl ızgi-raya ıkı 
kez ttktsdığınvda ilk olge olan 
Haneli ı alacaksınız Ana koridora 
donup güneydoğuya doğru f 
dm Geldiğiniz kuçuk cdarıın du¬ 
varında yan yana ıkı iskelet göre¬ 
ceksiniz Bunla-a ıkı' kez LKladığı- 
nızdlhkıncr öfcje olan Rîrığl ala¬ 
caksınız GuneybSîey’oluna gıdın, 
buradaki köprüde bulunan tuza¬ 
ğı etKsız hale getirin. Sudan kuze¬ 
ye doğu gıdın ve Kçboldları öl¬ 
dürerek ShümarVın üzerindeki 
üçündü epie otan Staff't alın Gü¬ 
neye gidin uç omdaki odada bu 
Iuçağınız Qu£§o ile konulun. Ya¬ 
rı ı ndi» Car rtorı Cra w 1t fıj ö1 d uru n 
yt son obje olan Blood'ı alın Şıırn 
di kuzeydoğuya doğru giderek 
içinde dürt tane boru bulunan 
Odaya ğrm 

Bu Adadaki ‘her bir bofuda bir 
ipucu yazıyor ve bu ipuçlarına 
göre objeleri bggjora âtmpJj|iniz 


Sırasıyla 3, İş 2 ve 4 numaralı bg- 
rulaıa çift tıklayın Lilarcor ismin¬ 
deki Charm ve Görıfusıon'a bağı¬ 
şıklık ’ sağlayan Two Handed 
Sword +3. sîzindir 

Ouest: Nalia’nın Questi 
(Fighter/Barbarian 
Stronghold Quest) 

(122500 xp +10650 altın) 

Not: Bu quest özellikle eğer 
ana karakteriniz Fighter veya Bar¬ 
hanan ise çok önemlidir. Boylece 
Stronghold sahibi olabileceksiniz 
Ana karakteriniz farklıysa questın 
t'.çk farkı sonuçta kalenin size veril 
-memesi oluyor ama exp yönün 
den hiçbir şey kaybı 1 tmıyorsunu/ 
Nalıa, Coronet'e gırdığıntz za¬ 
man yanınıza gelip sizden yardım 
î?HyOfÇ Ona yaddım etmeyf kabul 
edin ve grubunuza katılmasına 
şimdilik izin verin, Şetimden ayrıl¬ 
mak için önce City G a te s 1 'e, ora 
dan da De'AmTsç Hold'a gidin 
Şimdilik açıklama pek lazla karış¬ 
macın diye Slums qu esti erim an- 
iatrnâya devam edeceğim Bu 
guestın açıklamasını Slums trifftfk 
nır. hemen ardındaki De'Arrııse 
Hold kısmında bulabileceksiniz, 

Quest: Korgan’ın 
Questi (25000 xp) 

Qd ran et teki cüce Korgan ile 
konuşun vs yardım rsteğmî kabul 
edin G-ubunuza katılmak istedi¬ 
ğinde sakın kaçırmayın Eğer ilk 
seferinde onu re d d ettiyseniz, tefcr 
rar konuştuğunuzda gruba katıl¬ 
mak kin rüşvet isteyecektir Eğer 
grubunuz zaten altı kişiyse Jahe 
ıra veya Aerieyi 1 çıkarabilirsiniz 
Zaten sonuç olarak grup stratejisi 
kısmında arılattığım mükemmel 
gruba ulaşmaya çalışıyoruz 
Ipfedn ı gruba kattıktan sonra 
Graveyard kısmın^ gıdın (jrave- 
yarcl'da biraz dolası ıklan sonra 
Orypta ırıen îkî tane yol görecek¬ 
siniz Bunlardan birisine girip 
Crypta girin Burada bir suru 
örümcekle falan savaşmanız ge¬ 
rekecek Asıl gitmek istediğimiz 
yerin koordinatları x 2750, y 
3250. Oyun sırasında X tuşuna 
basarak imlecin bulunduğu yerin 
koordinatlarım Öğrenebilirsiniz. 
Buraya girdiğinizde dikkatli olma 
hız gerekiyor Odanın ortasına 
doğru ilerlediğinizde yandaki 
tüm kapılar açılıyor ve çeşitli Un- 
dead'ler size saldırıyor. Özellikle 
temH drain yapanları hemen ol¬ 
du rrne^e çalışın 
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II USTASI 


BALDUR’S GATE 2 



Alt köşedeki giziı kapıyı bulun 
ve açın, Yolu takip edin, ikiye ay¬ 
rıldığını göreceksiniz Sağa doğru 
gidip bu kısımlardaki tüm yaratık¬ 
ları öldürüp exp kazanın, Her ye¬ 
ri temizledikten sonra yol ayrımı¬ 
na donup güneye doğru gıdın. 
Tuzaklara dikkat ederek ilerleyin 
ve mezar odasına ulaşın Ne yazık 
ki mezarı sizden önce başkaları ta¬ 
lan etmiş. Korgan mezarı yağma¬ 
layanları bulmak için Temple Dıst- 


rıct'e gitmeyi öneriyor Önce 
Crypt'tan, sonra da Grave- 
yard'dan çıkarak Temple Dıstrict'e 
gidin Pimlıco Family Estate'e gi¬ 
din. Korgan buranın da yağma¬ 
lanmış olduğunu görecek. Kor- 
gan'la birlikte yatakodasına girer¬ 
seniz, bunun Shagbag'ın işi oldu¬ 
ğunu ve onu Copper Coronet'in 
çatı katında bulabileceğinizi söy¬ 
leyecek 

Slums'a gen dönün ve çatıya 


çıkın Shagbag ve grubunu öldü¬ 
rün ve Shagbag'ın üzerinden Bo- 
ok of Kazayı alın Bu kitap hiçbir 
işinize yaramayacağından her¬ 
hangi bir satıcıya gidip satabilirsi¬ 
niz 

Quest: JierdaıTs 
Quest (Paladirı 
Stronghold) 

Copper Coronet'in içinde kır¬ 
mızılar içindeki Jıerdan sizden 


Windspear Hills yakınlarındaki 
topraklarından ogreleri temizle¬ 
menizi isteyecek ve Windspear 
Hills'in yerini haritanızda işaretle¬ 
yecek İstediğiniz zaman oraya gi¬ 
dip questi tamamlayabilirsiniz, 
ama eğer ana karakteriniz Pala- 
dın ise bunu daha önce yapmak 
isteyebilirsiniz Bu questın açıkla¬ 
masını da Windspear Hills kısmın¬ 
da bulacaksınız 

De’Arnise Hold 

İlk olarak Pallisade'dekı Captaın 
Arat ile konusun Konuşmanız bi¬ 
tince size Flame Arrow r lar vere¬ 
cek Burada bolca Troll ile karşıla¬ 
şacağınız için bulduğunuz tüm 
Acıd ve Flame Arrovvları toplayın 
Yaklaşık olarak x 1300, y 2750 
koordinatlarında kalenin gizli giriğ 
sini bulacaksınız Açın ve içeri gi¬ 
rin 

Not: Buradaki (ve diğer yerler¬ 
deki) giziı kapıları bulmak için De- 
tect Traps yeteneğini kullanabilir¬ 
siniz 

Bu ilk odada yapacağınız bir 
şey yok, Nalia size buradaki gö¬ 
revlerinizi hatırlatacak; Daleson'u 
bulmak ve Köprü'yü indirmek Bir 
iki kapı ve gizli kapı açtıktan sonra 
resmi olarak De'Arnise Hold'a gir¬ 
miş oluyoruz 

Girdiğiniz odada bir hizmetçiyi 
öldüren bir Troll göreceksiniz 
Troll'ü öldürün ve kuzeybatı du¬ 
varındaki gizli kapıyı açıp Dale- 
son'u bulun Simdi Daleson ve 
Nalia size buradaki tum görevle¬ 
riniz hakkında ayrıntılı bilgi vere¬ 
cek. 

The Flail of the Ages 

Daleson'u bulduğunuz odaya 
girin, kuzeybatı duvarındaki gizli 
kapıyı açın Bu koridorun sonun¬ 
daki diğer bir gizli kapı sizi Flail of 
the Ages'in gizli ocağına götüre¬ 
cek Flail of the Ages'in üç parça¬ 
sını da bulup buraya getirdiğiniz¬ 
de silahı tekrar birleştirebileceksi¬ 
niz Parçaları tek tek de silah ya¬ 
pabilir ve diğer parçaları sonra¬ 
dan ekleyebilirsiniz ama üç par¬ 
çayı da ekleyince silah çok güçlü 
oluyor. Emin olun bunun için 
harcayacağınız zamana değe¬ 
cek 

Kuzeydoğu duvarındaki gizli 
kapıdan geçip, oradaki diğer giz¬ 
li kapıyı açın Aslan heykelini araş¬ 
tırıp ilk parça olan Cold Flail He- 
ad'i alın Diğer parçaları da ques- 
tin ilerlerinde bulacaksınız. 



















Daleson'un odasına gidin ve 
normal kapıyı açın. Güneye ve 
sonra da doğuya gidin. Biraz iler¬ 
ledikten sonra mutfağa ulaşacak¬ 
sınız. Buradaki fırını kullanmak 
için pişirecek bir şeyler gerekiyor. 
Daleson size bunun hakkında bir 
şeyler söylemişti. x 1950, y 
1140'taki kapıdan çıkın ve ilk ön¬ 
ce Otyugh'u, sonra da köpekleri 
öldürüp etlerini alın Fırına gidin 
ve yemeği pişirin (Bunun için 
dört et parçasının da ana karakte¬ 
rin üzerinde olması gerekiyor) 

Köprüyü aç 

Dışarı çıkın ve kalenin surlarına 
çıkana kadar merdivenleri kulla¬ 
nın. Karşınıza bir iki Troll çıkabilir, 
onları öldürün ve Köprü'yü açan 
düğmeye tıklayın [29750 xp) 
Ana kata geri dönün. Burada Gı- 
ant Troll'ler ve Greater Yuan-ti'ler- 
le savaşan insanlar göreceksiniz 
İsterseniz exp için insanlara yar¬ 
dım edebilirsiniz Kalenin ana ka¬ 
pısına gidin. Savaş içeride de de¬ 
vam ediyor ama troll'ler yenildik¬ 
ten sonra nöbetçiler ayrılıyorlar 

Kalenin İkinci Katı 

Merdivenlere giden kapıyı açın 
ve yukarı çıkın. Nalıa burada ya¬ 
pacaklarınız hakkında bilgi vere¬ 
cek Güneydoğu kapısını açın ve 
koridordaki güneybatı kapısını 
açarak kütüphaneye girin. Bura¬ 
da ilk olarak Mage'ı öldürün, son¬ 
ra diğer Troll'lerle uğraşırsınız Bu¬ 


radaki kitaplıkları araştırıp Keep 
Key'i alın. 

Batı kapısı açılmadığından gü¬ 
ney kapısından gitmelisiniz. Bura¬ 
daki ikinci kapıyı açınca Lady'i bu¬ 
lacaksınız Onun ne kadar kendi¬ 
ni beğenmiş bîri oldu¬ 
ğu gördükten sonra ko¬ 
ridorun sonuna doğru 
ilerleyin ve kapıyı açıp 
ilerlemeye devam edin. 
x 1480, y 830 koordi¬ 
natlarındaki gizli kapıyı 
açıp çıkmaz yol gibi gö¬ 
rünen yere girin Bu yo¬ 
lun sonunda yine bir 
gizli kapı var. İçeri girin 
ve diğer kapıyı açın. Bu¬ 
rada Glaicas isimli eski 
muhafız ile karşılaşacak¬ 
sınız. Onu öldürünce 
üzerinden Acid Flail He- 
ad'i alın, 

Lad/nin odasına geri dönün 
ve gizli kapıyı bulana kadar tuzak¬ 
ları arayın. Kapıyı açın ve girdiği¬ 
niz küçük odada biri batıda, biri 
kuzeyde olmak üzere diğer iki giz¬ 
li kapıyı bulun. Batıdakini açın ve 
içeri girin. 

Bu odada beş adet golem bu¬ 
lunuyor. O andaki levelinize göre 
bir tanesinin Iron veya Adamanti- 
te Golem olması lazım. Bu oda¬ 
daki üç heykelde birbirinden gü¬ 
zel büyülü eşyalar var. Ama her 
bir heykeldeki eşyayı aldığınızda 
iki tane golem canlanıp size saldı¬ 
rıyorlar. O zaman hemen aklınıza 


hazîneleri almadan önce golem- 
leri öldürsem nasıl olur sorusu 
gelmeli. Valla çok iyi olur Hatta 
burada (özellikle Iron Golem de) 
konuş-öldur stratejisini çok rahat 
uygulayabilirsiniz Eğer bu odaya 


geldiğinizde Flail of the Ages ve 
Sentıent Svvord sahibiyseniz daha 
da rahat edersiniz. Golem'lerle işi¬ 
niz bitince tüm hâzineleri alın 
(bunlardan biri Fire Flail Head). 
Üç Flail parçasını da bulduğunu¬ 
za göre hemen Flail ocağına dö¬ 
nüp Flail of the Ages'i birleştirin 
Sonra da Golem odasına geri do¬ 
nun. 

Cellar 

Diğer gizli kapıyı hatırlıyor mu¬ 
sunuz? O kapıyı açın ve kilere 
inin. Biraz ilerleyince içerisi troll 
dolu bir odaya geleceksiniz. Bu¬ 


rada ilk defa karşılaşacağınız 
Spectral Troll de bulunuyor. Hep¬ 
sini temizledikten sonra quick sa- 
ve yapıp Umber Hulk odasına ge¬ 
çin (ben genelde her savaştan 
sonra mutlaka bir quick save yapı¬ 
yorum) Bu yaratıklar Confusion 
gibi abuk büyüler yaptıklarından 
bu büyüye dirençli bir savaşçıyı 
(mesela Sentient Svvord kullana¬ 
nı) odaya gönderip hepsini te¬ 
mizleyebilir, veya üç savaşçınızı 
da alıp içeri dalabilirsiniz. Eğer sa¬ 
vaşçılarınızdan biri ölürse quick 
save'inizi yükleyin. 

Güneybatı yoluna girin ve ikin¬ 
ci hücre kapısını açın. Buradaki 
tüneli aynı bir sandık gibi incele¬ 
yebiliyorsunuz İçinde köpek ke¬ 
mikleri olduğunu göreceksiniz, 
yaptığınız yemeği içen koyun 
(18750 xp] 

Kuzeydoğu kapısından ilerle¬ 
yince bu bölgenin azılı yaratığı 
TorGal ile karşılaşacaksınız Tor- 
Gal'ı ve onun Giant Troll arkadaş¬ 
larını öldürün 

Not: Artık elinizde Flail of the 
Ages olduğuna göre TroH'leri öl¬ 
dürmek için oklara ihtiyacınız yok 
Troll bayıldıktan sonra bu silahla 
vurduğunuzda alacağı Fire zararı 
sayesinde ölecektir, 

Kaleden dı¬ 
şarı çıkın. Nalia 
size ödülünü- 
verecek 
xp, 

10650 altın) 
Ana karakteri¬ 
niz Fıghter ise 
Nalia sizden 
kaleye sahip 
çıkmanızı iste¬ 
yecek. Kabul 
edince bir 
Stronghold sa¬ 
hibi oluyorsu¬ 
nuz, Bu kale si¬ 
ze haftada 
500 altın sağlayacak. Oyun sıra¬ 
sında 'Gold has been placed in 
your Keep' yazısını gördüğünüz¬ 
de kaleye dönüp ikinci kattaki kü¬ 
tüphaneden paranızı alabilirsiniz, 
Kaledeyken her hafta bir kişi fark¬ 
lı bir quest ile karşınıza gelecektir. 
Bunları yaparak da exp arttırabilir¬ 
siniz. Tüm bu ek questleri de yeri¬ 
miz olursa gelecek aylarda anla¬ 
tacağım 

Evet bu aylık yerimiz bu kadar¬ 
dı. Gelecek ay görüşünceye dek 
hoşçakalın 

Es*r Güven 
(Anketllî) 
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Jl USTASI DEUSEX 


DEU3_EX 


Deus Ex de alternatif sonlar... 





Mfct, Deus Ex h rı kin m ri sı¬ 
nın son bölümüyle bera¬ 
beriz Umarım geçtiğimiz 
bir ay içinde geri kalan .gorevleı in 
çoğunu tamamlamışsın izdir 
Çunkıı bu yazının son Deus ı& 
yazımız olması şerefine bu ay sa¬ 
dece son görevin açıklamasını ve¬ 
receğim Açıklamada oyunu biti 
rebiloceğiniz üç yolun da ayrıntılı 
açıklamalarını bulataksıfflS Tercih 
zamanı geldiğinde oyunu kayde¬ 
derseniz mümkün olan bu uç ay¬ 
rı sonu da oynayıp oyunu ur kez 
bitirmenin yumrunu yaşayabilirsi¬ 
niz :j Hazır mıyız*’ Başlıyoruz 

Görev 13 : Area 51 

Füzeden kısmen hasar gör¬ 
müş olan Arca 5 i'deşiniz Sniper 
kulesine yaklaşın ve Tong'dan 
mesaj alın 

Amacınız ussun kuzey kısmın¬ 
dan Area Tl r ın yeraltı sığınağına 
girebilmek Bunu çeşitli yollardan 
geKekleştıTtbılırsırıiZ- Kusty kıs¬ 
mında gezinen robotlara dikkat 
edin, onlardan ya sakının, ya da 
bir önce-temizleyin ki sonradan 
dert olmasınlar Ayrıca kuzey bi 
nalarına yaklaştığınızda yanınıza 
önceki görevde oldıırmedıysenız 
Wâlton Sımons geliyor Ondan 
kurtulun 


Command 74 ismindeki bına- 
y a gır i n ve ku I e an a h tarı n ı alın 
İçerideki dolapları açarak cepha 
ne ve nıuiiılool bulabilirsiniz Yer¬ 
deki ızgaradan aşağıdaki depoya 
inerseniz I AW roketatarı upgra- 
de canı ster ve güvenlik login-şıf- 
re verıkubunu (aSI, xxlbyz) bu¬ 
labilirsiniz Kule anahtarını aldık¬ 
tan sonra bölüme başladığınız 
yere gelin ve kuleye girin İçeri¬ 
de duvara monte edilmiş LAM- 
lar, ikinci katta tamir robotu ve 
uç uncu katta güvenlik terminali 
bulat aksınız. Terminalde brraz 
önce bulmuş olduğunuz logın 
ve şifreyi girerek Area 51 kapıları 
nı açın 

Açılan kapılardan girin ve kesi¬ 
şime gelene kadar ilerleyin, bu 
ra d a güvenlik robotları görecek¬ 
siniz Sağınızdaki enerji odasına 
girerek asansöre y tu ekli eneıjıyı 
sağlamanız gerekiyor Bunu yap¬ 
mak için sağ taraftaki binaya gı 
nn, sola geçin ve düğmeye ba¬ 
sın Fnerjı sağlandığı zaman kesi¬ 
şimden soldaki yolu takıp edin 
vc asansörü kullanarak Area Sİ 
yeraltı sığınağına inin 

Aslında buraya ulaşmak için 
kullanabileceğiniz alternatif bir 
rota daha bulunuyor. Üssün ku¬ 
zey bölgesindeki hangara girin 
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ve içerideki komandolardan ve 
siyahlı adamlardan .sakınarak fçir- 
nıçı bulup dibindeki ızgarayı 
açın İçeri girin ve vantilatörü kı¬ 
rın Aşağıdaki suya atlayın, yolu 
takıp edin vc asansöre doğru 
tnfn Lazer alanını bıı EMP bom¬ 
bası veya multftool ile etkisiz hale 
getirip merdivenden aşağı inerek 
Aıea 51 yeraltı sığınağına ulaşın 
Artık Deus Exın sorı kısımları¬ 
na yaklaştınız Morgan Everett, 
Tracer Tong ve Al Helios sizden 
yardım i giyecekler Bunların her 
biri sızı oyunun Tarklı bir sonuna 
yoturuyor Bu üçünün de açıkla¬ 
masını yazıda bulacaksınız Area 
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51 Sector *fe vardığınızda hangi 
yolu seçeceğinize karar verecek¬ 
siniz Ama Sector 4'e ulaşıncaya 
kadar olanlar hepsi için aynı 


Sığınağı açın ve İçeri girin 
SonraÜtoöÖada bir kamera, bir ta¬ 
ret ve tetıklendığı zaman örüm¬ 
cek salan bir lazer alanı bulunu¬ 
yor Bu güvenlik aygıLlarını geç¬ 
tikten sonra sağ tarafınızda bir 
jeneratör patlavıncaya kadar ko¬ 
ridoru takıp edin Bob Page'den 
mesaj 1 alacaklınız,. Jeneratöre 
yaklaşın ve size ilk bitiş teklifini 
yapacak olan Moıgan Everett'ın 
mesajını alın Bu sırada ekip 
kompleksinin güvenlik şifresi 
olan 8946'yı öğreneceksiniz, 

Yol ayrımından kuzeye doğru 
gıdın ve kışlaları bulun İçeri gir¬ 
mek için 8946 şifresini kullanın 
Odadaki malları alın ve eğer ya¬ 
ralıysanız ilkyardım robotunu 
kullanın Kışlalardan doğuya 
doğru ilerleyin, burada yine 
8946 giriş şifresini kullanarak 
dinlerime odasına girebilirsiniz 
Ama bu odaya girdiğinizde bir 
MJ 1 2 askeri ve siyahlı kadınla 
dövüşmek zorundasınız Bu oda¬ 
daki güvenlik terminalim kırarak 
dışarıdaki koridorda bulunan ka 
meraları ve taretleri etkisiz hale 
getirebilirsiniz 

Koridoru guneve doğru takıp 
edin ve MJ1 2 nöbetçilerini bu¬ 
lun Eğer cephanenize güveni¬ 
yorsanız bu nöbetçileri haklaya¬ 
bilirsiniz Alternatif olarak onları 
devre dışı bıraktığınız tarete doğ¬ 
ru çekebilir ve sonra ela içerideki 
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güvenlik terminalini 
kullanarak tareti çalıştı¬ 
rabilirsiniz 

Sector 3 giriş kapısı¬ 
na yaklaşın ve anahtarı 
veya maymuncuğu 
kullanarak kapıyı açın 
Asansör düğmesine 
bastığınızda Mil2 nö¬ 
betçileri ve bir siyahlı 
adamla karşılaşacaksı¬ 
nız Onları ister öldü¬ 
rün, ister hemen asan¬ 
söre binerek onlardan 
kurtulun Asansörle Sector 3 f e 
inin ve diğer bölgeye geçin. Bu¬ 
rada size ikinci bitiş teklifini yapa¬ 
cak olan Tracer Tong ile karşıla¬ 
şacaksınız 

İlerideki depya gidin. Karkian 
beast'lerle kapışmayı göze almı¬ 
yorsanız odaya lambur lumbur 
girmeyin Yapmanız gereken bu 
odanın ust kısmına ulaşmak Bu 
nun için güneybatı köşesindeki 
merdivende tırmanıp pervazdan 
yürüyerek ilerleyebilirsiniz Veya 
başlangıç noktanızın hemen 
önündeki forklifti de kullanabilir¬ 


siniz Bunun için düğmeye basın 
ve hemen torkfıft ın asansörüne 
atlayın Yukarı çıktığınızda ızgara¬ 
dan girin ve merdiven boşluğu¬ 
na atlayın 

XXX 

Merdivenlerin yukarısına çıktı¬ 
ğınızda Statıon I 7 ye girin Bura¬ 
da kırabileceğiniz bir güvenlik 
terminali bulunuyor (area 51, 
bravo 13J Bu güvenlik terminali¬ 
ni kullanarak yakınlardaki kame¬ 
raları kapatın ve reaktör B13 ka¬ 
pısını açın Sector 3'un ust böf- 


Burada MJ12 komandoları saldı¬ 
rıyorlar, Helıos ise yardımcı olma¬ 
ları için güvenlik robotlarını bıra¬ 
kıyor Aquinas Control'den dışarı 
çıkın ve koridordan ilerleyin 
Merdivenin yanındaki yaratıklara 
dikkat edin Buradaki verikübünü 
bulup Sector #;haritasını ele ge¬ 
çirin 

Buradaki pervaz ve merdiven 
Sector 4 kapısına giden koridora 
yukarıdan bakıyor, ama bu kapı 
büyük bir örümcek robot tarafın¬ 
dan korunuyor Sector 4 kapısı¬ 
na ulaşmak için bu robottan bir 
şekilde kurtulmalı veya ona gö- 
rünmemelisinız Zemin katındaki 
Sector 4 güvenlik kapısına yaklaş¬ 
tığınız zaman Helıos sayesinde 
kapı kendiliğinden açılacak İçeri 
girin ve yerdeki verikübunu oku¬ 
yun Kapıdan geçin ve Statıon 
Ve yaklaşarak Gary Savage'ın 
mesajını alın, 

Sonraki koridordan ve kapı¬ 
dan geçerek klonlama kısmına 
girin Kuzey kısmına girdiğiniz 
zaman kapının patlayacak ve 
Bob Page'den mesaj alacaksınız 


gelerinde dolaşırken 
Hdios'tan Sector 4'e 
girmeniz için bir giriş 
teklifi alacaksınız. 

Zemin katındaki re¬ 
aktör laboratuarına gi¬ 
rin ve mekanikle konu¬ 
şarak Aquinas Hub J ın 
giriş şifresini öğrenin: 
1038 Merdivenlere 
geri dönün ve Aquinas 
Hub kapısına çıkın 
1038 şifresini girerek 
kapıyı açın ve içeri gi¬ 
rin Etrafta dolaşarak malzeme 
toplayabilir ve bilgisayardan 
emaılleri okuyabilirsiniz, Merdi¬ 
venden aşağı indiğinizde Stan- 
ton Dovvd'dan mesaj alacaksınız 
Buradaki düşmanlarınızdan kur¬ 
tulun ve koridordan aşağı doğru 
ilerleyerekAquinas Controle ula¬ 
şın Burada Helios'ta bir mesaj 
daha alacaksınız, 

Asansöre ilerleyin ve üçüncü 
kata çıkın Pervazdan yürüyün ve 
Helios ile konuşarak üçüncü bitiş 
teklifinizi alın, ikinci kata inin ve 
Aguinas Gondole geri dönün 
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infüzyon kontrol odasına girin 
Kontrol odasının içindeki düğme¬ 
ye basın ve odadan çıkarak oyu¬ 
nu bitirin Tebrikler, birinci sona 
ulaştınız Eğer oyundan bıkma- 
dıysanız önceki kaydınızı yükleyin 
ve 2 sonu görmek için oyuna 
devam edin 

SON 2:TracerTong 

Yem Karanlık Çağ İlk olarak 
Sector 4'ün kuzeydoğu köşesin¬ 
deki soğutma kontrol odasına gi¬ 
derek reaktörlerin soğutmalarını 
kes, sonra da Sector 3'teki reak¬ 
tör laboratuarına giderek görevi 
tamamla, Küresel iletişim merke¬ 
zini yok edince dünya bir başka 
karanlık çağa girecek - karanlık 
ama belki de küresel zorbalıktan 
uzak bir çağa, 

Yeni Karanlık Çağ Reaktör 
kontrol odasına git Uç iyon en¬ 
jektörünü etkinleştir, antimadde- 
madde reaksiyonunu başlat ve 
kaç 

Tracer Tong'un isteğini ger¬ 
çekleştirmek için tamamlamanız 
gereken ilk görev Sector 4 r ün alt 
katında bulunan soğutma kont¬ 
rol odasının kapısını bulmak, Gü¬ 
venlik keypadini geçmek için ya 
multitool kullanın, ya da ikinci 
kattaki kilitli dolapların yanında 
bulacağınız verıkubunden gü¬ 
venlik şifresini öğrenin: 2242 

Soğutma odasına girdiğinizde 
bir MJ12 komandosuyla karşıla- 


Burada yapmanız 
gereken şey kuze¬ 
ye doğru gitmek 
ve yaratıkları koru¬ 
yan kapıya yaklaş¬ 
mak Yaratıkları öl¬ 
dürün ve toxıc kıs¬ 
mı geçin Karşı ka¬ 
pıdaki güvenlik 
keypadini geçmek 
ıcin multitool kul¬ 
lanın, Artık Sector 
4'ün içindesiniz, 
Şimdi aşağıdaki 
çözümleri uygula¬ 
yarak her üç sonu 


da görebilirsiniz 

■ 

SON 1: Mor¬ 


gan Everett 


llluminati'ye Ka¬ 

r“i 9 

tıl: Bob Page'i öl¬ 

f’jk 

dür ve eski bir giz¬ 

H 

li hükümeti yem¬ 


den canlandırmak 

t 2* ^ 

îçın önceki lllumı- 


nati liderlerim yo¬ 


lunu aç Dünyayı 

> 1 

Morgan Everett'in 

* 1 

yanında görün¬ 

1 

mez yardımcısı 


olarak merhamet¬ 
le v/Ânot P-ann'in 

, V-PY * 


sığınağındaki dört mavı-fü/yon 
reaktörünü kapat, sonra da üst 
kattaki merkezi kontrol odasına 
çıkarak savunma sistemine giden 
tüm gucu kes. 

Morgan Everett size eğer Area 
51 'e herhangi bir zarar gelme¬ 
den Bob Page'ı saf dışı bırakma¬ 
sına yardımcı olursanız lllumınatı 
önderliğinde bir gelecek vaad 
ediyor Bob Page'in bölgesine 
yaklaştığınız zaman Alex Jacob- 
son size mavı-füzyon reaktörlerini 
etkisiz hale getirmeniz için gerek¬ 
li olan şifreyi veren bir mesaj 
gönderecek Şifremiz 7243. Yanı¬ 
na yaklaştığınız zaman Bob Page 
önce sizinle konuşacak, sonra 
yakındaki ıkı tareti etkin hale geti¬ 
recek Bu taretleri patlayıcı kulla¬ 
narak kolayca etkisiz hale getire¬ 
bilirsiniz 

Mavı-füzyon reaktörlerim bul¬ 
mak için Sector 4 r ün her uc katı¬ 
nı da dolaşmanız gerekiyor Re¬ 
aktörlerden hırını Bob Page'in 
bulunduğu bölmenin güney ta¬ 
rafındaki koridordan ilerleyip 
merdivenlerden inince bulacaksı¬ 
nız Reaktörü devre dışı bırakmak 
için gerekli olan şifreyi girdiğiniz¬ 


de güvenlik robotları serbest ka¬ 
lacaklar Bu robotların bulunduk¬ 
ları yerle/fn önlerine etraftaki bü¬ 
yük sandıkları yerleştirerek sızı ra¬ 
hatsız etmelerini engelleyebilirsi¬ 


niz. Ama bunu 
yapmak için strent- 
gh geliştirmesine 
ihtiyacınız olacak 
Diğer iki reaktör 
orta katta bulunu¬ 
yor Asansörü kulla¬ 
nın ve asansör 
inerken orta kat 
platformuna zıpla¬ 
yın, Katın tam orta¬ 
sındaki mavi-füzyon 
reaktörünü devre 
dışı bırakın Diğer 
reaktör ise radyoak¬ 
tif odada bulabilirsi¬ 
niz Ayrıca buranın 
yakınında bioelekt- 
rik enerjinizi doldu¬ 
rabileceğiniz bir ta¬ 
mir robotu da 
mevcut, 

En son reaktö¬ 
rün bulunduğu yer 
ise en alt kat. Orta 
kattaki merdivenleri 
kullanarak alt kata 
inin ve etkisiz hale 
getirme şifresini 
kullanarak tüm re¬ 
aktörleri kapatmış 
olun. Artık oyunun 
sonuna oldukça 
yaklaşmış bulunuyorsunuz 
lluminati sonunu tamamlama¬ 
nız için yapmanız gereken son 
şey en üst kata çıkmak Asansörü 
kullanarak en ust kata ulaşın ve 
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saçaksınız. Onunla silahlarınız 
kullanarak kapışabilir, veya kon¬ 
soldaki düğmeye basarak alev 
üretebilirsiniz Koridorun sonun¬ 
daki konsola yaklaşın ve "Flush 
System" düğmesine basın Sector 
3'e gen dönün 
Sector 3 tekî reaktörü odasına 
girdiğinizde Tracer Tong size her 
bir reaktörün altındaki güvenlik 
düğmelerim çalıştırmanız gerekti¬ 
ğini söyleyecek Bu reaktörler 
radyoaktif olduklarından yanınız¬ 
da ilk yardım çantaları bulundur¬ 


mayı unutmayın ve bunlara yak¬ 
laşırken çevresel koruma ve yeni¬ 
den yaratım gibi savunmalarınızı 
aktif hale getirin Reaktör bölge¬ 
sinde ayrıca yaratıklar da gezini¬ 
yor, cephane durumunuza göre 
bunları öldürün veya görünme¬ 
meye çalışın Tüm reaktörlerin alt 
taraflarındaki güvenlik düğmele¬ 
rine bastıktan sonra kontrol oda¬ 
sına geri çıkın Tüm düğmelere 
basın Düğmelere basmaya baş¬ 
ladığınız zaman mekanik sızı bu¬ 
nu yapmamanız için engelleme¬ 


ye çalışacak. Mekaniğin işini biti¬ 
rin ve en son düğmeye de basa¬ 
rak oyunu tamamlayın. Evet 
böylece 2 sonu da tamamlamış 
olduk. Eğer hala Deus Ex'e do¬ 
ya madıy sanız tekrar önceki kay¬ 
dınızı yükleyin ve en son bitişi de 
görmüş olun 

SON 3: Al Helios 

Al Helios ile Birlik: Sector 4 un 
doğu ucundaki Aquinas ro- 
uter'ın iletişim kilitlerini etkisiz ha¬ 
le getir, böylece Helios augmen- 


tation'larınla bilgi değişimi yapa¬ 
bilecek Helıos'la birlikte dünyayı 
mutlak bilgi ve akıl ile yönet. 

Al Helios ile Birlik: Helios ile 
birleşmek için Sector 3 Aquınas 
Hub'a geri dön ve dünyayı ha¬ 
yırseverlikle, bilgelikle ve mutlak 
güçle yönet 

Sector 4'ün birinci katındaki 
Aquinas router'a yaklaştığınızda 
Helios size isteklerini içeren bir 
mesaj gönderecek, Etrafı araştır¬ 
malı ve router'ların bulunduğu 
bölgeye giden ana kapıyı geç¬ 
menin bir yolunu bulmanız gere¬ 
kiyor En yüksek mavi-füzyon ay¬ 
gıtının yanındaki yerde bulunan 
ızgaradan aşağı inerseniz, bura¬ 
daki merdiveni kullanarak bakım 
bölgesine ulaşabilir ve burada 
bulunan verikübünü okuyarak 
hem altistasyonun giriş kapısın¬ 
da, hem de ana router kapısında 
işe yarayan şifreyi öğrenebilirsi¬ 
niz 

Router'ın yanındaki asansörü 
kullanın ve altistasyona girin 
Bob odanın içerisindeki jenera¬ 
törleri havaya uçuracak Kontrol 
panelini kullanarak etraftaki 
elektrik kaçaklarını geçebilirsiniz. 
Güvenlik terminalini kullanın ve 
Helios'un size vermiş olduğu lo- 
gin ve şifreyi kullanarak router'la- 
rı açın 

Her bir router'ı çalıştırın ve He¬ 
lios'un bir sonraki mesajını alın. 
Sizden bilgisayar konsoluna git¬ 
menizi ve login olarak "icarus”, 
şifre olarak da "panoptıcon" 
girmenizi isteyecek Bunu yapın 
ve "Engage Prımary Router" se¬ 
çeneğim seçin 

Router'ların kilitlerini kaldır¬ 
dıktan ve bilgisayar konsolunu 
kullandıktan sonra Sector 3'e 
geri dönün Aquinas Hub'a do¬ 
nun ve asansörü kullanarak 
Helios'un katına, üçüncü kata 
ulaşın Helios'un yanına yaklaş¬ 
tığınızda oyunu bitirmiş olacak¬ 
sınız. 

* « * 

Evet, sonunda dört ay süren 
uzun Deus Ex yolculuğumuzu 
noktalama zamanı geldi. Eğer 
üç sonu da oynayıp lamamla- 
dıysanız sizi Deus Ex hayranlığı¬ 
nız için kutluyorum. Artık Deus 
Ex 2'de görüşürüz, ne dersiniz? 

Eser Güven 
(Anket!!!) 
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ve zaman bir aylık dilimler halin¬ 
de akar, yani bir geminin yem 
bir sisteme varması 3 TURN sürü¬ 
yorsa, gemi oraya 3 ay sonra 
varmış olacak demektir. Ekranın 
en üstünde ise oyun ayarlarını 
yapabileceğiniz ana menü tuşu¬ 
nu görebilirsiniz 

HALKINIZ VE ÖZELLİKLERİ 

Galakside bir cok farklı canlı 
turu yaşıyor ve sız oyuna başlar¬ 
ken bunlardan birini seçebilir, ya 
da tamamen kendine has bir tur 
tasarlayabilirsiniz Her Lurun ken¬ 
dine göre özellikleri, avantaj ve 
dezavantajları vardır Türünüzün 
özelliklerini bilmek ve ona göre 
bir strateji planlamak çok önemli¬ 
dir Mesela Sılıcoıdler qıdaya ihti¬ 
yaç duymaz ve çevre kirliliğin¬ 
den etkilenmez, ama diğer türle¬ 
rin hiçbiri bu tuhaf yaratıklarla 
diplomatik ilişki kurmaya yanaş¬ 
mayacaktır Tür özellikleri fiziksel 
kusurlardan yönetim şekillerine 
kadar çok geniş bir yelpazede 
hazırlanmıştır Stratejinizi belirler¬ 
ken hem kendi türünüzün, hem 
de rakiplerinizin özelliklerini goz 
ardı etmemenizi öneririm 


KOLONİ YÖNETİMİ 

Normal şartlarda her koloni 
gezegenin imkan verdiği miktar¬ 
da belirli bir nufus barındırır Bu 
sayı yem gelişmelerle artabilir ya 
da azalabilir. Gezegenlerde yaşa¬ 
yan halkı 3 ana ış kolunda gö¬ 
revlendirebilirsiniz Bunlar tarım 
(yiyecek üretir], endüstri (üretim 
yapar, ayrıca Tradc Goods ile 
gelir ve Housıng ile nufus üretir), 
bilimsel araştırma (yem keşifler 
için gereken teknoloji puanlarını 
üretir) şeklinde açıklanabilir Ayrı¬ 
ca her kolonici ekonomik düzen 
içinde belirli bir miktarda gelir 
üretir ve bu hazînenize girer, Ko¬ 
lonicileri ve üretilen gıdanın faz¬ 
lasını Freıghter filoları yardımıyla 
ihtiyaç duyan başka gezegenlere 
taşıyabilirsiniz Build Gueue ise 
gemi, bina, casus ve diğer bazı 
özel üniteleri üretebilmenizi sağ¬ 
lar, endüstri ne denli gelişmişse 
üretim o derli hızlı olur Paranız 
bolsa ‘BUY" seçeneği üretimin 
en kısa sûffide tamamlanması 
ıcîn kullanılabilir 

TEKNOLOJİ VE GELİŞME 

Araştırmalar sonucu elde edi¬ 


aster of 
Orion 2 
bugüne 
dek yapılmış olan 4X 
tarzı oyunlar içinde 
belki de en iyilerden 
biridir İlki bir klasik 
olan bu oyunun önü¬ 
müzdeki sene içinde 
üçüncüsünun de piyasaya çıkma¬ 
sı bekleniyor Bu oyunun turu ba¬ 
sit olarak turn tabanlı bir krallık 
stratejisi şeklinde tanımlanabilir 
Yapmanız gereken türünüzün or¬ 
taya çıktığı ana gezegenden tüm 
galaksiye yayılmak, diplomasi, 
ekonomi, teknoloji ve kıyasıya sa¬ 
vaş yardımıyla rakiplerinizi safdışı 
bırakarak tek hakim haline gel¬ 
mektir Burada genç krallara işle¬ 
rim kolaylaştıracak bazı kuçuk tav¬ 
siyeler vereceğim, umarım tecrü¬ 
bem onların yararına olur. 


ARABİRİM 

M002 kullanılması kolay bir 
arabirime sahiptir, ana ekranda 
galaksi haritası gorulur ve yıldız¬ 
lara tıkladığınızda sistem içindeki 
gezegen ve filolara dair bilgi ve¬ 
ren ek bir pencere açılır, tabii 
orayı keşfetmişseniz Ekranın alt 
kısmındaki tuşlar sırasıyla koloni¬ 
lerinize ve filolarınıza hükmetme¬ 
nizi, etrafınızdaki gezegenlerin 
detaylı bilgilerini görebilmenizi, 
bilimsel araştırmalar yapabilmeni¬ 
zi, paralı askerler ya da yönetici¬ 
ler kıralayabılmenizı ve diğer kral¬ 
lıklarla diplomatik bağlantılar ku¬ 
rabilmenizi sağlar Sağ yanda 
bulunan göstergelerden krallığın 
malı durumunu (gelir, vergi ora¬ 
nı ve hazine rezervi), desteklene¬ 
nleri gemi sayısını (tıklayınca ay¬ 
rıntılı dokum açılır), aylık gıda 
üretimini (üretilen, tüketilen ve 
ihtiyaç fazlası ya da eksiği olan), 
insan ve yiyecek nakleden kargo 
gemilerinin raporlarını (boş du¬ 
ran ve görevde olanlar), bilimsel 
araştırma raporunu (gelişmeyi 
gösterir, tıklayınca araştırma ko¬ 
nularını seçebileceğiniz ekran 
açılır) görebilirsiniz, Alt sağ köşe¬ 
de bulunan "TURN” tuşu ise 
oyunun bir sonraki zaman dilimi¬ 
ne ilerlemesini sağlar Bu oyun¬ 
da her yıl on aya bölünmüştür 


len teknolojiler hem ko¬ 
lonilerinizde yaşamı ko¬ 
laylaştırmaya, hem de Fi¬ 
lolarınızın yenilmez ol¬ 
masını sağlamaya yarar 
Yeni binalar ve uygulama¬ 
ları kolonilerinizde kullanır¬ 
ken, yeni silah ve kalkan 
sistemlerine gemi tasarımla¬ 
rınızda yer vermeniz gerekir, Tek¬ 
noloji bilimsel araştırma dışında 
casusluk ve alışveriş yoluyla da el¬ 
de edilebilir Ayrıca savaşta ele 
geçirilen gemilerin sökülmesiyle 
de yem şeyler öğrenmek müm¬ 
kündür Yem gemi tasarımlarını 
koloni üretim bandındaki "De- 
sıgn” tuşuyla yapabilirsiniz, ayrıca 
“Refit" tuşuyla sistemde bekleyen 
gemileri doklara çekip yeni tekno- 
lojiyle donatabilirsiniz Dikkat et¬ 
meniz gereken bir detay daha 
var, evrende "Creative" özelliğine 
sahip olan türler dışında (sadece 
Psilonlar) hiçbir tür bir araştırma 
başlığı altındaki tüm teknolojileri 
aynı anda keşfedemez Bu yüz¬ 
den hangi teknolojileri araştıraca¬ 
ğınıza çok dikkat etmeniz gerekir, 
çunku geri dönüş yoktur 


MUHTEŞEM FİLOLAR 

M002 ilk oyunun aksine aynı 
gemiden binlerce üretebilmenize 
imkan vermiyor, tabii emrinizde 
yüzlerce gezegen varsa bu müm¬ 
kün olabilir, ama çok duşuk bir ih¬ 
timal Bu oyunda hedefiniz eldeki 
en son teknolojiyi kullanarak den¬ 
geli ve ekonominize yük olmayan 
bir filo hazırlamak olmalıdır Kolo¬ 
nilere kurduğunuz Starbase ve 
türevi uzay istasyonları size belirli 
sayıda gemiyi para harcamadan 
çalışır durumda tutma imkanı ve¬ 
rir, ancak sayı arttıkça masrafta ar¬ 
tacaktır Bunun haricinde gemi 
personelinin tecrübe kazanıp da¬ 
ha iyi savaşçılar haline geldiğini 
unutmayın, yani elinizdeki gemi¬ 
ler uçtuğu sürece kârdasınız Ge¬ 
mi ve koloniler için özel paralı as¬ 
kerler kiralamayı da ihmal etme¬ 
yin, bunlar verimliliği inanılmaz 
derecede artırabiliyor İki düşman 
filo bir sistemde karşılaşırsa çatış¬ 
ma çıkabilir, ve emin olun çıka¬ 
caktır da. Bu durumda savas ek¬ 
ranı açılır, karşılaşma ilk kimin sal- 
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dırdığına bağlı olarak TURN bazlı 
bir biçimde gerçekleşir Savaş ha¬ 
ritası iki boyutlu olmasına karşın, 
gemi sistemlerinin ve hareketleri¬ 
nin çok detaylı tasarlanmış olması 
ihtimalleri neredeyse sonsuz kılı¬ 
yor. Kritik hasar alan ve reaktörü 
havaya uçan bir gemi yüzünden 
tüm savaşın kaderi değişebilir 
Duruma göre bu çatışmalara yıl¬ 
dız üsleri ve gezegen savunmaları 
da dahil olacaktır 

KEŞİF VE KOLONİZASYON 

Bu oyunun en temel unsuru 
galaksiyi keşfetmek ve bulduğu¬ 
nuz zengin gezegenleri kolon ize 
ederek krallığınızı guçlendirmektır 
Bu keşifler bazen kayıp bir uygar¬ 
lığın kalıntılarının ya da güçlü bir 
düşman filosunun varlığının keş¬ 
fiyle sonuçlanabilir Ancak bun¬ 
dan da önemlisi hangi gezegen¬ 
leri alıp, hangilerini bırakacağınızı 
bilmektir Terran ve Gaia geze¬ 
genleri herkes ister, buralar az 
bulunan cennetlerdir Toxıc dışın¬ 
da kalan tüm diğer gezegenler 
de yaşanır duruma getirilebilir, 
ama büyük teknoloji, para ve iş¬ 
gücü gerekir. Toxic ve High Gra- 
viîy gezegenler ise almak isteye¬ 


ceğiniz en son yerlerdir Neden? 
Çünkü koloni binaları gezegen 
durumuna göre değişen oranlar¬ 
da bakım masrafına sebep olur, 
Toxıc gezegenlerde bu oran en 
yüksektir. Ayrıca buraları Terra- 
form etmek de mümkün değildir 


High Gravity gezegenler ise yük¬ 
sek yerçekimi yüzünden Bulrathı 
hariç tüm türler için tam bir bas 
ağrısıdır, buralarda üretim inanıl¬ 
maz oranlarda düşer Eğer tekno¬ 
lojinin en üst seviyesinde değilse¬ 


niz bu iki tür gezegen sizi gücen¬ 
dirmekten ziyade yük olacaktır 
Yem koloniler kurmak için Colony 
Shıp gerekir Düşman kolonilerini 
almak genellikle daha kârlıdır, 
ama bunun için de büyükçe bir 
filo ve işgal kuvvetlerinizi taşıyacak 


çok sayıda Troop Shıps gerektiği¬ 
ni unutmayın Ayrıca fethedilen 
kolonilerin halkları size boyun 
eğene dek uzun zaman geçecek, 
güvenlik sıkı değilse isyan edip 
sizden kurtulmayı deneyecekler¬ 


dir Bu arada üretimin en al sevi¬ 
yede olacağını da hatırlatırım 
Halkınızı en çok etkileyen unsur¬ 
lardan birinin de moral durumu 
olduğunu asla unutmatın, bunu 
yüksek tutmak için gereken herse- 
yi yapın, pişman olmayacaksınız 

DİPLOMASİ VE CASUSLUK 

Diğer krallıklar üzerinde baskı 
kurmak ya da dostluklarını kazan¬ 
mak çok önemlidir Ama kimseye 
guvenemeyeceğınızı de unutma¬ 
yın Diplomacy ekranından geliş¬ 
melerini izleyin ve fırsat bulursanız 
casuslarınızı gönderip teknolojile¬ 
rim çalın ya da binalarını yıkın 
Ama unutmayın, arkalarından iş 
çevirdiğinizi ya da biyolojik silah¬ 
lar kullandığınızı öğrendiklerinde, 
en yakın dostlarınız bile kellenizin 
peşine düşecektir 

Ve son bir öğüt Asla unutma¬ 
yın, orada bir yerde Antaran ırkı 
hâlâ yaşıyor ve intikam planları 
yapıyor Onlar tüm türlerden eşit 
nefret ediyorlar ve hepiniz hari¬ 
tadan silinmeden rahat et¬ 
meyecekler Ve inanın bana, 
eğer elinizi çabuk tutmazsanız 
bunu yapabilecek güçleri de var 
Berker Güngör 
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The Longest Journey 
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emmel maceranın çözümüne devam ediyoruz 


on olarak tornavidayı alıp 
koşar adımlarla Polis Mer¬ 
kezini terk etmiştik Cad¬ 
deye çıktığınızda sol tarata ilerler¬ 
seniz bir TV çekimi olduğunu ve 
bir kaza haberi yapıldığını göre¬ 
ceksiniz Haberi dinledikten sonra 
caddeye çıkın, metroyla Hope 
Street'e gıdın ve 87 numaralı bi¬ 
nada Warren'ı bulun Warren'a 
çıktıları verince size Burns Flipper'ı 
nerede bulacağınızı söyleyecek 
Metroya binin ve Nevvport 
Docks'a gıdın Oraya vardığınız¬ 
da merdevinleri çıkın ve Const- 
ruction Yard çıkışına ilerleyin Ga¬ 
raja vardığınızda kapıyı uç kez çal¬ 
manız gerekiyor Uzun bir konuş¬ 
madan sonra içeri girecek ve Into 
The Pit girişini seçeceksiniz. 

Elinizdeki Vaguard Folder'a 
yakından bakarsanız içinden 
Vanguard Datacube'un çıktığını 
çıktığını göreceksiniz Flıpper'la 
konuşun ve sizden harita gibi bir 
şey istediğinde datacube denen 
şeyi ona verin Flıpper'la tekrar 
konusun ve sahte bir kimlik iste¬ 
diğinizi söyleyin Bunun için Ap- 
ril'ın dil dökmesi ve Flipper'ia cid¬ 
di bir pazarlık yapması gereke¬ 
cek En sonunda ona yerçekimi¬ 
ne karşı gelen kontrol birimi ge¬ 
tirmeniz karşılığında sahte kimlik 
konusunda soz alacaksınız Gara¬ 
jın girişine gidin, orada duran 
"paint shaking machine"ı kullana¬ 
rak elinizdeki sodayı çalkalayın 


Tekrar metroya donun ve Metro 
WestT seçin Ekranın sağına iler¬ 
leyin ve Poliçe Statıon çıkışını kul¬ 


lanın Kaza mahalline ulaştığınız¬ 
da oraya gözcülük eden polisle 
konusun ve size enkazdan kal¬ 


kan dumanın onu oksurttuğunu 
söylemesini sağlayın, Artık hazır¬ 
ladığınız sodayı ona verebilirsi¬ 
niz 

Polis gittikten sonra kırık ayna¬ 
yı "laser tence" üzerinde kullanın 
Enkaz halindeki mekiğin üstünde 
yanıp sönen cihaza bakın, aradı¬ 
ğınız "anti-grav control unit" işte 
o Tornavidanizla onu yerinden 
sokun Tekrar Flipper'a gidin ve 
ona bu cihazı verin Brikaç gün 
içinde istediğiniz kimliğin hazır 
olacağını söyleyecek, 

Hope Street'e, katedrale gi¬ 
din Burada Cortez ve Peder Ra- 
ul'un Aprıl hakkında konuştuğu¬ 
nu duyacaksınız Peder gidince 
Cortez'le konuşun Tekrar metro, 
tekrar East Venice . Pansiyona 
gidip AprilTn odasına çıkın, bura¬ 
da Zack'i bulacaksınız. Odaya gi¬ 
rin, Emma ve Charlie'yle konu¬ 
şun, Uykuya daldıktan kısa sure 
sonra April uyanacak ve dolabı¬ 
nın kapısındaki Shift'i görecek 


MONSTERS 

Journeyman Inn'e girin, sonra¬ 
dan barın sahibi olduğunu anla¬ 
yacağınız kadınla konuşun. Ko¬ 
nuşma bıttıktan sonra garip bir 
yaratık gelecek, onunla da konu¬ 
sun. Abnaxus’la konuşmanız bitti¬ 
ğinde April yorgun olduğunu 
söyleyecek, ateş başındaki rahat 
koltuğa oturun Uyandığınızda 
bar sahibi size giysi verecek, bun¬ 
lar karşılığında onun için çalışma- 
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yı kabul edin İsiniz bittiğinde işi¬ 
nize yarayacak kadar da para ka¬ 
zanmış olacaksınız 

Bardan çıkıp "to the City" çıkışı¬ 
nı seçin. Haritacıya gidip sipariş 
listesini verin Yerine ulaştırılması 
gereken bir harita daha alacaksı¬ 
nız Haritacının karşısında duran 
bardak oyuncusuna (cups hand- 
ler için daha uygun bir çeviri 
öneriniz varsa bekliyorum) nasıl 
oynandığını sorun Biraz para ve¬ 
rerek oynamayı deneyin. Görün¬ 
tü, bardaklara yakından baktığı¬ 
nız kareye geçince inventory'den 
tornavidayı alın, hangi bardağı 
hareket ettirdiğini görmek için 
tornavidayı uç bardakta da de¬ 
neyin Sonra tornavidayı ortadan 
kaldırın ve hareket eden bardağı 
seçin. Bardak oynatıcıdan bir he¬ 
sap makinası alacaksınız Tornavi¬ 
dayı adam üzerinde kullanın ve 
bunun sihirli bir şey olduğunu ve 
büyük ödül olarak ilende bunu 
kullanabileceğini söyleyin 
Tapınağa gidip Tobias'la konu¬ 
şabileceğiniz her şeyi konuşun. 
City Green'e gidin, ağaç evin ka¬ 
pısını çalın Abnaxus sizi İçeri ala¬ 
cak, ona sorabileceğiniz her şeyi 
sorun Tekrar büyük haritaya gi¬ 
dip Westhouse's Bungalovv'u se¬ 
çin Westhouse’la konuşun, size 
ucan insanlardan bahsedecek 
Büyük haritada The Enclava'ı 
seçin. Burada Into The Enclava 
çıkışını bulup, seçin. Stone Dra¬ 
gon ve Middle Cırcle'a yakından 
bakmayı unutmayın ve Dovvnsta- 
irs çıkışını seçin Kütüphanede 
Yerin adında bir rahip bulacaksı¬ 


nız. Ona bir takım bilgiler 
aradığınızı ama hangi ki¬ 
taba bakmanız gerektiği¬ 
ni bilmediğinizi söyleyin. 
İlk konu başlığınız Flyıng 
People, size vereceği kita¬ 
bı okuyun ve "The Silver 
Spear of Gorimon" hika¬ 
yesini sorun. Size verece¬ 
ği kitaplardan istedikleri¬ 
nize göz atın ve soruları¬ 
nızı sorun. 

Şehir haritasına gidin 
ve City Gates'i seçin The 
Pier'e, oradan da Small 
Pier’e gidin April'ın yaşlı 
balıkçıya Alais adasıyla il¬ 
gili soruları olacak Big 
Boat’a gıdın ve bu kez 
de Alais adasını Kaptan 
Nebevay'e sorun Tekrar 
yaşlı balıkçıya gidip ona 
kuşunu geri getirmeyi ka¬ 
bul edin Bardak oynatı¬ 
cıya gidip elinizdeki tor¬ 
navidaya karşılık kafesteki 
kuşu istediğinizi söyleyin 
Kuşu, ya da yeni ismiyle 
Crovv'u yaşlı balıkçıya gö¬ 
türün 

Kaptan Ne be vay’a gi¬ 
dip konuşun Simyacı 
Ropper Claxx'ın rüzgarı 
çaldığını ve Nebevay'ın 
bir dümencisi olmadığını 
öğreneceksiniz Sizi Ala- 
is’e götürmesi karşılığın¬ 
da ikisini de bulacağınızı 
söylemelisiniz 


Serpil Ulutürk 
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GALATA 



GALATA _ 

Galata kulesinin içindeki maceranıza yardımcı olalım dedik. Oyunun CO'stni gecen ay vermlfttk. 




Bodrum: 

Bodrumda sağ tıklayın ve çak¬ 
mağı seçin Mumu tıklayıp yakın, 
boylece ortalık daha net görüne¬ 
cek. 

Karşı dolaptan ilk mesajı bulun 
ve alın, süpürgeyi ve metal par¬ 
çayı (mavi) alın Kitaba şöyle bir 
göz attıktan sonra sağ tıklayın ve 
metal parçayı seçip asansörün ki¬ 
lidini açın Artık asansör çalışır du¬ 
ruma geldi Bundan sonra katlar 
arasında gezebilirsiniz 


1. Kat: 

Ortaya doğru yürürseniz ne 
olacağını gördünüz, bu nedenle 
tuzağı etkisiz hale getirmek gere¬ 
kiyor Okları ve krikoyu alın, bu¬ 
rada biraz hareket ve zorluk var, 
dikkat Soldaki taşa gelin, sağ tık¬ 
layıp krikoyu seçin ve taşın üzeri¬ 
ne tıklayın. Kriko taşı kaldırdıktan 
sonra fazla gecikmeden ayağınız¬ 
la tuzağı kapatan düğmeye ba¬ 
sın Tuzak kapandıktan sonra or¬ 
taya gelebilirsiniz Şimdi heykele 
gidin ve tıklayın, Roma'lı askerler 
fırladığında sağ sol oklarla yön 
ayarlayıp klavyenin space tuşuyla 


ra en sağda açılan dolabın üze¬ 
rindeki üçgen şekli alın, ilende 
gerekecek 

3. Kat: 

Şimdi 3 kata çıkalım Çadırın 
onune gelin, çadıra tıklarsanız 
neler olacağını görebilirsiniz De¬ 
ve yem olmamak için öncelikle 
sağ ok tuşu yardımıyla sallanan 
toplara çarpmadan kolun yanına 
kadar ilerleyin Kolu çekin ve yer¬ 
deki kemiği alın Sonra da davu¬ 
lun yanına gidin Yeşil kareye tık¬ 
layın, güzel bir ritmi e devi gön¬ 
derdikten sonra yerdeki mesajı 
alın, çadıra girin, bardağı ve pa¬ 
ra kesesini alın. Burası tamam. 


2. Kat: 

Varilin yanına gidin ve sağ tık¬ 
layarak bardağı seçip bir güzel 
şarap doldurun ama içmeyin 
Rafta duran 2 adet ipi alın Son¬ 
ra tek gözlü korsanın yanına gi¬ 
din, isterseniz neler olduğunu 
görmek için tıklayın. Bunu yap¬ 
mak yerine sağ tıklayıp şarap do¬ 
lu bardağı ikram etmeyi deneyin 
Baltayla odunu yarın, kılıcı alın 
ve sağ tıklayıp üçgen şekli yerine 
yerleştirin. Boylece bilgisayarların 
elektrik sistemini çalıştırmış oldu¬ 
nuz Ortaya gelin, diğer korsana 
gıdın, ama gitmeden önce sağ 
tıklayıp kılıcı seçin Dilerseniz seç¬ 
meden gidin, neler olacağını gö¬ 
rün Korsanın para kesesine tıkla¬ 
yın, elinizde kılıç olmazsa sizi ya¬ 
kalayacaktır Şimdi satıcıyla baş 
başa kaldınız. Satıcıya para kese¬ 


Sağ tıklayın ve anahtarı seçin 
Buradaki amacınız anahtarı de¬ 
ğiştirip yerdeki kapağı açmak, an¬ 
cak burada hızlı olmalısınız, aksi 
halde polisler sizi yakalayacaktır. 
Bu nedenle telefondaki adam ko¬ 
nuşmaya dalmış haldeyken 
anahtar değiştirmek çok önemli, 
buna dikkat edin Burayı atlatırsa¬ 
nız bodruma geleceksiniz. 


ok atacaksınız Heyecanlanma¬ 
yın, sağ oka 2 kere tıklayın, spa¬ 
ce tuşuyla Roma'lıyı vurun, sonra 
dört kere daha sağ tuşa tıklayın 
ve diğer Roma'lıyı da vurun Bu 
işlemi çok hızlı yapmanız gereki¬ 
yor. Romalılar kaybolduktan son¬ 


K5 


özüm için CD-ROM Da¬ 
ta'dan İlkay Oztürk'e çok 
teşekkürler Çözüm be¬ 
nim değil, ben yalnızca gerekli 
gördüğüm yerlerdeki cümleleri 
düzelttim. 


Oyuna birinci katta 
başlıyorsunuz. 

Zemin giriş katı: 

Mekanda gezinin, tabloları in¬ 
celeyin, kitabı inceleyin, sayfayı 
çevirin ve çıkan mesajı okuyun: 
"En yüksekten uçan, en uzağı gö¬ 
rendir", bu ileride gerekli olacak. 


sini verin ve diğer mesajı alın. 
Gemi dümenine gidin, üzerini 
tıklayın ve (buraya dikkat) yalnız¬ 
ca 3 kez çevirin, bunları nereden 
bileceğim diye düşüneceksiniz, 
yakında göreceksiniz 

4. Kat: 

Burası OsmanlIlarla ilgili bir bö¬ 
lüm, buraya girdiğinizde hemen 
süre başlıyor çünkü odayı zehirli 
bir çiçek koruyor Bunun için he¬ 
men ortaya gelin, yukarıdaki ipi 
çekin. Perdeyi kapatınca ışık kesi¬ 
lecek ve çiçek etkisiz duruma ge 
lecek. Ama daha bitmedi, bu ka¬ 
dar kolay kurtulamayacaksınız 
Topun yanına gelin ve tıklayın, 
kaldıramadınız, bekleyin Came 
kanın önüne gelin, mavi düğme 
ye basın ve bölme açılınca elma¬ 
sı alın Elması sağdaki yuvaların 
en sağındakine yerleştirin, yerde 
ki bölme açıldı ama koltuğun yu¬ 
karı nasıl kalkacağını bilmiyorsu¬ 
nuz Sabırlı olun İksirlerin yanına 
gelin ve ortadakini için, diğer ik¬ 
sirler zehirli Doğru iksiri içince 
çok kısa bir sure için çok güçlü ol¬ 
dunuz, hemen topun yanına gi¬ 
din ve onu kaldırın. Koltuk yukarı 
çıkınca gidin ve mesajı alın 

5. Kat: 

Burası en tehlikeli yer, girer 
girmez örümcek gelmeden sol¬ 
daki sandığın üzerine atlayın 
Sonra soldaki sandığa ve oradan 
da sırıkla kapının yanındaki san¬ 
dığa atlayın, isterseniz diğer yer¬ 
leri de deneyebilirsiniz. Şimdi ipi 
kullanarak 2. sandığa atlayın 
Meşaleyi atın, örümcek gidecek, 
bir sandık daha atlayın ve soldaki 
nesneyi alın. Sonra topu kullana¬ 
rak vinci kullanın, sandığa atlayın 
ve burası da bitti. 

6. Kat: 

Ortaya gelin, süpürgeyle te¬ 
mizleyin Büyük topun yanına gi¬ 
din, topu yuvarlayın ve altındaki 
yere elinizdeki uyan şekli yerleşti¬ 
rin Bu işlem topu tutacaktır, aksı 
halde ortaya yattığınızda top sizi 
ezer. Kemiği seçip köpeğin oraya 
gidin Köpeği hallettikten sonra 
sağdaki kolu çekin Orta bölmeye 
yatınca soldaki kasa açılacak. Gi¬ 
din ve içindeki kanat askısını alın 

































STRATEJİ USTASI 


7. Kat: 

Bilgisayarların elektriği olduğu¬ 
na göre CD'nın yanına gidin ve 
en soldaki yuvaya CD’yi takın, iş¬ 
letim sistemi yüklenecektir Scan- 
ner'ın yanına gıdın, elinizdeki 
tum mesajları tarayıcıdan geçirin, 
her mesajın çozumu bilgisayar 
terminallerine yüklenecektir 
İpuçlarını içeren bu mesajları in¬ 
celemek için bilgisayarların başı 
na gidin ve klavyeleri kullanın 
Ekranda mesajları göreceksiniz 


Boylere size şimdiye kadar 
yaptırdığımız işlerin nereden çık¬ 
tığını anladınız, aslında ilk önce 
bilgisayar sistemim çalıştırabilir ve 
mesajları sırayla her mesajı bul¬ 
duğunuzda bu kata gelerek çö¬ 
zebilirdiniz; bu şekilde daha ko¬ 
lay ilerleyebilirdiniz 


8 . Kat: 

Kasiyere gidin, para verip bilet 
alın Dansöze gidin ve verdiği 
son mesajı alın. Bilgisayar katına 
geri dönün, son mesajı da Tarat¬ 
tıktan sonra ekrana bir resim ge- 

Iprpl/ Rı ı rpcmi UiH/^rİP ınrplpvın 


tıklayıp bileti seçin Bileti bilet ku¬ 
tusuna atarak merdivenden yu¬ 
karı çıkın Yerdeki topu alın ve dı¬ 
şarıya manzaraya çıkın 

Biraz beton yığını da olsa 
muhteşem bir İstanbul manzara¬ 
sı ile karşı karşıyasınız İzlediğiniz 
manzara gerçek anlamda Galata 
kulesinin panoramik manzarası¬ 
dır Kuleye çıktığınızda gerçekten 
göreceğiniz manzarayı böylece 
izleyebilirsiniz 

Şimdi dikkat, sağa veya sola 
doğru kayarken puzzle'ı çözdü¬ 
ğünüzde onunuze gelen resim 
ekrana geldiğinde geriye donun 
Aslında kulenin balkonunda yü¬ 
rüdüğünüzü dü¬ 


ve çıkan puzzle'ı tözün Puzzle'ı 
çözmek iste¬ 
miyorsanız, 
ptjzzlt! -fkftb 
na çıktığında 
aynen şöyle 
yazın "En 
yüksekten 
ucan en 
uzağı gö¬ 
rendir" Tır¬ 
nak işaret¬ 
lerini yaz 
mayın ama 
Türkçe ka¬ 
rakteri ve 
boşluklara 
dikkat 
edin 
Puzzle Çö¬ 
zülecek 
ve ortaya 
Galata 
kulesin¬ 
den çekil¬ 
miş bir 
manzara resmi çı¬ 
kacak Bunu bel¬ 
leğinize çok iyi yerleştirin 

SimHi \/inp R L'ata nîrlin 


şunun ve 
arkanızı do¬ 
nun, yukarıda bir çivi görmelisi¬ 
niz Veya çiviyi görene kadar tum 
ekranlarda arkanıza donun, yanı 
balkon manzarasına donun, tek¬ 
rar manzaraya dönmek için gök¬ 
yüzünü tıklayın Yanlışlıkla içeri 
girebilirsiniz, bu durumda yine 
dışarı çıkın 

Çiviyi görünce sağ tıklayıp ipi 
seçin ve yukarıya zıplayın Martı¬ 
lar zararsızdır Ve yine heyecanlı 
ve zor bir bölüm sağ tıklayıp ta¬ 
pu seçin ve camı kırın, cam kırık¬ 
ları düşmeye başlamadan bir kez 
ileri oku tıklayıp merdivene çıkıp, 
sağ sol ok tuşlarıyla düşen cam 
kırıklarından kurtulmalısınız Bu¬ 
rası biraz zor, unutmayın camı 


mak altındaki kızağa oturtmanız 
gerekiyor İyice oturduğuna 
emin olduğunuzda zinciri salın 
(el düğmesi) Başaramazsanız ka¬ 
natlar biraz yüksekten düşerek kı¬ 
rılırlar ve baştan başlarsınız, ne 
de olsa 300 yıldır oradalar Kana 
dı yerleştirip kolun yanına gelin, 
kolu çekin mlrrlatma içîn gerekli 
olan zemberek gerilecek ve mer¬ 
divenler açılacaktır Merdivenler¬ 
den yukarıya çıkın, son olarak ka¬ 
nat askılıklarını kanatların arasına 
yerleştirin ve sonra da koltuğu¬ 
nuzun arkasına yaslanıp durumu 
i/leyin 

Eser Güven 


kırmak için merdivene tutunma¬ 
manız gerekiyor, camı kırar kır¬ 
maz merdivene bir basamak çı¬ 
kıp sağ ve sol ok tuşlarıyla cam¬ 
lardan kaçmalısınız Başarabildıy- 
senız merdivenden yukarı çıkın 
ve kuleye girin. 


Son bölüm uçuyoruz: 

Eğer bu bolüme girdiğinizde 
kanatlar yoksa veya kırıksa daha 
önce hatalı bir işlem yaptınız de¬ 
mektin Bunun için yine korsanla¬ 
rın olduğu bolüme gidip gemi 
dümenini üç kez çevirin ve gen 
gelin Kumanda masasının yanı¬ 
na gelin ve kumanda panelini 
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HILEKAR 


PC Hileleri 



PC H İLELERİ 

Rune 


Oyun Sırasında - basın ve cheat modunu aktif hale getirmek için 
■CHEATPLEASE' yazın Sonra yine - basın ve alttaki kodlardan 
istediğinizi girin 

Kod Etkisi 


GOD 

GHOST 

FLY 

WALK 

SUMMON (eşya) 

ÖPEN (harita adı) 

$WITCHCOOPLEVEL (harita adı) 

BEHINDVIEW O 
PLAYERSONLY 

KILLPAWNS 
TOGGLEFULLSCREEN 
PREFERENCES 
STAT FPS 

Eşya Listesi 
VikingShortSword 
VikingBroadSword 
VikingShield 
VikingShieldCross 
CoblinAxe 
CoblinShield 
DwarfBattleSword 
DwarfBattleAxe 
DwarfBattleHammer 
DwarfWorkSword 
DwarfWorkHammer 
DwarfBattIeShieId 
RuneOfPower 
RuneOfPowerRefill 
RuneOfHealth 
RuneOfStrength 
MagicShield 
DarkShield 
RustyMace 
RomanSword 
SigurdAxe 
HandAxe 
Torch 

Harita Listesi 


God Mode 
No Clipping 
Ffy Mode 

Ghost/Fly Mode Off 
Sumımon (eşya)(liste aşağıda) 
Level’a atlayın (harita adı) 

(liste aşağıda) 

Level'a (harita adı) 
eşyalarınızla gıdin(liste aşağıda) 
First Person View 
Tüm oyuncu olmayan 
karakterleri açar 
Tüm düşmanlarınızı öldürür 
FulI Screen Mode On/Off 
Advanced Options 
FPS’yi gösterir 

thormap4a 
thormapAb 
thormapsa 
thormapsb 
thormap 6 loki 
mountainı 
mountâinz 
dwarftrans 
dwarfıwwheel 
dwarfmap2 
dwarfmap3a 
dwarfmap3b 
dwarfmap5a 
dwarfmap5b 
dwarfmap 6 
darkdwarf 
lokiı 
lokiıa 
lokimaze 
lokİ2 
lokİ3a 
loki 3 b 
villageruin 
asgard 


intro 

ragnarvillage 

ragnarvillage2 

sailingship 

sinkingship 

sinkingship2 

deepunderıodin 

deepunderıodinbv 

deepunder3 

deepunden, 

helı 

helıa 

hslıaa 

helıb 

helİ2end 

heİ3a 

heİ3b 

hellift 

goblinı 

gobIixi2 

trialpit 

beetlefly 

thorapproach 

thorı 

thormap3 





Master of Orion 2 


Zeuss: Master of Olympus 


Kodu girmek için CTRL+ALT+C basın 


Kod 

Delian Treasury 
Ambrosia 

FirebalLs from Heaven 
Bowvine and Arrows 
Cheese Puff 


Etkisi 

1000 altın ekler 
Senaryoyu kazandırır 
Belli bir alana Fireball atar 
Kuleler ok yerine inek atar 
Günlük işçiler üstlerine 
peynirden elbise giyer 


Alt tuşuna 
Kod 

Einstein 

Moola 

Menlo 

Iseeall 

Score 

crunch 


_ 


basılı tutun ve kodlan girin 
Etkisi 

Tüm Research 
1000 BC 
Research 

Tüm gezegenleri ve 
oyuncuları gösterir 
Oyundaki skorunuzu gösterir 
Seçilen oyun için tüm teknoloji 





























HİLEKAR 


Command & Conquer: Red Alert 2 


Trojan Bus 

Sovyetleri oynarken Yurı'ye biı okul oto¬ 
büsünü mınd contral ettirin Sonra îçfne 
piyadeleri yukleeyın ve düşman üssünün 
kalbine sûrun Allielar ateş açmayacaktır 

Yenilmez Demolition Trucks 

Beş altı adet full dolu İren Curtain taşıyan 
Build Demolition Trucks yapın ve onları 
düşman üssüne yollayıp çarpışmaya 
girmeden lron Curtain'i açın Dcmolution 
Trucks hedete ulaşıncaya kadaryok 
olmayacaktır 



Fifa 2001 

Menüde Aşağıdaki kodları yazın 
Kod: Gımmethemoney Resull Para ekler 
Kod: Playersmaybe Result: Bedava oyuncular 
Kod Bıgheads Result Big Head Modu 




Heroes 3 

Oyun esnasında TAB tuşuna basarak komut 
satırını açın, sonra istediğiniz bir kodu girip, 
Enter tuşuyla çalıştırın İşte komutlar ve etki¬ 
leri: 



Nwcquigon — Seçili kahramana seviye atlatır. 

Nwcpadme - Seçili kahramana bir miktar Archangel verir. 
Nwcdarthmaul - Seçili kahramana bir miktar Black Knight verir. 
Nwccoruscant - Şehrinizin tüm binalarını tamamlar. 

Nwcr 2 d 2 - Seçili kahramana tüm savaş makinelerini verir. 

Nwcwatto - Bol para ve kaynak verir. 

Nwcpodracer — Seçili kahramana bol hareket puanı verir. 
NwcpTophecy- Bulmaca haritasının tamamını gösterir. 
Nwcrevealourselves - Tüm haritayı açar. 

Nv/cmidichlorians - Seçili kahramana tüm büyüleri ve 999 mana verir. 



ARALIK 2 ÛÜÜ 









































ARALIK 7CFÛD 






Online Gaming 



D nternct jzerîn- 
den oynanan 
oyunlarda müt¬ 
hiş bir para yatıyor 
Potansiyel olarak tum 
dünyayı ve mevrut 
pazar olarak ta şimdi¬ 
lik yuzbınlerce oyun¬ 
cuyu kapsayan bu 
nufusun, aylık 9 95$ 
qıbı cuzı bir ücreti ko 
layca ödeyebileceğini 
duşunun Kaba bir hesapla sene¬ 
lik yuz yirmi milyon dolar ediyor 
Üstelik Pazar gün geçtikçe inter¬ 
netin yaygınlaşması ve her yeni 
oyuntuyla daha da buyuyor 
Bu geleceği gören firmalar ise 
harıl harıl yepyeni projelerle pa 
zardan pay kapmaya çalışıyorlar 
Bir çoğumuzun sabahlara ka¬ 
dar bilgisayar başında ya da ka¬ 
panana kadar internet kafelerde 
oynadığımız Half I ite Tounter 
Strike ya da az sayıda da olsa 
Türkiye'de oyuncusu bulunan Ul 
tima Online önümüzdeki birkaç 
sene içerisinde çok büyük rakip¬ 
lerle karşılaşacaklar Üstelik bu ra¬ 
kipler hiçte hafife alınacak cins¬ 
ten değil 

Plarıetside 

HTç bitmeyecek bir d D shooler 
ister mısınız? Üstelik arkadaşları¬ 
nızla bırleşıp kendinize ait bir üs¬ 
te bir araya gelmek ve rakipleri 
nizın üstlerini ele geçirmek ya da 
size kaynak getiren konvoyu ko¬ 
rumak için ona eskortluk etmek? 
Rakiplerinize tuzaklar kurmak ve 
bunu ufak arenalar ya da harita¬ 


s 


lar yerme çok buyuk bir dünya¬ 
da gerçekleştirmek? Sıkı bir Co 
unter Strike ve Ouake oyuncusu 
olarak ben sonuna kadar isterim 
Kendi klanımla ya da ülkemdeki 
tum 3D shooter oyuncularından 
oluşan bir kiranla rakiplerime so¬ 
nuna kadar kok S5kturmek iste¬ 
rim ve bundan çok 
zevk alacağıma da 
eminim çunku en 
azından Counter tec¬ 
rübemi hesaba katar¬ 
sak ne kadar sağlam 
oyuncular olduğunu 
biliyorum Evergu- 
estln yapımcısı 
Verant Inte 
ractive'de 
bu potansiye¬ 
lin farkında! olduğun¬ 
dan yukarıda yazdığım 
her şeyi yapabileceğiniz 
Planetsıde adlı bir oyun 
için çalışıyor Oyun gele¬ 
cekte geçecek Buyuk şirket¬ 
lerin belli alanları kontrol elli¬ 
ği bir dünyada daha geniş 1 ' 
alanlar^ hükmetmek ıcın bırbır- 
lerıyle savaş halinde oldukları 


ama aynı zamanda ticaret ve do¬ 
ğal olarak para dengelerinin de 
var olduğu bir dünya savaşacak¬ 
sınız Halo'da olduğu gibi bu¬ 
rada da jeep, link gibi araç¬ 
ları da kullanabileceksiniz 
Fn hos özelliklerden biri 
de bu kadar büyük bir 


\ 
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dünyada 

savaşmak için bir 
suru yol kat et¬ 
mek zorunda kal¬ 
mayacaksınız 
3erver nerede 
bir potansiyel 
varsa sızı oraya 
atacak Yanı di¬ 
rekt olarak çarpış¬ 
maya gireceksiniz 
Ölürseniz üstünüzdeki 
ekipman gidecek ve üssünüzden 
her çıkışta kendinizi tekrar donat¬ 
manız şirketinize belli bir paraya 
mal olacak. Bu maliyette aslında 
sizin şirketinizin ne kadar önde ol¬ 
duğunu gösteren en büyük et¬ 
ken olacak Verant en büyük MM 
(massrvely multiplayer yanı çok 
büyük kapasiteli ve çok oyunculu) 
oyunlarından biri olan Everqu- 
est'in yapımcısı olarak tecrübeli bir 
firma Oyunu ne kadar îyî oldu¬ 
ğunu ise en yakın 2001 senesin¬ 
de görebileceğiz 


Project Entropia 

Bu oyunu seçmemdeki! en 
önemli özellik oyunun gerçek 
parayla oynanması oldu Planel- 
Jide'd 3D shooteı olarak benze¬ 
mesinin yanında biraz daha RPG 
özellikleri taşıyor Oyunda ban¬ 
ka hesabınızdaki pa- 
Hrayla her şeyi yapabi¬ 
liyorsunuz Örneği 
30$ verip bir tüfek alı 
yors'unuz. Sonra yara¬ 
tık vurarak ya da gö¬ 
revlere giderek bu pa¬ 
rayı çıkartmaya çalışıyor¬ 
sunuz Ru arada vurulup ölürse¬ 
niz üstünüzdeki her şeyi kaybet¬ 
me riskinize var tabııkı Birisi sızı 
kolaylıkla loot'layabîlir Yani ölü¬ 
nüzü soyabilir Böyle bir durum¬ 
da kim 

parasını riske atar bilinmez ta 
bıı Zaten yapımcı adı duyulma 
niş Mındark gibi bir firmaya kim 
parasını buraya yatırır bu da baş¬ 
ka bir mesele. 

Massively VVorld War II 

Bir ara JANE'S serileri için ya¬ 
pılması planlanan projeyi hatırlı¬ 
yor musunuz? Tum JANE'S 
oyunlarını alan oyuncular dünya 
üzerindeki s e rv er lan bağlana¬ 
rak ellerindeki oyununu İpine 
göre aynı cephede bir [arık süre¬ 
bilecek, gemilere komuta edecek 
ya da savaş uçağı uçurabılecek- 
Icrdi Herkes hem istediği oyunu 
oynuyor hem de multıplayer'ın 


































olacaktı Bu proje 
gerçek hayata geçirileni eden 
sondu gitti Bu tıp projelere VBF 
(Virtual Battlefıeld) yanı sanal sa¬ 
vaş meydanı deniyor Cornered 
Rat Software'de işte böyle bir 
projenin peşinde Ama onların 


ponya, Rusya, Fransa, Çın veya 
diğer gelişmiş ülkelerden birini 
seçebiliyorsunuz Daha sonra 
hangi kuvvetlerde savaşacağınızı 
belirliyorsunuz. Burada hiçbir sı¬ 
nırınız yok Yani bitli piyadeden 
U Boat kaptanına ya da savaş pi¬ 


amacı her şeyi tek bir oyunun 
içinde toplamak ve tek kod altın¬ 
da hepsini halletmek Oyunun 
yapımcıları ilk iş olarak neden 
önceki projelerin yürümediğini 
araştırmışlar Buldukları en 
önemli hatalardan birıde bu ol¬ 
muş Yani önce uçuş sımulasyo- 
nu yapıp sonra buna tankları ek¬ 
lemek birde üzerine 3D fırst-per- 
son shooter eklediğinizde işlerin 
düzgün gitmediğini fark etmiş¬ 
ler Oyunda kullandıkları motoru 
bir araç simulatorü olarak dizayn 
etmişler Böylelikle bir uçaktan 
tanka, bisikletten uçak gemisine 
kadar tum araçları bu sımulator 
üzerinde kullanabilecek hale gel¬ 
mişler Şirket yaklaşık olarak 40 
kişiyi bir senedir bu proje üzerin¬ 
de çalıştırıyor Bu sağlam motor 
üzerine bulunabilecek en sağlam 
konu olan II Dünya Savaşınrda 
koyunca ortaya parlak gelecek 
vadeden bir VBF çıkmış 

Eeee nasıl oynanıyor? 

Tabiiki öncelikle kendinize bir 
taraf belirliyorsunuz Amerika, İn- 


lotundan tank komutanına kadar 
istediğiniz pozisyona geçebiliyor¬ 
sunuz Oyunda ilerleyerek rütbe 
kazanma şansına sahipsiniz Rüt¬ 
be kazandıkça daha farklı silahla¬ 
ra ulaşabilme hakkını kazanıyor¬ 
sunuz Öldüğünüzde ise bu rüt¬ 
beyi kaybetmiyorsunuz ama di¬ 
ğer rütbeye ulaşma yolunda ka¬ 
zandığınız puanlarınızdan kaybe¬ 
debiliyorsunuz Ayrıca istediğiniz 
tarafta karakter yaratıp savaşma 
imkanına da sahipsiniz Bir taraf¬ 
taki ilerlemeniz öteki taraftaki rüt¬ 
benizi etkilemiyor. Yani resmen 
ayrı karakterleri oynuyorsunuz 

Nasıl piyade olunur? 

Piyade olduğunuzda kullana¬ 
bileceğiniz bir çok silah var Ama 
ekranda bir + nişangahı arama¬ 
yın çunku nişan almak için gez 
goz arpacık yöntemini kullana¬ 
caksınız Böylelikle oyunu bir Un- 
real'dan çıkarıp daha gerçekçi 
bir zemine oturtmayı planlamış¬ 
lar Eh savaş sımülasyonu oldu¬ 
ğuna göre sanırım Friendly Fi- 
re'da acık olacaktır Buna sınırlı 


cephaneyi de eklediğinizde öyle 
sebil gibi kurşun harcayamayaca- 
ğınız çok açık Ayrıca piyade ol¬ 
madan bir bölge asla ele geçiri¬ 
lemeyecek ama piyadelerde tank 
desteği olmadan her alanda iler¬ 
leye meyce eki er Buna karşın ha¬ 
va desteği veya gemilerden belli 
bölgelere bombardıman isteyebi¬ 
lecekler Yolda buldukları bir 
kamyonu kullanabilecekler ya da 
uçak savarların başına geçebile¬ 
cekler Devamlı koşmak sızı yora¬ 
cak ve yaralanabileceksiniz 

Bomba yağdırsam, tank 

ya da kruvazör kullansam ? 

Bunları da yapabileceksiniz 
ama motorlarınız ısınacak, benzi¬ 
niniz bitecek, çamura saplana¬ 
caksınız ve çok büyük gemileri 
kullanamayacaksınız Fakat 
spavvn noktalan sayesinde he¬ 
men aksiyona dalabileceksiniz. 
Ayrıca gördüğünüz her savaş 
aracı gerçek insanlar tarafından 
kullanılıyor olacak Yanı yapay 
zeka lı düşmanları ancak buyuk 
gemilerin taretlerinde ya da ben¬ 
zeri yerlerde görebileceksiniz 






Gene II: Dünya Savaşı'nda kulla¬ 
nılan tum silahlar oyunda ola¬ 
cak Yanı Spıtfıre ile bir U Bo- 
at'a girişebilecek ya da piya¬ 
delerini koruyan tankın makinalı- 
sından sakınmaya çalışacaksınız 
Oyun 2001 in ilk çeyreğinde ha¬ 
zır olacakmış 

Peki bunların olması ne 
kadar mümkün? 

Oyunların geleceğinde onlıne 
çok buyuk bir pay tutacak olsa 
da bir Massively Multiplayer 
oyun yapmak ve işletmek çok 
masraflı br İş Bu bahsettiğim 
oyunlar şu anda standart olarak 
aylık 9 95$ talep etseler de şir¬ 
ketler zorlanabiliyorlar, Örneğin 
Fverquest'in yapımcısı Verant Int 
bu işten kazandığı paranın yakla¬ 
şık %25 ını gene seraklarının 
bant genişliğini koruyabilmek 
için harcıyor Oyunu yapmak ve 
isletebilir bir düzen kurmak için 
8-10 milyon $ civarı bir masrafta 
bulunduğunu da hesaba katar¬ 
sak yaptığı harcamaları çıkartıp 
kara geçmesi için ne kadar bir 
zaman gerektiğim varın sız he¬ 
sap edin Ayrıca her zaman söy¬ 
lediğim gibi güzelim ülkemdeki 
yavaş yavaş düzelmeye başlayan 
yetersiz Internet alt yapı¬ 
sı, kredi kartı gereksini¬ 
me korsan oyunlar yü¬ 
zünden bu oyunları 
muhtemelen Internet 
üzerinden almak zorun¬ 
da kalmamız ve bu yüz¬ 
den daha fazla para 
ödememiz gibi bir çok 
olumsuz etkende söz 
konusu Benim ülkemde 
ne zaman bu problem¬ 
ler çözülecek işte bende 
o zaman mutlu bir Mul- 
tıplayer editörü olaca¬ 
ğım Ama o zamana ka¬ 
dar tum bu sorunlara 
en seçkin rahmetlerimi 
okuduğumu da huzur¬ 
larınızda belirtmek iste¬ 
rim 

Sağlıcakla kalın 

Burak Akmenelc 
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H er sene yılbaşına doğru fiyatlar düşer. En azından benim 
izlenimlerime göre yıllardır böyle. Bu yüzden aralık ve 
ocak ayları bilgisayar almak veya upgrade etmek için iyi 
bir dönemdir 

Fiyatların düşmesinin temel sebebi yeni donanımların piyasaya 
çıkmasıdır. Yeni çıkan modeller bir öncekilerin fiyatını düşürür da¬ 
ima Ve genelde yeni modeller yılbaşı öncesi çıkar. Avrupa ve Ame¬ 
rika piyasalarının klasik Christmas sratejisı. Fiyatların düşmesi elbette 
satışların artmasını getirir ve bu da fiyatların pir parça daha düşme¬ 
sini sağlar Çunku bilgisayar piyasasında temel kaide "Ne kadar çok 
alırsan o kadar ucuza alırsın"dır Siparişlerini daha yüklü veren distri¬ 
bütör ve mağazalar alış fiyatlarını düşürürler Üstelik en çok donanı¬ 
mın satıldığı bir dönemde pasta büyüyünce rekabet de artar ve fiyat- Tuğbek Öiek 

lar bir parça daha düşer tugbek@level.com.tr 

Bunun dışında fiyat düşüşünün bir sebebi de satışların düşük olması olabilijf 
elbette Çünkü bilgisayar piyasasında en sevilmeyen durum bir malın depoda 
beklemesidir. Her urunun fiyatı zamanla duştuğu için depoda bekleyen mal sü¬ 
rekli değer kaybeder Bu yüzden bir mal az satıyorsa da fiyatı düşüktür 
Şu aralar fiyatlar yine düşüşte Özellikle GeForce2 Ultra ve SB Live Desktop 
Entertaintment 5 1 'ın çıkışı ses kartı veya ekran kartı alacak olanları sevindirme- 
li Ayrıca bu aralar RAM fiyatları inanılmaz bir hızla düştü. Geçen Tayvan depre¬ 
minden sonra yükselen ve bir daha da düşmeyen RAM fiyatları olması gereken 
seviyelerde Bunda önümüzdeki aylarda DDR-RAM'a geçecek olmamızın da et¬ 
kisi olmalı. Bu aylarda fiyatı pek düşmeyen tek kalem işlemciler Bunun da se¬ 
bebi yeni işlemci modellerinin pek çıkmaması. Ama Pentium 4'ün çıkmasıyla 
Pentium işlemciler biraz daha ucuzlayacaktır ve AMD de buna uymak zorunda 
kalacaktır 

Ayrıca bu yaz donanım piyasası inanılmaz derecede durgundu Nerdeyse ya¬ 
zın birkaç ayı insanlar hiçbir ış yapmadan öyle oturdular Pek çok mal satılma¬ 
dığından piyasaya yenileri giremedi. Aslına bakarsanız bu da sızın için hoş fır¬ 
satlar çıkarabilir. Bu tip dönemlerde özellikle kaliteli ve yüksek fiyatlı ürünlerin sa¬ 
tışı zorlaşır Yazdan beri stoku bir türlü eritilemeyen malların fiyatının düşmüş ol¬ 
ması da muhtemel O yüzden gözünüzü dört açmakta fayda var. 

Zaten Aralık ayı daima upgrade'e en çok ihtiyaç duyduğunuz dönemdir. 

Çünkü yılbaşı öncesi butun yem oyunlar bir bir piyasaya çıkmaya başlar Yılın en 
iyi oyunları genelde bu dönemde çıkar Tabı yeni ve iyi oyun demek daha faz¬ 
la işlemci gucu, daha fazla RAM, daha hızlı ekran kartı ve tabu kı bu kadar oyu¬ 
nu yükleyebilmek için daha buyuk bir hard-disk demektir 

Kısacası şu aralar elinizde bir parça para varsa donanıma yatırmak akıl karı 
olacaktır Ayrıca yılbaşı hediyesi olarak da eşe dosta, bütçenizi içinden çıkılmaz 
krizlere sokmadan sizi ömür boyu hatırlatacak, bir donanım alabilirsiniz Mese¬ 
la 40$ lık bir Sidevvinder Precision 2 bence hoş bir hediye olabilir. Eğer daha 
ucuz bir şey isterseniz yine Microsoft'un Optical Wheel Mouse'u olabilir, Ama 
daha fazla para harcamayı düşünüyorsanız 80$ - 120$ arasına değişen ses 
kartları, ekran kartları ve hoparlörler olabilir 


I Bir ürünün Teknoloji ödülünü alabilmesi için yenilikçi ve benzeri henüz üretilmemiş olma- 
T e k Tl 51 °l™ a y aca feı Teknolojileri ödüllendirirken yararlılıklarını ön planda tutacağız, 


Performans 


Ekonomi 


1 Her ay incelediğimiz ürünler içinde performans olarak rakplerini açık farkla geçen ürünler bu 
ödülü almaya hak kazanacak. Teknoloji ve fiyatı ne olursa olsun performansı ödülsüz bırak- 
maycagız. 

Ekonomi ödülümüz büyük çoğunlukça rahatça karşılanabilir bir fiyatı olduğu halde üretim ka¬ 
litesi ve performanstan büyük tavizler vermeyen ürünlere gidecek. 
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3dfx Ekran Kartı İşinden Çekiliyor M u' 

Firma Jmm, Meksika fabrikasını satir 


f dfx'ın bu. ay yayınladığı bir basın 

bülteni ortalığı bir hayli karıştırdı Ju- 
arez, Meksika'daki fabrikasını kapattı¬ 
ğını açıkladığı bu bültende 3dfx artık kart 
üretirini uçuncu el yanı taşeron firmalara 
yaptıracağını duyurdu Bu açıklama, dikkatsiz 
insanların "3dfx kart satmayı bırakıp yine eski 
günlerdeki gibi çıpset işine odaklanacak" şek¬ 
linde sonuç çıkarmasına yol açınca da r bir 
dolu spekülasyon doğdu 
Ama işin aslı bu değil 3dfx kendi kartlarını 


yine tek isim altında kendi sata¬ 
cak Sadece onları üretme işim 
başkalarına devrettiği için kendi 
Araştırma ve Geliştirme faaliyetle 
rine daha fazla ağırlık verebile¬ 
cek Ayrıca büyük OEM PC üreti¬ 
cilerine de kart yerine çıpset sa¬ 
tarak bu alandaki pazar payını 
da büyütmeyi hedefliyor 3dfx, 

Bu ortalık karıştıran basın bül¬ 
teninin en dikkat çekici yanı ise 
her satırda adı en az bir kez anı¬ 
lan yeni Mosaic teknolojisiydi. 
Muhtemelen 3dfx'in Gigapixel'i 
satın almasından sonra geliştirdi¬ 
ği bu yeni teknoloji yeni Voodoo 
serilerinin çekirdeğim oluştura¬ 
cak. Ayrıca 3dfx bu yem teknolo¬ 
jiyi anakart çıpsetı üreticilerine de 
satmaya çalışacak Eğer anakart 
çıpset üreticileri de buna yanaşır¬ 
sa Mosaic çekirdekli grafik çipi 
entegre edilmiş anakartları piya¬ 
sada görebileceğiz 


IIIDİA Kırıp Dökecek 


Smsfi'm detayları Açtkiaıuit 

D aha önceden N VI DİA m n anakartlar 
için çipset üreteceğinin dedikodula¬ 
rını vermiştim Artık bundan kimse¬ 
nin şüphesi yok Zaten NVIDIA geçen ay 
Microsoft ile yaptığı yeni X-BOX anlaşması ile 
eri azından anakartlarda PCI yuvaları ve port- 
ları denetleyen bir South Bridge üreteceğini 
göstermişti Ama şimdi daha fazla haber ba¬ 
sına sızdı ve daha fazla bilgimiz var 
Crush kod adi verilen yem çıpset DDR- 
SDRAM desteğine sahip olacak ve PC 1600 
ile PC2600 arasındaki hızları destekleyecek 
Çıpsete elbette bir GPU entegre edileccJç, 
Şimdilik Crusha entegre edilecek GPU Gefor- 
ceZ MX yani NV1 5. Ama gelecek modeller¬ 
de NVI 7 kullanılacak Elbette ileride upgra- 
de etmeyi düşünenler için bir AGP 4X slotu 
da bulunacak. 


X-BOX'da da kullanılacak olan 
MCP-1 South Bridge, Crush'da 
da kendim gösterecek MCP-1, 5 
PCI yuvasına, iki USB portuna ve 
AC'97 ara yüzüne sahip olacak. 
Yanı Crusha sahip anakartlara 
on-board ses kartı eklenebilecek 
Ayrıca anakartlar on board 
10/1 OOMbps Ethernet kartına da 
sahip olacak ve AÎAC00 u des¬ 
tekleyecek 

flk olarak Athlon ve Duron'u 
destekleyecek olan Crush'ın bu 
ay İçinde resmen açıklanması ve 
200 I 'ın başında Ahit, Asus ve Gı- 
gabyte gibi önde gelen anakart 
üreticilerince üretilmesi bekleni¬ 
yor 






















pentlum® If 


AMD Türkiye bu ay içinde mevcut du 
rum ile ilgili bir cigfefcırfia yaptı Davanın 
halen sürdüğünü ve kazanacaktı no 
dan fânin olduklarını açıklayan AMD 
TürHye Bölge- Temsilcisi Zehra ETrem 
AMD işlemci satışındın durmayacağını ve 
lanı gaz devarn edeceğim açıkladı. 
Bununla dayf-Eimneyf ı ı- AMD beşine* 
distribılörtı olarak Genpacom'u arta¬ 
rak dağıtım ağım gydendlrdîğini açıkla- 
dı Ama sîzlerden gd©fl "Bîr türlü M4D 
işlerr ic- buiarmypiru^ şikayetlerinin arka* 
sı kesilmeyince durumu araştırmak İste* 
dim. Mevcut S distribütörü de aradım 
ve bunlardan ikisinde r % istemci bulura 
madiğini. ikisinde ise sadece bîr veya iki 
modül islemeı bulunduğunu öğren¬ 
dim. Ama san aradığım distribütörde 
butun modeller mevcuttu. Kısacası 
AMD işlemcileri bulmak hala zor ama 
itt -kansız değil Ama AMD yasal sorun 
lan aşıp Türkiye piyasasında yaygınlaş¬ 
mak konusunda hala çûk. İnatçı. Uma¬ 
lım bu davalar kışa surede sonuçlanır 
da herkes hangi İşleme iyi isliyorsa onu 
istediği gibi atabilir 

Serial ATA 
Geliyor 

Seagate son IDE toplan tısında Serial 
ATA temindeki yeni standartını duyur¬ 
du. Yeni hır kFrbiolama sistemine daya¬ 
nan bu yem teknoloji sayesinde nard- 
dısklenn veri aktarım hızı anarken kasa 
içindeki gereksiz kalabalıktan da kurtu¬ 
lacağız. Serial ATA faizi Masr.er Slave 
ayarla rını yapma zahmetinden de kur¬ 
tarırken ileri modeli erinde haıddiskın ih¬ 
tiyacı olan dekrnfc gücü veri kablosu 
üzerinden taşınarak 


Intel da Hareket Var 


RakBhet Çlp Bmm fyim Uuimâırıh 


A MD ile girdiği rekabet 
ve pek çoğu kendi ha¬ 
taları yüzünden başına 
gelen talihsizlikler yüzünden ol¬ 
dukça kötü bir yıl geçiren Intel 
200l'de işlerin çok daha farklı ol¬ 
masını istiyor Bu yüzden Intel'de 
hiç görmediğimiz büyüklükte bir 
hareket var Urun grupları olduk¬ 
ça genişliyor ve planlar daha in¬ 
ce yapılıyor 

Ama bu her şey iyiye gidiyor 
demek değil. Çunku Intel daha 
önce rekabet içinde ene geçebil¬ 
mek için çok ciddi hatalar yap¬ 
mıştı ve şimdi bu hareketlilik baş¬ 
ka hatalara yol açabilir diye endi¬ 
şeleniyorum Bakalım ay boyun¬ 
ca Intel cephesinde ne gibi deği¬ 
şiklikler olmuş 


mına mı geliyor? Şimdilik görünen o, ama In- 
tel'in bu konuda bir şeyler düşündüğüne 
eminiz Unutmadan i815EP'nin piyasaya çıkı¬ 
şıyla IntefTn BX çıpset üretimim durduracağı 
da söyleniyor. 

i830 iptal Edildi 

Almador kod isimli ı830 çipseti daha gün 
ışığı görmesine nerdeyse bir yıl varken iptal 
edildi Giderken beraberinde ICH3 u de gö¬ 
türdü Gerçi çıpsetın dizüstü bilgisayarlarda 
kullanılması hala soz konusu ama masaüs- 
tünde göremeyeceğimiz kesin 

VlA’dan destek Birlikleri 

RAMBUS ile yaptığı anlaşma yüzünden In- 
tehn DDR-RAM üretemediğini biliyoruz. Da- 


AMD£I 


Daha Hızlı Celeron 

Celeron nihayet 1 OOMHz'e 
geçiyor Gerçi bu resmi olarak 
açıklanmış değıi Ancak yılbaşın¬ 
dan sonra 100MHz BUS hızına 
sahip ilk Celeron'un 800MHz hı¬ 
zında çıkması bekleniyor Aslında 
2001 içinde 133MHz hıza sahip 
Celeron'lar da çıkacak ama bun¬ 
ların sadece dızüstu bilgisayarlar 
için çıkacağı biliniyor Bu arada 
ay içinde Celeron 766MHz piya¬ 
saya çıktı. 


İSI 5 Versiyon B? 

Daha önce Intel'in 1 !3GHzTık 
Pentium lirlerde sorun yaşadığını 
ve bu hızdaki bir işlemcinin ba¬ 
hardan önce çıkamayacağını 
söylemiştik Baharda piyasaya çı¬ 
karak CoppermineTn yerini ala¬ 
cak olan bu yem işlemcinin adı 
Tualatin Ama ne yazık ki mevcut 
çıpsetler bu yeni işlemciyi destek¬ 
lemeyecek Bunun yerme i81 5, 
ı81 5E ve İ8 I SEP'nın yem versi 
yonları piyasaya çıkacak Yeni 
çıpsete sahip anakartların Tuala- 
tın ile birlikte 2001 Tn ortalarında 
piyasaya çıkması bekleniyor Peki 
bu, dünyanın parasına 1815 çip- 
setiı yeni bir anakart alanların 
upgrade şansı olmayacağı anla- 


ha önce de AMD karşısında zayıf duruma 
düşmemek için Intel ın VlA'nın üreteceği 
DDR-RAM destekli çipsetlere ihtiyacı olduğu¬ 
nu söylemiştik, Neyse ki VIA sonunda PX266 
isimli yeni çipsetinı duyurdu Ama Intel Pentıj 
um 4'lerin sadece RD-RAM ile çalışmasında ıs¬ 
rarcı gözüküyor 

Tualatin Fazla Mı İyi? 

Intel'in bu yılın üçüncü çeyreğine doğru 
çıkaracağı yeni Pentium III işlemcisi luala- 
tin'in özellikleri bir parça kırpıldı Yem spesıfı- 
kasyonlarda daha önceden 512KB olarak 
açıklanan L2 cache'i 256KB'a düşürüldü Pek 
çok kişi buna sebep olarak 512KB cache'lı 
Pentium lll'un Pentium 4'den daha hızlı ola¬ 
bileceği tehlikesini gösteriyor Intel bunu iste¬ 
miyor çünkü bundan sonra temel işlemci 
Pentium 4 olacak ve Pentium lirler şu an Ce- 
leron'ların üstlendiği ucuz işlemci görevini 
görecek Bu kararın ıkı işlemci arasındaki fark¬ 
lılığı arttıracağını ve Pentium III işlemcilerin fi¬ 
yatını oldukça düşüreceğim düşünürseniz ol¬ 
dukça yerinde olduğu açık 
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NVDIA'nın fan cipi 3D Blaster’de 
yaşam buluyor. 


H er akşam saat 6 yi 45 
geçe Beşiktaş iskelesin¬ 
den bir vapur kalkar, 
İşten çıkmış yorgun argın yüzler¬ 
ce insan bu vapura doluşur ve 
6 45 vapuru her akşam aynı sa 
atte Kadıköy'e doğru burnunu 
çevirir İnsanlar hergün o saatte 
onları evlerine taşıyacak o vapu¬ 
run orada olacağını bilirler 
NVIDIA için de aynı şey soz 
konusu Artık her altı ayda bir 
NVIDIAnın daha iyi ve daha hız¬ 
lı bir çıpset ile gelip bizi oyunla¬ 
rın renkli dünyasına taşıyacağını 
biliyoruz. Vapurun yolcuları 
6 45’de vapurun kalkmasını ne 
kadar kanıksamışlarsa 


ruz yeni NVIDIA çipsetli kartları 

Baştan fiyat muhabbeti yapıp 
canınızı sıkmayayım Önce NV1 
DIAnın son deli çipsetı GeFor- 
ce2 Ultra ve onu üzerinde bu 
lundurma şerefim taşıyan ilk ek¬ 
ran kart olan 3D Blaster GeFor- 
ce2 Ultra'nın güzelliklerine baka¬ 
lım 

Aslına bakarsanız GeForce2 
Ultra pek de yem bir GPU değil. 
Sadece 6 ay önce çıkan GeFor- 
ce2 GTS'nin hızlandırılmış bir 
versiyonu Geforce? GTS ile 
aynı mimarı yapıya sahip 
Sadece daha 


çekirdek hızını %25, RAM hızını 
ise %39 oranında arttığını düşü¬ 
nürseniz bu gerçekten gerekli 
bir eklenti. 

Daha önceki tüm GeForce in¬ 
celemelerimizde üstüne basa ba¬ 
sa RAM darboğazı sorunundan 
bahsetmiştim GeForce2 çipi ol¬ 
dukça güçlü ancak RAM'lerin sa¬ 
hip olduğu verıyolu genişliği 
onu gerektiği kadar destekleye- 
mediğinden performansı duşuk 
kalıyor ATI r Radeonda buna ol- 



bız de 
yeni NVI¬ 
DIA çipsetleri- 
nin altı ayda bir 
çıkmasını o denli ka¬ 
nıksadık Aradaki tek 
fark vapur yolcularının her 
akşam vapura ne kadar para 
vereceklerini biliyor olmaları Biz 
ise her altı ayda bir ne kadar pa¬ 
ra ödeyeceğimizi bilmeden ve 
bunun tedirginliği içinde bekliyo- 
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gelişmiş üretim 
teknolojisine, daha iyi bir 
soğutmaya ve daha hızlı 

RAM'lere sahip. 

Üretim konusundaki gelişme 
aslında biraz şaibeli NVIDIA 
0 18 mikron teknolojisinden, ge¬ 
liştirilmiş 0 18 mikron teknolojisi¬ 
ne geçtiğini söylüyor Pek çok ki¬ 
şinin goruşu ise üretimde bir de¬ 
ğişiklik olmadığı ve NVIDlA'nın 
sadece ürettiği cipleri test ede¬ 
rek iyi olanları Ultra daha zayıf 
olanları ise GTS yaptığı yönün¬ 
de İçimizde bir çıpe bakıp da 
üretim teknolojisini söyleyebile¬ 
cek bir deha olmadığına göre 
içimizde şüphe de kalsa NVI- 
DA'nın sözüne inanmak duru¬ 
mundayız 

Soğutma konusunda yapılan 
değişiklikler ise oldukça barız. 
Karta ilk baktığınızda 5cmX5cm 
ebatında bir soğutucu ve onu 
tamamen kaplayan bir fan görü¬ 
yorsunuz RA'lcrın üzerine de so 
ğutucular eklenmiş Bu eklentiler 
ile GeForce2 Ultra çok daha şık 
gorunuyor ama elbette amaç 
daha iyi soğutmak GeForce? 
Ultra'nın GeForce2 GTS'ye göre 


dukça güzel bir 

çözüm buldu ve mimarisini 
daha öz RAM verıyoluna ihtiyaç 
duyacak şekilde kurdu NVIDIA 
da benzer bir sisteme Mart ayın¬ 
da çıkması beklenen NV20 ile 
geçecek. Ancak GeForce2 Ult- 
ra'da tercih ettiği çözüm, çok 
daha iyi ve pahalı RAM'ler kulla¬ 
narak bu dar boğazı aşmak 
RAM hızının %39 oranında arttı¬ 
ğını söylemiştim Bunun anlamı 
GeForce2 Ultra'da kullanılan 
ftns'lık DDR-SDRAM yerine 4ns'lık 
RAM'lerin kullanılmış olması Ya¬ 
ni bu yem RAM'ler bilgisayarımız¬ 
da kullandığımız normal 
RAMJerden 3 5-4 5 kat daha 
hızlı Maliyetleri de muhtemelen 
I 0 katı Ama sonuçta RAM hızı 
333MHz'den 460MHz'e çıkarıl¬ 
mış GeForce2 GTS'nin asıl zayıf 
noktası bu olduğundan ortaya 
çıkan performans farkı gerçek¬ 
ten büyük Bunu benchmark 
skorlarını değerlendirirken daha 
iyi göreceğiz. 

Burada dikkat edilmesi gere¬ 
ken bir nokta var Tüm RAM'ler- 
de genel bir kural vardır Eğer 
RAM'ın ns (nanosaniye) olarak 
erişim hızını biliyorsanız çalışabi¬ 
leceği maksimum frekans hızını 


MHz cinsinden bulabilirsiniz 
Yapmanız gereken tek şey 
lOOO'ı erişim hızına bölmek Ya¬ 
nı formüle edersek 1000/Erışım 
Hızı = Frekans Hızı Aslında cok 
basit bir mantık kuralı GeForce2 
Ultra'ların RAM erişim hızının 
4ns olduğunu söyledik Eğer 
1000'i dörde bölersek 250 elde 
ederiz. Yani GeForce2 Ultra'da 
kullanılan RAM'lerin teorik olarak 
250MHz'de çalışabilmesi gereki¬ 
yor RAM'ler DDR olduğundan 
bu SOOMHz'e denk geliyor Ama 
kullanılan RAM'ler 460MHz. Yani 
teorik olarak çalışabileceğinin 
40MHz altında Bunun ıkı sebebi 
var. Birincisi RAM'ler pratikte 
BOOMHz'de zorlanıyor 
ve NVIDIA ışı sağlama 
almak istemıs İkin¬ 
cisi ise overclock 
için bir parça esneklik bırak¬ 
mak 

Çekirdek hızındaki artış ise 
bence ışın daha kuçuk kısmı 
Çünkü GeForce2 GTS'de çîpın 
kendisi yeterince hızlıydı Daha 
iyi bir fan ve daha kaliteli bir 
üretim ile çipi zorlamanın %3- 
4 J den fazla performans artışı ge¬ 
tirdiğine inanmıyorum GeFor- 
ce2 Ultra'nın teknik özellikleri, 
desteklediği teknolojiler ve ben¬ 
zeri konulara ise değinmeden 
geçeceğim Sonuçta bunların 
hepsi GeForce2 GTS ile aynı ve 
Haziran sayısında 5 sayfa bo¬ 
yunca bunları uzun uzun anlat¬ 
tım İsterseniz o yazıya bir kez 
daha goz atabilirsiniz 

3D Blaster 

Simdi NVIDlA'nın tasarımlarını 
bir yana bırakıp Creatıve in üret¬ 
tiği ve piyasaya çıkan ilk GeFor- 
ce2 Ultra kart olmayı başaran 
3D Blaster’ın kendisine bakalım 
Kartın ilk dikkat çeken özelliği ta¬ 
bii ki fiyatı Bir ekran kartına 509 
dolar verebilecek kaç kışının ol¬ 
duğunu açıkçası merak edıyo 
rum. Ama bu Creatıve'ın sucu 
veya açık gözlülüğü değil Diğer 
markalardan çıkacak modellerin 
daha ucuz olmasını beklemeyin 
Kullanılan 64MB'lık 4ns RAM ve 
fazladan soğutucular fiyatın bu 
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Creative’in sürücü arayüzü 
işinizi oldukça kolaylaştırıyor 

denli artmasına yol açmış Aslına 
bakarsanız Cıeatıve fiyatı düşük 
tutmak için elinden gelem yap¬ 
mış TV-Out koymadığı gibi bu¬ 
güne kadar görmeye çok alıştığı¬ 
mız kartlara birlikte gelen oyun¬ 
ları da es geçmiş Bu yüzden 
Creative'in arkasından piyasaya 
cıkacak olan GeForce2 Ultra'la- 
rın biraz daha pahalı olmasını 
bekleyebiliriz. 

Ama bunun ne denli doğru 
bir karar olduğu tartışılır Sonuç 
ra fiyatı çok yüksek olan bir kar¬ 
tın fiyatını elden geldiğince kıs¬ 
mak iyi bir şey Ama bu karta 
509$ ödeyen bîri bence 7V- 
Out'u için fazladan bir 30$ daha 
ödemeye razı olurdu Veya bir 
10-20$ daha verip içinden 2-3 
güzel oyun çıkması bence gayet 
normaldi Belki toplamda kartın 
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System Tray ikonu ile pek çok 
fonksiyona kolayca ulaşabiliyorsunuz. 

fiyatı 550$'a kadar çıkabilirdi (bu 
sadece bir tahmin tabii kı) ama 
her şeyi tam olurdu 
AV Ou tu olmaması dışında 
3D Blaster GeForce2 Ultra, NVI- 


DJA'nın refe¬ 
rans tasarımı¬ 
nın aynısı Yani 
genel gorunuş 
olarak piyasaya 
akacak olan di¬ 
ğer kartlardan 
bir farkı olma¬ 
yacak Bence 
tüm diğer mar¬ 
kalara karsı ol¬ 
masa da pek 
çoğuna karşı 
temel fark Cre¬ 
ative'ın kalitesi 
olacak Bunun en önemli sebebi 
Creative'in GeForce2 Ultra çipsc- 
tini ilk alan firma olmasına karsı 
üretime geçmede acele etme¬ 
mesi ve kart üzerinde yeterince 
çalışması Eğer bunlar pas geçil¬ 
miş olsaydı Creative rakiplerin¬ 
den ıkı hafta daha önce piyasa¬ 
da olabilirdi Ama Amerika piya¬ 
sasına Elsa ile aynı anda çıkma 
pahasına Creative kaliteden 
ödün vermedi 

İkinci bir fark ise Creative'in 
geliştirilmiş sürücü arayüzu. Cre¬ 
ative tum ekran kartlarında oldu¬ 
ğu gibi NVIDIA referans logoları¬ 
nın arkasına kendi logosunu 
basmak yerine sürücü ara yüzü¬ 
nü baştan tasarlamış Gerçi Ge- 
Force2 modeli ile arasında bir 
fark yok Ama kartı aldığınızda 
çok daha kullanışlı olan, çok da¬ 
ha fazla bilgi alabileceğiniz ve 
regîstry ayarlarıyla boğuş¬ 
madan gelişmiş özellik¬ 
lere ulaşabileceğiniz 
bir surucu ara 
yüzü görmek 
hoş bir şey 


Performans 

Performans söz konusu olun¬ 
ca Creative 3D Blaster GeForce2 
Ultra'ya şapka çıkarmaktan baş¬ 
ka yapacak bir şey yok Özellikle 
RAM'lerdeki hız artısı GeForce2 
çıpjnın gerçek performansını or¬ 
taya çıkarmış gözüküyor Perfor¬ 
manstaki artış özellikle yüksek 
çözünürlüklerde ve 32-bıt'de or¬ 
taya çıkıyor, Ouake 2'de 
I 024x768x32-bit çözünürlükteki 
201 fps tek kelimeyle muhteşem 
Boylesine yüksek bir çözünürlük¬ 
te 200fps'yi geçmek gerçekten 
zor bir İş. 3D Blaster GeForce2 
Ultra sayesinde, bundan sonra 
Ouake 2'yi sadece 


1600x1 200x32-bit'de oynayaca¬ 
ğınız bir gerçek Sonuçta bu 
maksimum çözünürlükte bile ka¬ 
re oranı 95 Ifps Yanı monitö¬ 
rün kapasitesinin çok üzerinde 
Aslına bakarsanız aynı şey Ou¬ 
ake 3 için de geçerli OpenGL, 
testlerimizin en üst noktası olan 
Ouake 3 1 600x1 200x32-bıt çö¬ 
zünürlükte saniyede 52 6 kare 
çizerek müthiş bir rekora imza 
attı Bu değerin anlamı 3D Blas¬ 
ter GeForce2 Ultra'mn şu an pi¬ 
yasada bulunan veya önümüz¬ 
deki altı ay içinde piyasaya çıka¬ 
cak tüm oyunları dilediğiniz çö¬ 
zünürlükte oynayabilmenizi sağ¬ 
layacak olması 

3DMark2000 skorlarında çı¬ 
kan sonuç daha da ilginç Çün¬ 
kü 3DMark2000 oldukça ağır bir 
benchmark'dır ve ekran kartları¬ 
nı gerçekten yorar 3D Blaster 
GeForce2 Ultra'mn testlerim ya¬ 
parken ilk kez 3DMark2000'de 
işlemci darboğazının belirtilen 
ortaya çıktı Özellikle Low Detaıl 
testlerinde ilk uc çözünürlük ara¬ 
sındaki hız farkı neredeyse sıfırdı 
Genel olarak sonuçlara bakarsa¬ 
nız en yüksek çöz0n urluğu muz 
olan 1 280x1 024x32-bıt'de bile 
3D Blaster GeForce2 Ultra 
65fps'ye yakın sonuçlar verdi 
3DMark2000'ın goruntu kalite¬ 
si ve grafik de- 


800MHz Pentium III işlemci ve 
128MB RAM île desteklediniz mî 
sızı durdurabilecek hiçbir şey 
yok, Ekran kartlarındaki teknolo¬ 
jik ilerlemenin oyunlardaki tek¬ 
nolojik ilerlemeyi defalarca solla¬ 
dığını görüyoruz Bu da yakrn 
zamanda oyun dünyasının da 
buna adapte olmak için grafik 
kalitede ciddi bir atılım içine gi¬ 
receğini gösterir 
Ama tum bu etkileyici perfor¬ 
mans skorlarını bir yana atıp 
başka bir şeyin muhasebesini 
yapmak durumdayız, Bir ekran 
kartı 509$ eder mi? Nerdeyse 
en duşuk seviye bir bilgisayar 
pasına. Bir 3D Blaster GeFor- 
ce2 Ultra almakyerine kendinize 
en az ıkı sene idare edecek ka¬ 
dar giysi alabilirsiniz, bir ay bo¬ 
yunca her akşam güzel bir lo¬ 
kantada yemek yiyebilirsiniz 
356 milyon lira . eğer KDV'yi de 
ekleyecek olursanız 41 6 milyon 
lira. Bence bir ekran kartı bu ka¬ 
dar etmez "Benim için para dert 
edilecek bir şey değildir" diyorsa¬ 
nız veya sizin için yaşamada 
oyunlar ve süper hızlı bîr bilgisa¬ 
yar dışında hiçbir şeyin anlamı 
yoksa gidip 3D Blaster GeForce2 
Ultra'yı alın Ama ben bu kadar 
pahalı bir karta para ya- 
tırmazdım En azın¬ 
dan bir iki ay bek¬ 
leyip fiyatının 
düşmesini 
beklerdim 



taylarının 
oyun dünyasının 
yaklaşık olarak bir yıl ilerisinden 
gittiğini düşünürsek 3D Blaster 
GeForce2 Ultra'mn 2002'nın 
oyunlarını bile çok yüksek çözü¬ 
nürlüklerde oynatabileceğim 
söyleyebiliriz Kısacası fiyatı çok 
yüksek olsa da 3D Blaster Ge- 
Torce2 Ultra sızı yıllarca idare 
edebilecek güçte 

Level’ın Yorumu 

3D Blaster GeForce2 Ultra'mn 
performansı gerçekten inanıl¬ 
maz düzeyde Bu ekran kartını 
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Digital Entertainment 5.1 

Bilgi İçin İthalat: Empa, Genpacom, Multimedya Telefon: (212) 599 30 50, (212) 288 10 70, (212) 216 45 68 Fiyatı: 91$ 

SoundBlaster serisi Dolby Digital'in 
sırrını çözüyor. 


ıı8 


S es kartları konusunda ne¬ 
redeyse tüm dünyayı ele 
geçirmiş olan Creative her 
yıl olduğu gibi bu sonbaharın so¬ 
nuna doğru yeni SoundBlaster 
kartlarını piyasaya sürdü. Bu yıl Ll- 
ve! ailesi üçüncü yaşına giriyor 
ama piyasaya çıkan ilk Livel'dan 
bu yana değiştirmedikleri EMU 
1 OKI çipini kullanmaya devam 
ediyorlar İki yılı aşkın süredir piya¬ 
sada olmasına rağmen hala en iyi 
olmayı başaran nadir çiplerden 
biri EMU 1 OKI Her ne kadar çip 
değişmese de yeni ses kartla¬ 
rında bir takım köklü deği¬ 
şiklikler var 

Bu ay incelediğimiz 5B 
Uve! Digital Entertainment 
5.1 geçen sene piyasaya çıkan 
SB Uve! Player’ın yerini alıyor. 
Creatıve'ın niçin yem ses kartları¬ 
nın ana modeli için böylesine 
uzun ve gereksiz bir isim seçtiğini 
tahmin etmek mümkün değil 
Gerçi bu ismin sonundaki 5,l'in 
anlamı belli Artık Uve! ses kartları 
kendi başlarına Dolby Digital 
(AC3) çözebiliyorlar 

Dolby Digital’e 
Yeni Çözümler 

Yeni Dolby Digital Çözümleri 
Daha önceden Uve! ses kartla¬ 
rını kullanarak Dolby Digital ses 
elde etmek için hoparlör seti ile 
gelen veya ayrıca alınan bir 
Dolby Digital decoder'a ihtiyacı¬ 
mız vardı Harici decoder bulmak 
pek kolay olmadığından mecbu¬ 
ren DTT2500 gibi kendinden 
Dolby Digital Decoder'a sahip 
hoparlörler almak durumunda ka¬ 
lıyorduk. Bu tip hoparlörler de hiç 
ucuza mal olmuyordu. Daha son¬ 
ra JAZZ ve ardından AB İT, Dolby 
Digital decoder olarak beraberin¬ 
de bir ses kartı ile satılan 5.1 ho¬ 
parlörlerini piyasaya sundular. Bu 
hoparlörler çok daha hesaplıydı 
Ama zaten SB Livel Player gibi iyi 
bir ses kartına sahip olanlar için 
bu ikinci ses kartı genelde gerek¬ 
siz olduğu gibi sorun da çıkarabi¬ 
liyordu Şimdi ses kartı üzerinden 
Dolby Digital çözme sistemini 
Creative kendisi uyguluyor ve bizi 
bu dertlerden kurtarıyor. 


Böylece Livel Digital Entertain¬ 
ment 5 1 ses kartına sahip olan¬ 
lar, decoder'ı olmayan 5 1 bir ses 
sistemi alarak Dolby Digital ses el¬ 
de edebiliyorlar. Ama kartın giriş 
çıkışlarında görünüşte bir değişik¬ 
lik yok. Manual'a bir göz gezdîr- 
mezseniz bu 6 ayrı analog kanal 
çıkışını boşuna arayıp durabilirsi¬ 
niz Cunkü Creative her zaman 
yaptığı gibi giriş çıkışları birazcık 
saklamış 5 1 analog çıkış alabil¬ 
mek için öncelikle nor¬ 
mal 4 I ho¬ 


Ve bu sefer Digital Entertainment 
5 1 ile oldukça abartmış gibi gö¬ 
züküyor Öyle ki ses kartını bir ya¬ 
na bırakın bu kutu sadece içinde¬ 
ki yazılımlar için bile alınır 
Bizi en mutlu edecek olan asıl 
şey ise elbette aldığımız her do¬ 
nanımın içinden oyun çıkması 
Digital Entertainment 5.1'den bir 
değil tam üç oyun çıkıyor Üstelik 
tahmin edin 



parlörler için 
kullandığınız Rear 
ve Front girişlerim kul- " 
lanıyorsunuz Bunlar 5 I 
sistemlerde de Rear ve Front'un 
yerim tutuyor ve boyIece 6 kanal¬ 
dan 4'ünü elde etmiş oluyoruz 
Subvvoofer ve Center'ı ise en son¬ 
daki digital-out çıkışına takıyorsu¬ 
nuz. Bu çıkış hem 6 kanalı birden 
tek kablo ile dyıtal olarak verebili¬ 
yor hem de çenter ve subvvo- 
ofer'ı analog olarak verebiliyor, 
Aynı digital-out çıkışına Minijack- 
to-DIN adaptörü bağlarsanız Cre- 
ative'in diğer hoparlörlerini Digital 
DİN kablosu ile dijital olarak da 
bağlayabiliyorsunuz. 

Digital Entertainment 5, l'in SB 
Livel Player'dan tek farkı bu Bu¬ 
nun dışındaki tüm özellikler aynı 
Creative'in ses kartı ailesinde bü¬ 
yük değişikliklere gitmemesi eleşti¬ 
rilebilir belki ama bence "Bozuk 
olmayan bir şeyi tamir etmeye 
kalkma" mantığıyla hareket edi¬ 
yorlar ve doğru yapıyorlar 

Yazılım Kütüphanesi 

Söz konusu olan Lıve! ses kartı 
olunca işin en heyecanlı yanların¬ 
dan biri elbette beraberinde ge¬ 
len yazılımlar oluyor Creative, U- 
ve! serisinin en iyi yazılımlarla be¬ 
raber gelmesi konusunda ısrarlı 


rieieı . THeflı 
The Metal Age, MDK2 ve Deus 
EX, Bu oyunların üçü de bu yılın 
en iyi 10 oyunu içine girmeye 
aday olabilecek güzellikte Zaten 
MDK2'nin yılın Aksİyon/Adventü¬ 
re, Deus EX'in ise Aksiyon/RPG 
ödülünü alacağı bence şimdiden 
kesin, Şu an bu üç oyunu Inter¬ 
net üzerinden sipariş vermeye 
kalksanız (Türkiye'de distribütörleri 
yok zaten) size maliyeti Digital En¬ 
tertainment 5 1 'den fazla olur. 
Ben bu yaşıma kadar böylesi yazı¬ 
lım paketi görmedim. Daha ne 
diyeyim bilemiyorum 

Bize bu oyunlaryeterdi zaten 
ama sağolsun Creative üşenme¬ 
miş pakete fazladan bir 1 5 yazılım 
daha eklemiş Bunlardan en çok 
göze çarpanı Mındmaker'ın üretti¬ 
ği GameCommander 2'nin özef 
bir versiyonu Gelecek ay incele¬ 
meyi düşündüğüm bu yazılım 
oyunlarda sesli komut vermenizi 
ve m ul ti player oyunlarda diğer 
oyuncularla konuşabllmenizi sağ¬ 
lıyor Yani Microsoft GameVo- 
ice'un donanım kısmı çıkarılmış 
hali gibi düşünebilirsiniz Bir iki 
özelliği çıkarılmış olmasına rağ¬ 
men tamamiyle fonksiyonel ve 
bence Digital Entertainment 5 I 
alırsanız sürücülerden sonra ilk 
kurmanız gereken program bu. 


Diğer bir güzel yazılım artık pek 
çoğumuzun tanıdığı Proddy Par- 
rot. Yine Mindmaker'ın ürettiği bu 
yazılım Windows içindeki pek çok 
işlevi sesle yapabilmenizi sağlıyor 
Ayrıca bir sürü küçük oyuna sa¬ 
hip. 

Amatör olarak müzikle uğra¬ 
şanları mutlu edecek bir yazılım 
da Steinberg'ın Cubasıs VST'si Ay¬ 
rıca amatör DJ'ler ıcın Techland'ın 
FutureBeat 3D’si var. Bunların dı¬ 
şında Kool Karaoke, Wavestudio, 
Keytar gibi bir dolu yazılım. 
Kısacası beraberinde ge¬ 
len yazılımlar konu¬ 
sunda Digital En¬ 
tertainment 
5 1 ’ın eline su 
dökebilecek bir do¬ 
nanım daha yok Üs¬ 
telik yazılımların yanı sıra çok ka¬ 
liteli olmasa da vasatın üzerinde 
ayaklı bir mikrofon da geliyor 

Leverın Yorumu 

Eğer zaten Live! Player ve 
DTT3500 gibi tamamlanmış bir 
Dolby Digital sisteminiz varsa 
bence Digital Entertainment 5 1 r e 
ihtiyacınız yok, Ama yeni bir ses 
kartı almayı planlıyorsanız veya 
eski ses kartınızdan kurtulmayı dü¬ 
şünüyorsanız Digital Entertain¬ 
ment 5.1 şu an için mümkün olan 
en iyi alternatif. 91 $ bir ses kartı 
için yüksek görünebilir ama bera¬ 
berinde gelen yazılımlar ile bunu 
fazlasıyla hak ediyor. Bence hata¬ 
ya düşüp de OEM versiyonunu 
almayın 
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Bilgi için İthalat: ARC 2000 Telefon: |212) 287 73 65 Fiyatı: 2750$ 

Level'ın ilk sistem testinde ARC 
2000 oldukça iddialı gözüküyor. 


mca 


D onanım'da ilk defa bir 
komple bir bilgisayar 
sistemi inceliyorum Bu¬ 
güne dek bir sistem incelememiş 
olmamın sebebi incelemeye de¬ 
ğer, oyunculara yakışır bir sistem 
bulamayışımdı ARC Matnx 2000 
Pro tamamen oyuncular için ta¬ 
sarlanmış olmasa da özellikleri bi¬ 
zi tatmin edebilecek gibi gözükü¬ 
yor 

Aslen bir Amerikan markası 
ARC ve bu sistemler Amerika da 
üretiliyor Bunun getirdiği avan¬ 
taj Türkiye piyasasında pek rastla¬ 
madığımız donanımlara sahip 
olabilmesi Turtle Beach ses kart¬ 
ları ve CH Products joystickler 
buna en güze! örnek. Ancak bu¬ 
nun dışında bir sistemin Ameri¬ 
ka'da üretilip Türkiye'ye gelmesi¬ 
nin bir artısı yok Çunku bilgisa¬ 
yar imalatı, daha doğru terimiyle 
montajı, az çok bilgili birinin 
evinde bile yapabileceği pek de 
karmaşık olmayan bir ış Bu yüz¬ 
den Amerika'da Türkiye'dekin- 
den daha iyi imal edilmesi gibi 
bir şey soz konusu değil Ama 
kullanılan bileşenler için aynı şey 
söz konusu değil. Amerika ve Av¬ 
rupa'da imal edilen parçalar Çin 
ve Tayvan imalatından daima 
daha iyidir 

Matrıx Pro'nun en zayıf yanı 
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ne yazık ki en önemli bileşenin¬ 
de yatıyor 2000$'ın üzerindeki 
boylesıne ust seviye bir modelde 
VIA ApolloProl 33 çıpsetı yerme 
Intel ı815E çıpsetı kullanılmalıydı 
800MHz Pentium III Copper- 
mine ve 128MB PC-133 RAM 
kullanılan sistem genel perfor¬ 
mans olarak yeterli güce sahip 
Bu ay ki Creative 3 D Blaster Ge- 
Force2 Ultra incelemesi sırasında 
yaptığım testlerin gösterdiği gibi 
doğru bir ekran kartı ile 300MHz 
işlemci ve 128MB RAM'in ile 
oyun ve çözünürlük ne olursa ol¬ 
sun saniyede 50 karenin altına 
düşmüyorsunuz 

Sisteme dahil edilen ekran kar¬ 
tı ATI'm Rage Fury Maxx'ı Aslın¬ 
da bugüne dek ekran kartının 
Radeon'a geçmesi gerekiyordu. 
Ama bu sanırım gelecek aya kal¬ 
dı Rage fury Maxx aslında kötü 
bir ekran kartı değil. Temelde iki 
adet Atı Rage Fury'den oluşuyor 
Ancak bu kartlar çok pahalı ve 
sistemin toplam fiyatının oldukça 
yükselmesine sebep oluyorlar. 
Performansı ise TNT2 Ultra ile 
GeForce SDR arası bir yerlerde 
Sistemin monitoru ise I 7"lik 
Sony Multiscan E200 Her ne ka¬ 
dar kardeşi G200 kadar başarılı 
olmasada sonuçta bir Sony, 
Özellikle Hıgh-Contrast özelliği¬ 
nin olumlu etkisini ekran üzerin¬ 
de görebiliyorsunuz 

Ses kartı olarak secilen marka 
Turtle Beach yazının başında 
söylediğim gibi bizde pek duyul¬ 
mamış olsa da Amerika'da halen 
Creative'e rakip olabilen tek fir¬ 
ma Matrıx Pro'da kullanılan ses 
kartı Aureal Vortex çıplı Montego 
II Ûuadzılla modeli Bu model 
A3D II pozisyonel ses standardını 
destekliyor Ek bir kartla SP/DIF 
çıkışı da eklenmiş olan bu kart ol¬ 
dukça kaliteli Ancak üzerinde sa¬ 
dece bir stereo çıkışa sahip Yani 
4 I hoparlörleri pozisyonel ses 
uygun olarak bağlayamıyorsu- 
nuz. Ama bu pek de büyük bir 
handikap değil çünkü sistemle 
birlikte gelen hoparlörlerde de 
çift stereo girişi yok 

Daha önce de incelediğimiz 
PowerMax 2000, Dolby Digital 


desteğine ve 5.1 
kanala sahip bir 
model. Ses kartı 
üzerindeki SP/DİF 
bağlantısı ile siste¬ 
me bağlana bili¬ 
yor Bir parça faz¬ 
la yer kapla- 
salar da ol¬ 
dukça iyi 
hoparlörler 
Gerçi Dolby 
Dıgital'in yanı 

sıra 4 1 pozisyonel sesi destekle¬ 
yen bir sistem kurulmuş olsa da¬ 
ha iyi olabilirdi Ama bunun aynı 
zamanda maliyeti de yükseltece¬ 
ğim unutmamak lazım 

Matrix Pro'nun en ilginç yanı 
kuşkusuz dijital uydu yayınlarını 
çekebilmesi Zaten resmine ilk 
baktığınızda kasamın yanında kı 
koca çanak anteni hemen farket- 
mişsinizdir 1 OOcm'lik oldukça iyi 
bir çanak anten bu Ancak Mat- 
rix Pro'nun dijital uydu yayını 
alabilmesini asıl sağlayan anten¬ 
den çok içindeki Uydu TV kartı. 
Kısa sure içinde oldukça moda 
olması beklenen bu kartlar uydu¬ 
dan gelen dijital yayını analoga 
çevirerek televizyonumuzdabilgı- 
sayanmızdan seyredebilmemizi 
sağlıyorlar Mpeg2 formatında 
gelen bu görüntülerin çözülmesi 
sisteme yük getirmesin diye ayrı¬ 
ca bir de Mpeg 2 decoder kartı 
kullanılmış. Böylece Uydudan TV 
izlemek sisteminizi pek zorlamı¬ 
yor. Ayrıca bir şeylerle çalışırken 
uyduyu geri planda çalıştırabili- 
yosunuz 

Işın hoş yanı sistemle birlikte 
bir de joystick gelmesi CH Pro- 
ductıons'a ait olan bu joystick 
açıkçası bende hayal kırıklığı ya¬ 
rattı Analog olmasına rağmen 
iki ana ekseni bir birine geçmiş 
iki silindir gibi yapılan joystick'in 
kullanımı hiç rahat değil. Ayrıca 
throttle ve rudderT yok 

Bu anlattıklarım dışında kartla 
birlikte Hauppauge'nın TV kartı, 
Zoom'un 56K modemi ve web 
kamerası, Microsoft klavye ve 
mouse ve kesintisiz guç kaynağı 
geliyor Özellikle kesintisiz guç 
kaynağının altını çizmek istiyo¬ 


rum APC'nın Back-UPS 650 mo¬ 
deli 400Watt'a kadar güç kanı¬ 
rabiliyor ve 650VA gücünde Bir 
ev kullanıcısı için fazlasıyla yeterli 
Pek çok diğerlerinin aksine 
ARC'nin bilgisayar güvenliğinin 
bu önemli parçasını unutmamış 
olması takdire değer, 

Level’ın Yorumu 

Aslında yorumu baştan yap¬ 
mıştık. Bu sistem özellikle oyun¬ 
cular için yapılmış değil Ama pi¬ 
yasada nadir bulunabilecek kali¬ 
tede bu ürünü teknik servis gü¬ 
vencesi ile birlikte değerlendir¬ 
mekte fayda var Fiyatı oldukça 
yüksek ancak bunun temel sebe¬ 
bi Uydu anten ve ona bağlı olan 
diğer kartlar Eğer bu özellik sizi 
çekmiyorsa Uydu Antensız olan 
Flex Pro modelini alabilirsiniz. 
Ama bana sorarsanız öncelikle 
sistemin Radeon'a geçmesini 
beklemek de fayda var 
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icrosoft önceki ay pi¬ 
yasaya sürdüğü Ga- 
me Voice ve Strategic 
Commander'ın ardından şimdi 
de standart joystick modelleri 
Precision ve ForceFeedback'in 
yeni modellerini piyasaya sürü¬ 
yor. Presicion 2 şu an piyasada, 
ForceFeedback 2 ise gelecek ay 
piyasada olacak 

Precision 2, ForceFeedback dı¬ 
şında bir joystick'de bulunabi¬ 
lecek tüm özelliklere sahip 
Pek çok kişinin aksine For¬ 
ceFeedback benim kullan¬ 
dığım joystcik'lerde aradı¬ 
ğım bir özellik değildir Çün¬ 
kü kumanda kolu olması gerekti¬ 
ğinden daha hafif olur ve cihaz 
daha yavaş tepki verir. Üstelik 
uçuş simulasyonlarında ForceFe¬ 
edback yarış oyunlarındaki gibi 
zevk vermez Tabii dediğim gibi 
bunlar benim kişisel görüşlerim 
Precision 2 oldukça rahat bir 
kumanda koluna sahip On ta¬ 
raftaki tetik şeklindeki tuş çok hız 



bulu¬ 
nuyor Bu üş tuştan biri oldukça 
buyuk ve ikincil ateş modu için 
oldukça ideal Diğer iki küçük tuş 
ise daha çok bakış açınızı ayarla¬ 
maya müsait. Hat svvıtch sekiz 
yönlü ve tam olması gerektiği gi¬ 
bi Yani parmağınızın ebadına 
uygun olacak kadar geniş ama 


çok süratli kullanabilmeniz için 
gevşek. 

Kumanda Kolu rudder özelliği¬ 
ne de sahip Yanı dik eksen üze¬ 
rinde sola ve sağa doğru dönebi¬ 
liyor. Böylece pike yapmadan 
uçağınızı döndürebiiiyorsunuz 
Eğer joystcik'de bu özellik olmaz¬ 
sa bunu mecburen klavye üzerin¬ 
den yapmak zorundasınız. 

Precision 2'nın alt bölümü ide¬ 
al büyüklükte. Masa üzerin- 
den kaymıyor ve sol eliniz 
■ oldukça rahat yerleşiyor 
W Buraya yerleştirilen dört 
düğmenin kullanımı da ga¬ 
yet rahat Precision 2'de bula¬ 
bileceğimiz tek eksik alt bölümü 
bir parça daha büyük tutup iki 
düğme daha eklenebileceği Sol 
elinizin baş parmağına denk ge¬ 
len Throttle daha önce görmedi¬ 
ğimiz bir formda yapılmış Kulla¬ 
nımının çok kolay olmasının yanı 
sıra göstergelere bakmadan mo¬ 
tor gücünün hangi seviyede ol¬ 
duğunu biliyorsunuz. 


Level’ın Yorumu 

Precision 2 bence tam anla¬ 
mıyla ideal bir joystick Hem ihti¬ 
yacınız olan her şeye sahip, hem 
kaliteli, hem de fiyatı oldukça uy¬ 
gun. Eğer profesyonel uçuş si- 
mülasyonlarını, Starlancer gibi 
uzay simülasyonlarını ve Rouge 
Squadron tarzı aksiyon oyunları¬ 
nı seviyorsanız mutlaka bir tane 
edinmelisiniz 
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ugüne kadar gördü¬ 
ğüm en ilginç 
hoparlörlerden 
biri ATP-3. İlk başta ku¬ 
tusundan çıkarıp taktı¬ 
ğım zaman ters giden 
bir şeyler olduğunu an¬ 
lamıştım zaten. Oldukça 
buyuk ve sağlam görü¬ 
nen bir su bwoo fer'ın ya¬ 
nında ince uzun garip 
biçimli iki yan hoparlör, 

Yan hoparlörlerin kasaları, 
içine iri ve sağlam bir hoparlör 
sığamayacak kadar ince ve dar 
Öyle ki flat bir hoparlör sığdırıl¬ 
mış olması bile mümkün değil. 
Zaten gözüküyor işte her iki yan 
hoparlörde de boncuk gibi ikişer 
tvveeter var, Böylesi büyük bir 
subwoofer'a bu kadar küçük yan 
hoparlör nasıl olabilir ki? 

Hoparlörleri kurup CD sürücü¬ 
müze güzel bir CD takıyoruz. 
Sesler çok güzel Hatta fazlasıyla 
güzel Kansan bir akıl ile olayın 
aslını öğrenmek için araştırmaya 
girip yan hoparlörlerin altına ba¬ 



kınca gerçek 
ile karşılaşıyoruz 
Hoparlörün kaidesi gibi görünen 
alt kısmına 3"lık oldukça kaliteli 
iki hoparlör yerleştirilmiş 
Altec Lansıng'ın bu çözümü 
oldukça ilginç Yan hoparlörleri 
bu şekilde yerleştirerek hem bizi 
şaşırtıyorlar hem de yan hopar¬ 
lörler az yer kaplıyor Üstelik ust 
kısma yerleştirilen her iki hopar¬ 
lördeki ikişer tvveeter tiz seslerin 
daha kaliteli olmasını sağlıyor 


Her ıkı yan hoparlör de 
6Watt gücünde Sağ ta¬ 
raftaki hoparlörün üzerin¬ 
de aynı zamanda açma 
kapama işlevi de 
gören ana ses 
düğmesi ile bass 
ve tiz ayarları var 
18Watt gücün¬ 
deki subvvoofer 
üzerinde herhangi 
bir ayar bulunma¬ 
ması güzel. Ayrıca 
subvvoofer'ın 
tüm kasasının ah¬ 
şap olması, siyah 
olması, üzerinde kumaşla kaplı 
bölüm olmaması da tercih sebe¬ 
bi. Çünkü subvvoofer'ı genelde 
yere masa altı benzeri yerlere ko¬ 
yuyoruz ve bu kolayca kirlenme¬ 
sini sağlıyor Subvvoofer hakkın- 
daki tek şikayetimiz fazla güçlü 
olması olabilir Ama derdimiz bu 
olsun, sonuçta üzerinde bass 
ayarı var ve atalarımızın dediği 
gibi: fazla bass göz çıkarmaz. 


Level’ın Yorumu 

Bu aralar elimizi nereye atsak 
oldukça kaliteli bir 2 I hoparlör 
çıkıyor. Altec Lansing ATP-3 de 
bunların içinde en iyilerinden. 
Sağlam ses gucu, oldukça iyi er¬ 
gonomi ve hak edilen bir fiyat 
Ama piyasada bu kadar 2 1 siste¬ 
me ne kadar ihtiyacımız var bile¬ 
miyorum. Benim gönlüm daha 
özellikli ve daha farklı hoparlör¬ 
lerden yana 
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Soy o SY 7 ’VMA 


Bİtgi (çın İthalat: PC Gold, Penta Telefon: (216) 418 II 44 (0212) 320 02 02 Fiyatı: 139$ 

Soyo, VlA'nın yeni çipseti ile ürettiği 
ilk anakartıyla karşımızda. 


2 000 yılı tam anlamıyla 

anakartların çarpıştığı bir 
yıl oldu. Daha önceki iki 
sene Intel'in BX çipseti dışında 
ciddi bir oyuncu yoktu bu piya¬ 
sada ve bu yüzden anakartlarda 
hareketlilik pek olmazdı Ama 
VlA'nın Apollol33, ApolloP- 
ro 1 33, KXI 33, KT133 ve In- 
tel'ın ıS 1 0, İ81 5, ı8 I 5E, 

İ820 çıpsetleri piyasanın yüz¬ 
lerce anakart ile dolmasına yol 
açtı Bu süreç 2001 r de de de¬ 
vam edecek gibi Bu ay inceledi¬ 
ğim SY7-VMA'nın sahip olduğu 
PM133 bunun bir göstergesi 
Önümüzdeki iki ay içinde DDR- 
RAM'li AMD 760 çipseti de gel¬ 
miş olacak, onun ardından NVI¬ 
DIA, ALİ ve VIA DDR-RAM destek¬ 
li çıpsetleri ile piyasada olacaklar 
Kısacası anakart piyasası daha 
uzun sure durulmayacak 
Soyo SY7-VMA az önce de 
söylediğim gibi VlA'nın PMI33 
çipsetıne sahip Bu çıpset teme® 
de ApolloProl 33 ile hemen he¬ 
men aynı Aradaki en büyük fark 
PM133'e S3 Savage4 grafik iş¬ 
lemcisinin entegre edilmiş olma¬ 
sı Bu sene içinde VlA'nın S3'un 
grafik departmanını satın alması¬ 
nın ardından herkes böyle bir 
şey bekliyordu zaten 
Ama doğruyu söylemek gere- 
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kirse bizim beklediğimiz Savage 
2000'dı, Savage4 değil Çünkü 
ikisi arasında çok büyük bir per¬ 
formans farkı var Ama Savage 
2000 gibi daha gelişmiş bir 
grafik cipini North Brid- 


PM133'ün özelliklerini bırakıp 
bir parça SY7-VM'nın 
özeline inersek 


ge üzerine yer¬ 
leştirmek mümkün 
olmadı veya çok pa¬ 
halıya geldi 

Savage4 performans olarak bir 
parça yavaş kalsa da teknik özel¬ 
likler olarak oldukça iyi DirectX 
Texture Compression, 32-bit ren- 
dering gibi kendi zamanının tum 
özelliklerine sahip Yine de 
benchmark skorlarına baktığınız 
zaman teknik özelliklerini kullana¬ 
bilecek kadar bile performansa 
sahip olmadığını görüyoruz Me¬ 
sela 32-bıt renk derinliğinde ren- 
der yapabilme özelliğine sahip 
ama Quake 2 gibi eski bir oyun¬ 
da ve 800x600 gibi duşuk bir 
çözünürlükte bile rahatça oyna¬ 
yabileceğiniz kare oranlarını ve¬ 
remiyor Saniyede 30 6 kare ile 
Guake 3'u 800x600x1 6-bit çözü¬ 
nürlükte oynamak da pek kolay 
olmayacaktır PM133 ile oynana¬ 
bilir düzeyde performansı ancak 
Guake 2'de 800x600x16-bit çö¬ 
zünürlükte alabildik Bundan da¬ 
ha fazla zorlayan tüm çözünür¬ 
lükler zaman zaman takılan veya 
kare atlatan sonuçlar verdi 

Bu skorları değerlendirince 
PM1 33'ün bir oyuncunun 3D ih¬ 
tiyaçlarını tatmin edemeyeceği 
acık. Ama en azından ekran kartı 
alana kadar bir iki ay idare etme 
şansınız olabilir Çünkü PM I 33 
ile en azından 800x600x I 6-bit 
çözünürlükte Guake 2 motoru 
ile yapılmış pek çok oyunu ve 
D3D destekli oyunu oynayabilir¬ 
siniz Ama hepsi bu 


karşımıza 
oldukça iyi bir ana¬ 
kart çıkıyor Entegre Savage4 
cipinin yanı sıra AC'97 ses çipine 
de sahip Yani SY7-VMA yanında 
ses kartı ve ekran kartı olmadan 
da çalışabiliyor SY7-VMA 5 PCI 
slotu, 1 5GB r a kadar RAM deste¬ 
ğine sahip 3 DIMM yuvası ve Ult- 
raATA-66 desteği ile SY7-VMA 
üzerinde bulunan çipsetin tüm 
özelliklerim sonuna dek kullanı¬ 
yor Kartın mimarisinde herhangi 
bir sorun yok Güç kaynağının 
soketi işlemciye bir parça yakın 
ve çevresi kondansatörler ile çev¬ 
rilmiş Ama soket işlemciler daha 
az yer tuttuğundan bu bölge ye¬ 
terince geniş ve bu pek sorun 
yaratmıyor 

Elbette bir anakart fazladan 
ekran kartı ve ses kartı görevine 
de soyununca sürücüleri ve sta-, 
bilitesı on plana çıkıyor Sürücü¬ 
ler konusunda SY7-VMA kolay 
kurulum ve stabilite sağlıyor Kart 
ile birlikte gelen CD'den butun 
sürücüleri kolayca kurabiliyorsu¬ 
nuz Ama sürücülerin özellikleri 
konusunda pek parlak değil 
Özellikle Savage 4'un sürücü 
arayüzü hiçbir gelişmiş ayara sa¬ 
hip değil Gerçi bu Soyo'nun de¬ 
ğil VlA'nın bir eksikliği Ama So- 
yo'nun da bu konuda herhangi 
bir şey yaptığını söyleyemeyiz 

Level’ın Yorumu 

Savage4'un artık günümüz 
için tatlı bir hatıradan daha fazla¬ 
sı olamayacağı açık. Ama diğer 


yan¬ 
dan PM133'ün 
3D performansı i81 5E'de 
bulunan İ752 tabanlı AGP grallk 
kontrol cipinden kat kat iyi Böy- 
lece VIA, çipset konusunda In- 
tel'e karşı bir artı kazanıyor Ama 
PM 133 üzerindeki Savage4'u 
kullandığınızda genel sistem per¬ 
formansı oldukça düşüyor ve bu 
i81 SE'nin PM 133'den daha per¬ 
formanslı olmasına yol açıyor 
Bence yeni bir bilgisayar alır¬ 
ken veya upgrade ederken büt¬ 
çeniz sınırlı ise PM133'ü seçerek 
ekran kartı alma işini erteleyebilir¬ 
siniz Ama bunun ötesinde çok 
da tavsiye edilecek bir yanı yok 
Şu ana kadar incelediğim tek 
PM133 çıpsetli anakart olsa da 
Soyo SY7-VMA bence oldukça 
iyi Eğer üzerindeki çıpset size 
uyuyorsa bu anakartı gönül ra¬ 
hatlığıyla alabilirsiniz 
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Ftyaf/Performans 
GİMIİ 7^ 
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G eçtiğimiz aylarda İ81 5E 
çipsetli anakartlara ge¬ 
nel olarak goz atmıştık 
Orada oldukça ilgi çekici olması¬ 
na rağmen yer darlığından dola¬ 
yı sıstediğımden daha az yer ve¬ 
rebildiğim bir anakart vardı. Iwi|[ 
W02-R gerek ek özellik¬ 


leri, gerek¬ 
se üretim kalitesine 
gösterilen özen ile dikkat çekiyor¬ 
du Bu ay W02-R'ın IDE RAID 
denetleyicisi olmaması dışında 
tamamen aynısı olan kardeşi eli¬ 


me geçince daha fazla yer ver¬ 
menin iyi olacağını düşündüm 
lwill W02, Intelln i8l5Eçipse- 
tini taşıyor. Dolayısıyla UltraATA- 
1 00, AGP 4X, 

133MHz 


BUS hızını 
destekliyor. 5PCI yuva¬ 
sına sahip olan lwill W02 bu PCI 
yuvalarından birini sahip olduğu 
tek CNR slotu ile paylaşıyor. 3 
DIMM yuvasında 512MB'a kadar 
RAM destekliyor ve on-board ses 
kartına sahip. 

Bunlar zaten İ81 SE'lerin gene¬ 


linde olan özellikler Ancak Ivvill 
W02'yi pek çok rakibinin bir 
adım önüne taşıyan yanı, küçük 
ayrıntılara gösterilen özen Bun¬ 
ların başında Ivvill Smart Setting 
geliyor. Sistem BUS hızını 
IMHz'iik artışlarla 66MHz ile 
200MHz arasında değiştirebil¬ 
menizi sağlayan bu BIOS 
özelliği özellikle overdock 
yapmayı düşünenlerin 
oldukça hoşuna gi¬ 
decek. 

Diğer gü¬ 
zel bir ay¬ 
rıntı ana¬ 
kart üzerinde kullanı¬ 
lan onboard ses kartının sistem 
kaynaklarını kullanan AC97 tipin¬ 
de değil, gerçek donanımsal ses 
kartı olması. Her ne kadar C3DX 
çipini kullanan bu ses kartı pek 
kaliteli olmasa da sistem kaynak¬ 
larında boşuna gedik açmaması 
güzel. Bunların dışında IDE kab¬ 
lolarının söküp takmayı kolaylaş¬ 
tıran etiketleri, oldukça iyi hazır¬ 
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lanmış bir CD gibi detayların hiç 
biri atlanmamış 

Level’ın Yorumu 

Ivvill W02 kaliteli, stabil, gerek¬ 
li tüm özelliklere fazlasıyla sahip 
güzel bir anakart. İ815E çipsetli 
bir anakart almayı düşünenler 
için iyi bir alternatif 


TC T&Ienik Ozeflikkr 
815Fçıp«îl 

§ ,1 01 MM ıİ£: rrçH 512MB RAM 

2 - 20ÖMHi aruii BUS hızı 

j| 5 PCI. I AGP, İCMGibHı 
: OnbaûTd kemere karlı 
^ ; UHlrpATA-1 ÖD de&ioğı 


Teknoloji: 9 

Performans; 8 

Üretim KaHtesi: 8 

Ffy at /Performans: 8 

Ergonomi 8 

GENEL 


T eac'ın bir parça eski bir 
hoparlör modeli Power- 
max 500. Yanlış hatırla¬ 
mıyorsam geçen senenin ortala¬ 
rında çıkmıştı Ancak oldukça il¬ 
ginç ve kullanışlı bir model Her¬ 
halde az çok tutuldu kı Teac bu 
modeli yemleyerek PowerMax 
500/2 adıyla tekrar piyasaya sûr¬ 
muş. 

Powermax 500/2'nın en ilginç 
yanı oldukça modüler olması. 

Her ne kadar 2 1 bir sistem de 
olsa birkaç kullanım şekli var. 
Mesela subvvoofer ile amfiyi bir¬ 
birinden ayırabiliyorsunuz 
Böylece subvvoofer'ı 
masanın altında amfiyi 
ise üzerinde tutma 
şansınız var Genel 
ses, bass, tiz ayarlan, 
açma kapama düğme¬ 
si ve kulaklık çıkışı amfi 
üzerinde olduğundan 
bu oldukça mantıklı 
bir çözüm. Ama subvvoofer'ın 


ön yüzeyi kumaş kaplı olduğu 
için çok fazla kirleniyor 
Yan hoparlörün her biri iki 
parçadan oluşuyor. Bu iki parça 
ayrılabilir olmasa bile orta eksen 
üzerinden istediğiniz yöne döne¬ 
biliyor. Yan hoparlörlerin iki par¬ 
ça olmasının sebebi üstte twe- 
eter altta ise orta frekans hopar¬ 
lörlerin bulunması Aslında bu bi¬ 
raz anlam¬ 
sa. 



Çünkü tvveerter'ı başka yöne, or¬ 
ta frakens hoparlörü başka yöne 
çevirmenin bir mantığı yok 
Powermax 500/2 oldukça 
kompakt bir set. Özellikle yan 
hoparlörler çok az yer kaplıyor. 
Elbette amfinin bir miktar fazla 
yer kaplaması hoş değil Ama en 
azından alçak olduğu için üzeri¬ 
ne bir şey koyabilirsiniz. 

10,5cm çapındaki subvvoofer 
12 5 watt gücünde. Bu çap 
için oldukça iyi bir ses gücüne 
sahip. Ancak çapın düşük olma¬ 
sı ses frekans aralığının sınırlı ol¬ 
masına yol açıyor 5 Icm'lik yan 
hoparlörlerdeki tvveeter'lar 

1.8cm çapında Subvvo¬ 
ofer ile yan hoparlörle¬ 
rin dengeli olduğunu 
söyleyebiliriz, 

LevePın Yorumu 

Hem hesaplı, hem 
kaliteli orta karar bir ho¬ 
parlör Teac Powermax 


500/2. Mucize yaratmıyor belki 
ama boyuna göre de oldukça iyi 
ses veriyor, Ama Altec Lansing 
ATP-3 incelemesinde söylediğim 
gibi artık iyi bir 2 I sistem ile kar¬ 
şılaşmak heyecan vermiyor Piya¬ 
sada o kadar çok 2.1 hoparlör 
sistemi var ki artık hiç biri bu ka¬ 
labalık içinden sıyrılamıyor. 
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Hitachi GD- 75 GO Inca GeForceMX 


DONANIM 
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G 


eforce2 MX'i ilk incele¬ 
diğimde fiyat/perfor¬ 
mans oranı olarak çok 
iyi olduğu için uzun sure en çok 
satılan kart olacağını söylemiş¬ 
tim, Ama benim bu öngörümün 
tersine üretici firmalar bir türlü 
GeForce2 MX modelle¬ 
rim piyasaya sürme¬ 
diler Uzun süre bir 
karşılaştırmalı GeFor- 
ce2 MX testi için piya¬ 
saya yeterince kart çıkmasını bek¬ 
lediğimi ve sonunda sıkılıp vaz¬ 
geçtiğimi hatırlarsınız Şimdi ara¬ 
dan aylar geçtikten sonra bütün 


firmalar piyasaya GeForce2 MX 
sürme yarışına girdiler Sanırım 
geç de olsa GeForce2 MX'in 
nimetlerini fark ettiler. 

Bu kervana son katı¬ 
lan firma Inca 
Piyasadaki 



*, ~ 

m 


m- 
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Benchmark 

Quake II 

1024x768 16-bit 

135,9 fps 

1024x768 32-bit 

Quake III 

99,4 fps 

1024x768 16-bit 

67,7 fps 

1024x768 32-bit 

3DMarR2000 vl.1 

39,5 fps 

1280x1024 16 -bit 

3004 mark 

1280x1024 32-bit 

1949 mark 


rakiplerinin çoğuna 
göre adı sanı daha az duyulmuş 
olan Inca genelde daha ucuz 
ürünler üretmeyi ve alt seviyede¬ 
ki pazar payında söz sahibi ola¬ 
bilmeyi hedefliyor Bu yüzden 
GeForce2 MX onlar için biçilmiş 
kaftan. 

Ancak Inca'nın genelde daha 
ucuzu hedeflemesine rağmen 
kaliteden ödün verdiğini söyleye¬ 
meyiz Inca GeForce2 MX genel 
yapı olarak gayet iyi görünüyor, 


GeForce2 MX 
için gereğinden fazla 
iyi olan fan, kullanılan 7ns'lik 
Toshiba RAM'ler, hem S-Video 
hem de composıt TV-Out çıkışı 
bulunması; tüm bunlar Inca'nın 
rakiplerinden kalite olarak geri 
kalmadığının göstergesi Kart 
üzerinde tek yakınabileceğimiz 
TV-Out çipinin Chrontel olması 
Bu TV-Out'un ara sıra canınızı sı¬ 
kabileceği anlamına geliyor, 

Ama su an en sık kullanılan TV- 
Out çipi de bu, 

3D performansı olarak Inca 
GeForce2 MX diğer rakiplerine 
oldukça yakın sonuçlar verdi Za¬ 
ten aynı çipseti taşıyan kartlar 
arasında performans farkı olma¬ 
masına alıştık artık 


Levenn Yorumu 

Inca yeni kartı ile ondan bek¬ 
lediğimizin üzerinde bir perfor¬ 
mans gösteriyor Tabii bunu sağ¬ 
lamak için fiyatını da yüksek tut¬ 
mak zorunda kalmışlar Bu da 
Inca GeForce2 MX'ın rakipleri ile 
fiyat olarak yarışma da zorluk çe¬ 
kebileceği anlamına geliyor 
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«| Teknik Özeli%hr 
,f, 12X [5 6 2MB/ırtJ DVD olcuma tu? • 
: 40X |6.0MB/in) CD aküme 
13QmT yeisim hi£i (DVD) 

01 90mı ttfVrrTr Wı (CD) 

2 Teknoloji: 

3 Performans' 

I Üretim Kalitesi: 

Fiyat/Performans: 
Ergonomi; 

GENFİ 


G eçen ay incelediğimiz 
üç DVD-ROM'un ardın¬ 
dan bu ay da Hi- 
tachi'nin son modelini in¬ 
celiyoruz Her ne kadar 
son çıkan model de olsa 
Hitachi GD-7500 1 6X de- 
ğil 1 2X hızında. Yanı ge¬ 
çen ay incelediğimiz üç 
DVD'den de 4X daha yavaş. 
Ama bu sadece DVD okuma hızı 
için geçerli Bunun dışındaki di¬ 
ğer tüm kriterlerde Hitachi rakip¬ 
leri ile aynı değerlere rakip Bun¬ 
ların başında da 40X CD-ROM 
okuma hızı geliyor 

Benchmark 

DVD'ROM Okuma Perlormansı 

Ortalama Hiı 

Basgete Erişim rzzmi 

CPU Kutlaninsi ( 4 » 

DVD-ROM Okuma Perim m ansı 

Ortalama Hıı 

R&s g&le Eriçim sjctiî 

CPU KuüiUTim ^4 


Geçen ay 
da üzerinde bir 
parça durduğumuz bir 
konuya burada daha geniş 
değinmek istiyorum DVD oku¬ 
ma hızları sürekli artıyor. Peki biz 
gerçekten bu kadar yüksek DVD 
okuma hızına ihtiyaç duyuyor- 
muyuz Her şeyden önce şu an 
DVD-ROM'lar sadece film izle¬ 
mek için kullanılıyor Ve film izle¬ 
mek için 4X bir DVD yeterli Öy¬ 
leyse şu an pratikte piyasadaki 
tum DVD sürücüler 4X DVD 
okuma hızı olarak çalışıyor Çün¬ 


kü 16X’e za¬ 
ten hiç ihtiyacımız ol¬ 
muyor Gelecekte DVD'lerin kul¬ 
lanım alanı genişlerse, mesela 
dergiler CD yerine DVD çıkar, 
oyunlar DVD formatında olur 
programlar DVD'lere kaydedilir¬ 
se bu yüksek hızların bir anlamı 
olacak Ama o ana dek 12X 
DVD okuma ile 16X DVD oku¬ 
manın bize bir farkı yok. 


Level’tn Yorumu 

Hitachi GD-7500'ü ilk elime 


aldığımda 4X geriden geldiği 
için baştan kaybettiğini düşün¬ 
müştüm Ama tum bu değerlen¬ 
dirmeleri yaptıktan sonra durum 
çok değişiyor. Çünkü GD-7500 
bizim için daha önemli olan 
kriter CD-ROM okumada ra¬ 
kipleri ile aynı performansı 
veriyor Üstelik BOS daha 
ucuz Bence bu onu diğerle¬ 
rinden daha cazip kılar, 
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i Windows’u Baştan Kurmak 

\X/indows'u baştan nasıl kuracağını bilmeyenler için 
küçük bir rehber. 


M -• crospft CR ) wi tı dows 9Ei 

(C)COpy n ghf Mn çrosof t Corp 19S1 1 -W, 

C;\wllMDOWS> c d .lonmarıd 

C: \WJNDGWS \CQMMAND>format c: 

WAR|MING, ALL DATA OM MO N-R EMOVA ELE DICl 
DRIVE C: VILL BE LOSTl 
Proceeti »ntlı Eormat CV/m)? 


B uğynt A(_C$ Zo¬ 

ru/d a çjgrha çok, /al en 
b 1 1 y ı saya Har k© rı us r j r i d a 
d7 çok biİyisi olun okurlara yö¬ 
nelik yazılşr yazc;lrm Ama pek 
çok kışı bu vıyfayı sadece bir ke¬ 
sime ayırmış olmamı eleştir cin 
Açıkçası bende, buna katılıyorum 
Bu yüzden ura sıra Accü Zn- 
ncAla daha basit konularda işle¬ 
yeceğim Ama kurallarda değişik¬ 
lik yok. Burada yazılı olanları uy 
gularkon si/ırı, bilgisayarınızın ve¬ 
ya dosyalarınızın kaybından so¬ 
rumluluk almıyorum Ben size 
nasıl yapacağınızı anlataruğrm. 
Ama yapLığınız Mutalardan sız so¬ 
rumlusunuz 

Bu ay adım adım Win- 
dovvs umu/u silip faşlan kuraca¬ 
ğız. Hepimizin arada bir yapması 
gereken bir şey bu Wındows za 
manla fazla yüklenip yavaşladı¬ 
ğından betnee yılda en az ıkı ke 
re yapılmalı bu işlem Ayrıca çö¬ 
zemediğiniz çok ciddi problem¬ 
lerle karşılaştığınızda da sorunu 
ûûim en i n fen kısg yoI u ba/ er ı ye- 
mden Wındows kurmaktır Wırı- 
dovvvu başları kurmanın Aç adı¬ 
mı vardır Birindi hazırlık, İkincisi 
silme ve ücüncüsu ise kurulum 
Hazırlık işleminde dikkat otme- 
niz gtrroken iki şey var Birine ısı 
kişisel dosyalarınızın güvenli bir 
yeıe yedeklenmesi Kişisel dosya¬ 
larımız neler? Mesela Word do 
kumalılarımız, e maillerimiz, kon 
figüırasyon dosyalarımız, MP3'lc 
rımız, İnternetten dovvnload etti 
ğimız ve bize ileride tekrar gere¬ 
kecek olan şeyler Bunlardan 
mailler ve ICQ contact liscd gibi 
bir kısmını bulmak bir parça zor 
olabilir Bunlarla ilgili olarak yan 
taraftaki kutuya bir göz atın 
Ama diğerleri zaten belirli yarler* 
dedir En güzeli bu tip dosyala¬ 
rın tümünü masşösîflnde lopla- 
mak Daha sonra işe nwaustü- 
nü başka bir yere kopyalamak 
Bu başka yer kesinlikle Wın- 
dows unuzun bulunduğu ftfffl- 
dısk olmamalı Çünkü o hard- 
dı'Ut'e tormat atacağız Ejgjir baş¬ 
tan akıl edip hard-diskinizı ıkı ayrı 
bölüme ayırdrysanızl^ncı bolum 
en ideal yer olacaktır Aksı takdir¬ 
de başka bir bilgisayar, CD yazı- 


0mız. varsa CD'ye kaydetmelisiniz 
Eğer tııç bir şey bulamazsanız 
mecburen hard-dıskte kalacak 
ama biz hard-dıske tormat atmak 
yerme butun dosyalan tek tek si¬ 
leceğiz Bu da fazladan birkaç sa¬ 
atimizi alacak» ç 

I la/ırlık ışlerrıınrn ikinci ayağı 
eski Wındows'u silmeden önce 
yenisini kurmak için gerekli mal 
zemelerın elimizde olup olmadı¬ 
ğını icontrol etmek 'Atlasıyla ŞUn- 
ların elımı/de olduğundan emin 
olun: VVındovvs açılış disketi, \X/ın- 
dovvs Cd'si, VVındovvs seıi numa¬ 
rası kuracağımız programların 
Setup CE/lert veya dosyaları 

Eğer kişisel dosyalarımızı gü¬ 
venli hır yere aldıysak eski Wııı- 
dow5'u imha işlemine başlayabili¬ 
riz Açılış disketim takın ve W:n 
düvvs'iı DOS'tan CD ROM deste 
ğı ile başlatın Pah# sonra [fer¬ 
ma? C J yazın (köşeli parantezleri 
yazmayın sakın) Size emin olup 
Olmadığınızı soracak. Acele etme¬ 
yin ve 5 on bir kez her hangi bir 
kişisel dosyanızı unutup unutma¬ 
dığınızı duşunun Eminseniz E'ye 
basarak form^tı başlatın Size so¬ 
runca hard diskin adını girin 

Bu arada bilgisciyarını/ı re- 
SeEiemenıze gerek'yok Eormat 
bilince Wındows kurulum Cicisini 
takın Daha sonra sırayla [d:], [cd 
wın981, [kur] komutlarını 
DOS'tan girin. Eğer CD sürücü¬ 
müzün ha’Aı D değilse 1 ilk komutta 
onu değiştirin İngilizce \X/ın- 
dovvs'iar ıçjn kur yerine Setup ya- 
llf%- 

Kur [başlar başlamaz Sc.arıdısk 
devreye girecek O ismi bitirince 
ilk bir ıkı gereksiz soıu ve çıkacak 
ve ardından şifreyi yazacaksınız. 
Daha soru a wındQWsa ne tip bir 
kurulum ıstedığını/ı sorduğunda 
Normul'ı veya ozel'ı seçip devam 
e dm Üzeli seçenler gönüllerince ) 
Wındows bileşenlerim ekleyip çı 
karabilir Baştan Normal'ı seçip 
daha şorıra bileşenleri kaldınp ek 
leyerek-aynı şeyler yapmak da 
mümkün E)uha sonra Wındows 
yedek bir başlangıç disketi yara 
Sıak Lğer bunu yapmasını iste 
iniyorsanız sizden disket istediği 
nıze ıplah tıklayın 
Wındows geriye kalanı yapa» 


cak Sizden arada bir tek tarihi 
düzeltmenizi isteyecek Her şey 
i bitip do V /1 n d o ws'a H o şg c 1 1 d ı r 11 z 
yazısı ok tiki an fon ra sırayla ana¬ 
karan İNE sunucusu (varsa), ek¬ 
ran kartı .sürücüsü, s fes kartı sürü¬ 


cüsü ve diğer donanımların suru 
cüicrını yükleyin Daha sonra Di 
ıecrXve DirexlX Medıa'yı kurun 
Bundan soru sık kullandığınız ve¬ 
ya sevdiğiniz programları yükle¬ 
yerek devam edebilirsiniz 


Zor Bulunan Dosyalar 

Mailler: Mailleri bulmak için çok kolay bir yöntem vardır. Outlo¬ 
ok Express veya hangi mail programını kullanıyorsanız açın. Yerel 
Klasörlerde sağ tık yapıp yeni klasörü seçin. Daha sonra bu klasör 
"guborurokkak" gibi çok alakasız bir isim verin. Bu klasöre her 
hangi bir maili kopyalayın veya taşıyın. Daha sonra ve programı 
kapatın. Başlatman Bul'a gidip az önce verdiğiniz ismi (:'de taratın. 
Verdiğiniz isimde bir dosya bulduğunu göreceksiniz. Eğer Outlook 
Express kullanıyorsanız bu dosya muhtemelen .dbx uzantılı olacak¬ 
tır ve Windows>Application Data altında bulunacaktır. Bulunan 
dosyanın bulunduğu bütün klasörü yedekleyin. Yeni Windows'unu- 
zu kurduktan sonra aynı şekilde bir klasör açıp bir mail kopyalayıp 
programı kapatın ve verdiğiniz isimdeki dosyaları tanıtın. Yine dos¬ 
ya bulunacak. Bu sefer dosyanın bulunduğu yer daha önceden ye¬ 
deklediğiniz dosyaların kopyalanması gereken yer. Tüm bu işlem¬ 
leri adım adım ve dikkatlice yaparsanız maillerinizde hiçbir değişik¬ 
lik yaşanmamış olacak. 

ICO: Gerek tutuğu history gerekse contact list yüzünden ICCTyu ye¬ 
deklemediniz. Ama siz her ihtimale karşı yeni Window$ kurulumu- 
na başlamadan önce adress book'unuzu bir yerlere save edin. 
ICÛ'nun silinmesini engellemek için tüm kişisel dosyalarınızı nere¬ 
ye yedekliyorsanız bütün KQ klasörünü oraya taşıyın. Yeni win- 
dows'u kurduktan sonra yedeklediğiniz ICQ klasörünü tekrar prog¬ 
ram Files'ın altına geri taşıyın. Daha sonra normal setup'ından 
ICCTyu eski klasörünün üstüne kurun. Hesabınızı yükleyince eski 
database'inizde gelecektir. Eğer gelmezse database convernter'ı 
çalıştırın. 

CDPIayer.ini: Eğer müzik CD'ierini dinlerken isimlerini yazmak 
gibi bir huyunuz varsa Window$ altındaki bu dosyayı da yedekle¬ 
yin. Yoksa onca şarkı ismini baştan yazmak zorunda kolırsınız. 
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fpT’M 2 Ekonomik | 

| İdeal | 

Süper 

Ana Bileşenler 

BMHKJ AMD Duran 600MHz 

AMD Athlon 750MHz 

AMD Tbundiîrhsrd 1 GHz 

4 K/ /Vreno/Çii^i/lJ fdflk/Gftnpotö uı 8 5$ 

\ K/'AFfefifl/Oîgi/UföoyGc ııpctcom: 1 fiÛS 

4K/Are«a/0z^/llFD!ak/Gflnpqcaııı: 515$ 

Anakart STOTFîıriîÇSi 

ABIT KT7-RAID 

ABIT KT7-RAİD 

^PiyalLİlîS 

(kt^e/Gdipatûm Byııtı H05 

Ddegule/Genpıruifli Fiyolı: BOS 

•1 1IBMB PC-100 5DRAM 

2S6MB PC-İOO SDBAM 

256MB PC- IÜO SDRAM 

| Fiyi]İr 57$ 

Fiydi: 114$ 

fiydi: 114$ 

15GB Quantum FİrebalI LM 

30GB Quaııtum Fireball LM 

45GB IBM Deskstar 

1 Empa/Küm Fiyölı: 109$ 

Empc/Koımû Fiydi: 169$ 

IBM Fiyalr 240$ 

ılgEj Wİnfast GeForce2 MX 

Winfest GeForceî MX TVOut 

Creative GeForceî Ultra 

1 Leodlek/G^rt|iocorn: 1ÎÜS 

bdlek/tofiflcnm: 135$ 

m Fiydi. WS 

K53n^-l 17" Philips I07E 

17 n Net FE700 

19" Hoc FP950 

1 Eınpiî^ullirfiüıdyp Fiydi 

Gc-npacüin fiyatı. 265$ 

Genpacaın fiydi: ?155 

Sony 4GX 

Hitachi GD 750Ü 

Pioneer İ 6X DVD Slot-İn 

tmpıs/iKcırma/Pnmp□ Fiydi: 41)$ 

Olsan Fiydi: 1135$ 

AMîrmdyû Fiydi: 1405 

Aztech PCI 288-030 H 

Creative SB Llve! DE S. J 

Creative SB Lİve Plaümum 

I Albinn Fevöîi: 29$ 

Erıipo/GaijpLrtötTi/MuFlrmedyn Fiyatı; 85$ 

Empa^GEiıptRam/MuliımuiİyD Fiydi: 185$ 

Apaehe V90 Int. 

Diamond Sup ra 56e 

Diamond Supra Memory 

Mulıimdyn Fiydi: 41$ 

MnrnuL^Muîlimedyö Fiydi: 63$ 

Kdniij/Mullimedyü Fiyatı: 1Ü1S 

Genius Venüs 

Elan Vitai T-S 

Elan Vîtal T-10 

Bogaziri/Mırlh medya Fıyolı: 69$ 

fcgı tfeklrarak Fiyatı ;64S 

•Çizgi [kklrtutrlt Fiydi: TO 

Klavye ve Mouse 

Microsoft Valtie Pack 

MtcfosoH iı içelli E ye vc E İste Keyboard 


rtipB&öfl Ffynh 3ÜS 

MifroüO'Fl Fiyûlı:80$ 

1 / ' ■ Genius Venu s ’e dahil 

Creative OTT21ÜÜ 

Creative DTT150Ü 


Euıpc/G« npotom,/Mullürrariyu Fiyai 1 135$ 

Empd/ Gen paçam /Miri 1 im^y n fiydi: 34 5 S 

Floppy 

fiydi; 105 

fiydi 10$ 

I Toplam fiyat 877$ 

1475$ 

31 78$ 


e TV 


Hauppaupagc- 

Silgita; Fiydi; ı IBS 


HP 970cxi 

PFtyulrm 


HP Scank-ı OCıOCU 


Mit 

IMS 


Pİegtor 12x10x32 

mrynkym 


Creative Webcam GO 

£ mpoj |, trftpsınrır/Wi]İllmtf[fyıı fiyntı.l 39S 


Firma telefonları 

I ^K . ( 0212 ) 259 3 B 00 

Bilgitaş toaız) 275 10 70 

Boğaziçi ( 0212 ) 217 29 29 

Datagate ( 0212 ) 288 53 u 


Empa ( 0212 } 599 30 50 

Cenpacom ( 0212 ) 320 10 50 

HP { 0212 ) 22459*5 

Üılas Acer ( 0216 ) 317 96 50 

Karma ( 02 * 2 ) 239 32 oo 


Leadtek Türkiye (zız) 366 05 74 

Multimedya . { 0212 ) 216 45 68 

SKV (o2iz) 225 &Û f>S 

TET Cozız) 236 35 32 

Ufotek .. ( 0212 ) 336 6 ) 23 


Av ermedi a TVPtıcme 98 + FM 

WuIîirrHîrfy« Fiydi :8Ö5 


HP 97Dcxi 

HP Flyatı:32D5 

Acer ScanPrisa. 64ÜU 

Ihhs Aiat fiydıJK 

Plextor 1 2x10x32 

9flf Fiydi 2 W 

Philips Vesta Pro 

lîüEjDîJLt.'hirmû Fıyorr:Bî$ 


Yan Ürünler 


TV kartı 


Avermedia TVPhone 9B 

Mıyitırnedya Rydı;65$ 


Yazıcı 


HP B40C 

HP Rynlı. 13ÛS 


Tarayıcı 


CDRW 


Web Kamerası 


Bu ay Donanım pazarı için oldukça hareketli geçti. Özellikle RAMTerdeki fiyat düşüşleri ve piyasaya yeni çıkan dona¬ 
nımlar her üç sistemimizi de upgrade etmemizi sağladı. Bu ay 15" monitörlere veda etmenin vaktinin geldiğine ka¬ 
rar verdim ve ekonomik sistemimizde 17"e geçti.RAM miktarı da 128MB'a çıkınca fiyatı bir parça yükselmiş oldu an¬ 
cak ekonomik sistemimiz artık oldukça güçlü. İdeal sistemimizde ise 256MB RAM'in keyfini yaşıyoruz. Gerçi 256MB 
biraz fazla gözüküyor ama 192MB gibi ara bir değerde RAM seçmek daha mantıksız olacaktı. Süper sistemimiz ise 
GeForce2 Ultra'nın gelişiyle 3D performansını baya arttırdı. Elbette fiyatını da. 


Acer ScanPrisa 640U 

lhlos r Acer fiydi J9S 

Yamaha 8424 
Multi mcdyo/SKV RyatdÛOS 


A verme dia 
Mıjllimodyn Fiydi: 69$ 


ARALIK ?mQ 
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DONANIM 




Bu ay teknik servis köşesini yine sevgili Onur hazırladı. Baktık geçen ayın cevapları se¬ 
vilmiş böyle devam edelim dedik. Zaten gençlerin elinden tutmak onların önünü açmak 
lazım. Yoksa biz de günün birinde herkesin arkasını döndüğü bir dinazor olur çıkarız. Ay¬ 
rıca insanın yanında yetişen gençlerin geliştiğini, kendi dergilerini, kendi köşelerini yaz¬ 
dığını görmesi gibi güzel bir şey yok (gören de 50 yaşındayız sanır). Ama bu onları başıboş 
bırakacağımız anlamına gelmiyor. Ben ve ölümcül parantezlerim hala iş başındayız. 


Selam, 

Nasılsın? Umarım Metal Ge 
ar'la işler iyi gidiyordur. Çünkü o 
oyunun her şeyini biliyorum Ta- 
kıdığın bir yer olursa (tüm Level 
okurları için) be_snake@hotma- 
il com adresine yollayabilirler, 
Neyse benim şu anda Pil 266, 

64 RAM, 32MB Savage 4, 3.2GB 
harddisk özelliklerinde bir maki- 
nam var Sorularım; 

1, Benim monitöre bu aralar 
bir şeyler oldu. Bazen rengi bo¬ 
zuluyor sadece mavi renk olu¬ 
yor Ben de tabii kı sinirden mo¬ 
rarıyorum Etrafta manyetik alan 
var diye yanındaki iki tane 160w 
kolonları kaldırdım, Ama bazen 
yine oluyor Ne yapmam lazım? 
Yoksa monitörümü değiştirmem 
gerekecek. 

2. Bu aralar elime 250 dolar 
kadar para geçecek. Bu parayla 


Jjarmd j H |> Hml'.ıııiM'i:* j 


■ LuıcMta 

* Jf CORÜM 

t' CfMfrve Mıscelaneous; Devices 

iı Disk drives 

_ 

— 

'■+ 1 , Fiüppy (fek c ontrofa i 

4i Hart (fek eontrcıfers 

-*■ J j Hıeiıffi 'rdmlaoc âjıraa 
4 & Keybcaıd 
± W Moritas 

4‘ } M CMS» 

4i W Hetvuork. adaptars 

4 J Portj (COM l LPT) 

4 ^ Saund, video and game 

ı devtçaı 


Sence ne yapayım? 

3 Creative internal 
modemler nasıl? Bir 
bilgin var mı? 

4. Sinan abi bu ay yazıyor di 
mi? Ona hayırlı teskereler... 

Mailime son veriyorum, başarı¬ 
lar dilemiyorum, bırakın biraz da 
öbür dergiler para kazansın To 
be continued Solid Snake 16m 

Bahadır Ekinci 

level Selam, 

Ben iyiyim. Tuğ bek Metal Ge- 
ar'ı bitirdi turşusunu bile kurdu. 
İstersen suyundan bir bardak da 
sana yollayalım, Diğer dergilere 
yolluyoruz da... (Onur çok ayıpl) 

- Kolonları kaldırdığına göre 
geriye iki sebep kalıyor, ilki moni¬ 
töründen ekran kartına görüntü¬ 
yü taşıyan kablonun herhangi 
bir yerinde sorun 
olması. Eğer bu so¬ 
run bağlantı pele¬ 
rindeyse tamir açı¬ 
sından şanslı sayıla¬ 
bilirsin. Ama kablo¬ 
nun içindeyse tamir 
edecek kişinin işi bi¬ 
raz daha zor, İkinci 
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Donanımlarınızın 
kaynak ayarlarıyla 
oynamamak faydanıza. 

bîr 64 RAM daha ve 
bir tane GeForce 2 
MX (bu arada Win- 
fast mı alayım yoksa 
Asus mu?) almayı 
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düşünüyorum Sence iyi mı? 
Yoksa işlemciyi mı upgrade et¬ 
sem? Ama bu sefer de anakart 
değiştirmek zorunda kalırım 


olasılık ise monitörünün içinde 
bir sorun olması ki bu daha bü¬ 
yük bir sorundur. Her iki ihtimal¬ 
de de bir tamirciye gösterip yo¬ 


rumunu 

almak en mantıklısı 
Tavsiyem monitörün özellikle 3 
yaşından büyükse değiştirmen 

- RAM ve Ekran kartı perfor¬ 
mansını işlemciden daha fazla 
arttıracaktır 

- Creative alana kadar başka 
modemler var 

- Yazacak, yazıyor, yazdı. Tabii 
hamlamış, uzun sürüyor, 

Selamlar Tuğbek 

Hemmen konuya dalıyorum 
Ben iki bilgisayarı birbirine bağla¬ 
mak ve multiplayer oyun oyna¬ 
mak istiyorum. Bunun için elim¬ 
de bilgisayarlara takılıp yüklen¬ 
miş iki adet LAN kartı ve kablosu 
var ama bilgisayarları birbirine 
bir turlu bağlıyamıyorum Direct 
cable connection'dan deniyo¬ 
rum "diğer bilgisayar açık 
mı?","kabloyu taktın mı? ,, ,“nıye 
takmadın?","salak mısın nesin 
kardeşim tak da öyle gel" gibisin¬ 
den laflar diyor Senden isteğim 
bana şu bağlantı nasıl yapılır ay¬ 
rıntılarıyla anlatman Şimdiden 
teşekkürler ve yayın hayatınızda 
başarılar diliyorum 

Saygılar Squal 

level Selam, 

Kontrol edilmesi gereken bir¬ 
kaç şey var Hızlıca sıralıyorum 
Sen denersin Öncelikle kablona 
güvenmelisin Kabloda sorun 
olabilir Zaten Cross Cat5 kullan¬ 
man gerektiğini biliyorsundur sa¬ 
nırım İkincisi kartların doğru yük¬ 
lü olup olmadıkları Bunları kont¬ 
rol ettikten sonra gerekli olan 
protokolleri yükle Oynadığın 
oyuna ve kullandığı protokole 
göre değişir ama sen ne n'olur 
n'olmaz diye özellikle NetBEUI, 
TCP/IP ve IPX/SPX protokollerinin 
ethernet kartın için yüklü olması¬ 
na dikkat et Yazıcı ve dosya pay¬ 


GeForce2 MX Upgrade 
İÇİn İyi bir seçenek 


laşımını açık tut. En son bilgisa¬ 
yar tanımlarına da bak. Onlarda 
da değişik bir karakter olmasın 
Hepsi doğruysa Ağ Komşuların¬ 
da birbirinizi ve kendinizi görme¬ 
lisiniz Yine de olmuyorsa ether¬ 
net kartlarını kaldırıp yukardaki 
maddeleri baştan sıra ile yap. Di¬ 
rect Cable Connection sağlıklı bir 
bağlama yöntemi değildir, (Za¬ 
ten paralel port üzerinden yapı¬ 
lır- TO) Onunla fazla vakit harca¬ 
ma 

Merhaba Tuğbek Bey, 

Dergi manyak bir hal almış 
hepinizi kutlarım Ama şu web 
sayfasını açın artık. Çatlamak 
üzereyim Bir de bir şeyler sora¬ 
cağım, 

- Tuğbek abi Metallica'dan 
hoşlanır mısınız? 

- Peki Metallica solisti James'i 
tanır mısınız? 

- Peki onun sakal seklini bilir 
misiniz? 

Bence yaparsanız sizin kariz¬ 
maya karizma katar Zaten yakı¬ 
şıklılık var bir de sakal oldu mu 

- Diğeri 10 ayda Glsetup ’ın 
yeni çıkarttığı beta driverlar'dan 
söz etmiştiniz onların yeni versi¬ 
yonları geldi (mi acaba?).Ve gel¬ 
diyse nereden anlarım. 

Şimdilik bu kadar. Şimdiden 
teşekkür ve başarılarımı sunarım 
Saygılarımla, Mert 

LEVEL Selam Mert, 

Senin için Tuğbek'Je röportaj 
yaptım (Oyuna getirildim- TÖ). 

- Eskiden... Hala severim ama 
benim favorim David Bowıe 

- Niye ben ayda mı yaşıyorum 
ki tanımayayım? 

- Eskiden biraz daha farklıydı 
sanırım Ama herkes bilir 
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Slot DVD’lerden korkmanız için 
hiç bir sebep yok. 

- Hayda Arkadaşlar ben bu 
halimden memnunum 6 sene 
sakal bıraktım bırakın biraz da 
böyle dolaşayım Yaşamımda hiç 
mi değişiklik olmasın? 

- Eğer OpenGL sorunlarınız 
yoksa yeni OpenGL sürücüsü 
yüklemeyin. Ama adres aynı 
www gisetup com Yeni bir ver¬ 
siyon da yok Zaten nadiren çı¬ 
kar 

Selam Tuğbek; 

Sana birkaç sorum olacak 

1 (Benim Pentium 233MMX, 
96MB Ram, 8MB Sis 6326 ekran 
kartlı bir bilgisayarım var. Bilgisa¬ 
yarımı son 1-2 ay daha kullana¬ 
bilmek için overclock yapmaya 
karar verdim (malum lise 2 sınıf¬ 
tayım, seneye OSS illeti var da 
Ancak İnternette bunun için hiç¬ 
bir program bulamadım. (Down- 
load com’da bile yok) Overclock 
yapmak için bildiğin herhangi 
bir program var mı? Bu progra¬ 
mın web sitesinin adresini verir 
misin? 

2(Bir de DirectX 8 0 r ı İnternet¬ 
ten indirdim ancak kurmak için 
tereddüt ediyorum Acaba Di- 
rectx 8 0 Red Alert 2 gibi o sü¬ 
rümden önce çıkmış oyunlarda 
sorun yaratır mı? Yoksa rahatlıkla 
İnstall edebilirmiyim? Ekran kar¬ 
tımda bir sorun çıkarır mı? 

Teşekkürler 

Giray "the NitrogerT 



Digital Audio player 



Jukebox oldukça güzel bir 
alet olsa gerek. 


LEVEL Selam Giray, 

- İşlemcini overclock etmek 
için FSBUS hızını yani sistem ana 
frekansını değiştirmelisin. Ama 
bu işlem RAM ve PCI yuvalarının 
da hızını değiştireceğinden so¬ 
run çıkarabilir Bu iş için kullana¬ 
bileceğin bir program yok. Ekran 
kartlarında ise overclock'un han¬ 
gi kart için olduğu önemli Yine 
genel olarak Povverstrip kullana¬ 
bilirsin Dovvnload etmek için 
www.entechtaiwan com adresi¬ 
ne git Ama bu ekran kartını 
overclock etmesen bence daha 
iyi 

- DirectX 8 yükleyebilirsin Hat¬ 
ta hemen yükle, 

Selamlar Tuğbek, 

Bende TVPhone98 wA/CR TV 
kartı var Bir kayıt yaparken sesi 
kaydetmiyor Ses kartım da Cre¬ 
ative Live Value Nasıl hem ses 
hem de görüntüyü kaydedebili¬ 
rim? Yardımcı olursan çok sevini¬ 
rim. 

Buğra KAPTAN 

LEVEL Selam, 

Tv kartından çıkan ses kablo¬ 
sunu ses kartının line-in girişine 
tak ve ses kayıt ayarlarında line- 
in'i açık tut. Bu şekilde sesi de 
kaydedebilirsin. 

Selamlar, 

Ben derginizin bir okuruyum 
Derginizi beğeniyle takıp ediyo¬ 
rum Size birkaç sorum var, ya¬ 
nıtlarsanız memnun olurum. 

1 IRG nedir? 

2 Low Level 
form at nedir? 

3 Arkadaşı¬ 
mın bilgisayarı 
çoktu acarken 
DOS acılıyor ve 

BOX yazılar çıkıyor 
ne yapmamız 
gerekiyor? 

4 İnternetten 
nasıl telefon gö¬ 
rüşmesi yapabi¬ 
lirim? Yanıtları¬ 
nızı bekliyorum. Yayın hayatınız¬ 
da başarılar dilerim 

Hüseyin Ünal İstanbul 


level Selam 

Hüseyin, 

- IRQ, Türkçesi 
"Kesme isteği" anla¬ 
mına gelen Inter- 
rupt Request kelime¬ 
sinin kısaltılmışıdır 

Basit bir dille donanımların çalı¬ 
şırken veri yollarının çakışmaması 
için uygulanan bir adresleme sis¬ 
temidir Bu sistemle donanımlar 
birbirlerini engellemeden sıra ile 
uygulamaları gerçekleştirir 

- Low Level forma t hard- 
disk'ler içindir Hard-diskin daha 
küçük bir ebatla çalışmasına yol 
açar ve kesinlikle tavsiye edilmez 
ama bazı sorunların giderilmesin¬ 
de (normal format işlemediğinde 
mesela} mecburen yapılır 

- O ne demek? Format atın :} 

- Buddyphone, Mediaring gibi 
programlar İP üzerinden görüş¬ 
meyi sağlayabilir Mevcut 56K 
modemlerle 0 2 saniye gibi ufak 
gecikmelerle konuşmayı sağlaya¬ 
bilirsiniz. Bunun dışında yurt dı¬ 
şında internetten ev telefonlarını 
aramayı sağlayan sistemler de 
var 

Sayın Onur, 

sorular; 1 Benim işlemcim 
AMD K6-2 bunu AMD DURON 
yapsam iyi olur mu? 

2 Her oyunda bir süre sonra 
ses kesiliyor neden olabilir?(Bazı 

oyunlarda alt+tab yapınca ses 
geri geliyor.) 

3 Ekran kartımın özelliklerini 
nereden anlayacağım? 

Kolay gelsin,byeee 

LEVEL Selam, 

I Tabii ki paran varsa neden 
olmasın? 

2. Ses kartının sürücülerini 
güncellemelisın [DirectX'ini gün- 
cellemek de işe yarayabilir- TO} 

3 Bu işi yapan benchmark 
programları var. DirectX’in içinde 
DirectX tools adlı bölümden ve¬ 
ya 3DMark tarzı programlarla 
anlayabilirsin 

Selam, 

Derginizi çok beğenerek oku¬ 
yoruz Özellikle Ace's Zone'da ki 
ayarlarla ilgili yazılar çok güzeldi 
Ama artık bu tip şeyler yazmıyor¬ 
sunuz Ben özellikle Aygıt Yöneti¬ 
cisinin nasıl kullanıldığını öğren¬ 
mek İstiyorum Burada pek çok 
donanım var Bunların hepsi be¬ 
nim bilgisayarımda ki donanım¬ 
lar sanırım Burası donanımlar 


»penGL* 


OpenGL setup İllaki yapmanız 
gereken bir Update değil. 

için en ince ayarların yapıldığı bir 
yer mi? Burada pek çok ayar var 
ama hepsi şifreli sayılar gibi ve 
pek bir şey anlamadım. Ne gibi 
değişiklikler yapsam performan¬ 
sım artar? 

Bu arada ben bir Nomad Ju- 
keBox almayı düşünüyorum. Ke¬ 
sin karar vermeden önce siz de 
inceleyin sizin de fikrinizi almış 
olayım dedim. Ama bir türlü in¬ 
celemediniz. Özel bir sebebi var- 
mı? 

Son sorum Pioneer DVD'ler ile 
ilgili. Bunlar Slot olduğu için ko¬ 
lay bozulur diyorlar. Bir de küçük 
CD'leri bu E-Packleri falan oku- 
muyormuş Ne diyorsunuz? Ben 
bir tane 16X Pioneer almayı dü¬ 
şünüyorum ama aklım karıştı 

Kerem Içöz 

level Merhaba Kerem, 

Aygıt yöneticisi yüklü olan do¬ 
nanımlarının listelendiği yerdir. 
Ayrıca bize her hangi bir dona¬ 
nımda sorun olup olmadığını da 
gösterir. Kaldırmak istediğin bir 
donanımı buradan kaldırabilirsin. 
Senin ayar olarak düşündüğün 
şeyler ise sistem kaynakları Onla¬ 
rı kurcalamanı tavsiye etmem 
Çünkü genelde o ayarları Win- 
dows kendisi atarve bu işi inana 
bizden iyi yapar 

Elden geldiğince test merkezi¬ 
ne gelen bütün ürünlere dergide 
yer vermek istiyoruz Ama bazen 
o kadar çok ürün yığılıyor ki her 
ürün dergide kendine yer bula¬ 
mıyor. Mecburen daha çarpıcı 
olanlara yer veriyoruz. Vaziyet 
böyleyken bir ürün lütfedip de 
test merkezine hiç gelmezse el¬ 
bette hiç incelenmiyor. 

Ben slot-in bir DVD kullanıyo¬ 
rum uzun süredir ve henüz tık et¬ 
medi. Bence bu konuyu dert et¬ 
mene gerek yok. Ama küçük 
CD'leri okumama konusunda 
haklısın. CD'yi atıyorsun sürücüye 
ve uçup gidiyor. Eğer bu durum 
senin kafanı çok kurcalıyosa ve 
senin istediği Slot olması değil 
öncelikle Pioneer olmasıysa piya¬ 
sada tray versiyonuda var. Onu 
da alabilirsin, 
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STOCKHOLM 


Ronk Dj. En |y^ kımlfET ifluer. £n tyî tik* grup: 

Hal Cnin PttppCfü, En *y\ grup: Back SHıtffl Bftys, 
fen iyi yerit Çfktj yapan- plini fQ? ( sn İpi pop grup 
Ali Sâlms. En iyi dara msitiftl ıMAdûnna, En ıy- khp. 
MoJby t Nalurfl AImjm):, frm Yan- Mlnd üdiilü. ÛÎ- 
H'OîL En iyi Hıp Hep; îmıneTn. En ry vfc ve irfanda 
grubu: W(33[lifç. 
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ntı^ ve Vınakorüniilar. Swi1eh Club î Beyoğlu). ZıhrH 
tMdıkSy} v# E^des {Anlueal nndslilAnntİA çaîiia 
nınıj.Irtiuf, 


Herhalde ortaokul veya lıseyıM 
larında Stephen Kıng'm kitabını 
okumayan öğrenci neredeyse 
yoktur Senelerdir en üstte yer 
alan Stephcn Kİng ın Clıve Barker 
hakkın da ki düşüncelerini oku 
duktan sonra yaıya neden King 
ile başladığımı daha iyi anlaya¬ 
caksınız "Korku edebiyatının ge 
leccğını gordumı.. Adı CJıve Bar¬ 
ker d ı" ve " C1 1 ve Ba r ke r o ka d a r iyi 
yazıyor ki, tam anlamıyla dıiımın 
tutulduğunu soyeleyebilirirfP** 
1952 yılında Liverpoorda doğan 
Barker'I yazar, ydn^mtn ve res¬ 
sam olarak nitelendirmek yanlış 
anut'. Karıyerîne kendi tiyatro 
grubu için yazdığı oyunlarla baş¬ 
ladı Özellikle Şeytanın Ta rıhı 
isimli oyunu başarılı bir sezon ge¬ 
çir rjı Daha sonra üooks of Blood 
k-£g,t'Oi: haşan ise yazarın adının 
duyulması itan yete alı oldu. 

1987 yılında Clıve Barker'ın 
The Hcif Bound Heari isimli 10 - 


rııanından^ıyarladığı dnffl bir 
iill-melıne dayanan, son derere 
kartlı, sadomazoşıst eğilimli Hell- 
raıser'ın senarıstlığı ve yönetmen¬ 
liği ile film dünyasına da adım at- 
1 Hellraistr ile gerçek bir korku 
ikonu yaratan yazarın ülkemizde 
en çok tanınan filmi ise Candy- 
m an yani Şeker Adam'dır (Sakın 
bu ismi uç kere tekrar etmeyin!) 
Yazarın bir diğer önemli özelliği 
ise kitaplarındaki çızımleri tama 
men kendi 'hazırlamasıdır Ro¬ 
manlarında, korku öğelerinin 
£Üsk"'-mesinden kurtularak k findi 
yar altığı al torna Lif ya da başka 
d u nyd®ı a §eç ı ş ya pan CI ive Bar- 
ker, fantastik olarak adlandırdığı 
kavrama yaklaşıyor Yazarın Türk¬ 
çe ye çevrilen Lanetlenme Oyu¬ 
nu, Ka bal ve Galılee isimli roman¬ 
ları Mucerepeset Kılaplaı larafırı- 
darı yayın la nmâktadııe 

Kabal yazarın okuduğum ilk ve 
aynı /amanda uzun zamaniff 


t okuduğum ilk korku rofnanı. Size 
konusunu veya içeriğim anlat¬ 
mak istemiyorum çunku bu kita¬ 
bın havasını bozabilir Bu neden¬ 
le sadece kitabın arkasındaki kıs 
mı sı /e aynen aktarıyorum 

Bir gun masumların Canını 
alan eli kanlı bir katıl olduğunuzu 
öğrenseydiniz, ne yapardınız? 
Dünya üzerinden sığınabileceği¬ 
niz hiçbir yer yoksa, sevdiğiniz 
kadınla birlikte olmak îçin hiçbir 
şansını kalmamışsa, ölüm çözüm 
olabilir mı? 

Loone doktoru DeStferEtn bit 
katıl olduğunu öğrendiğinde öt> 
c f ölmek isler ama olum bilç onu 
ledçl^İğınde kendisi gibi olatılir 
tın yanı canavarların tül sığınağı 
olan Mıdıana gider Mı dian yarı 
ölülerin, Gecedölu'nün evidir 
Rooene burada biç beklemediği 
bir bitimde eski bir fanrfnııı elçi¬ 
si olduğunu öğrenecek ve bıı ka¬ 
dının aşkıyla kendisinin kırrı oldu¬ 
ğunu anlayacaktı^, 

Cilve Barker'ın anlatmaya çalış 
tığı fantezi normlarına tam anla¬ 
mıyla uyan bu kitap için Sunday 
Indepcndent "Yoğun bir erotiz¬ 
me sahip sürükleyici bir öykü . " 
vc Pcoplc "Bir yandan bakarsa 
nız, basit bir korku hikayesi ama 
• / e. yandan toplum ve toplum¬ 
dan dışlanmışlara dair derîn bir 
hikaye eşine ender rastladın. 
Güçlü bir fantezi 

Stephen Kıng hayranlan îgn 
Stephen Kıng'ı hayran bırakan 
yazarın bir İlci tabını çkumanın 
mükemmel hır tecrübe olacağın¬ 
dan emmim Yatmadan önce ka¬ 
pıları kılıf leıneyı ve yalağın allına 
bakmayı unutmayın 

Kadir T uz taş 
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KÜLTÜR 



Charlie'nin Melekleri 

Chaıl ie's Aogek _ 



Her sezon eski bir sinema filmi 
yenilenir ( Bu arada Exorcıst'tan 
sonra bilim kurgu filmlerinin ba¬ 
bası 2001: Bir Uzay Efsanesi de 
sinemalara geliyor. Benden duy¬ 
muş olun jveya zamanında çok 
tutulmuş bir televizyon dizisinin 
filmi hazırlanarak sinema severler 
verilir Daha sonra biz de bunla¬ 
rı bir güzel seyrederiz İşte bunla¬ 
rın en son sürümü olan Char¬ 
lie'nin Melekleri Millenium Editi- 
on sinemalarımızda gösterime 
girdi Filmin konusu ise şöyle: 

Knox Technologies şirketinin 


kurucusu Eric Knox (Sam Rock- 
well] ofisinden kimliği belirsiz kişi¬ 
lerce kaçırılır Knox yeni bir yazı¬ 
lım üretmiştir Yaptığı bu çalışma, 
parmak izi tekniklerinden çok da¬ 
ha ileri düzeyde analizler yapan, 
yanlış kişilerin elinde amacının 
dışına çıkılarak felaketlere yol 
açabilecek (Filmin daha heye¬ 
canlı olabilmesi için} özelliklere 
sahiptir Bu buluş, bilim dünya¬ 
sında devrim yaratacak bir ses ta¬ 
nıma cihazıdır Knox’un kaçırıl¬ 
ması üzerine Knox şirketinin baş¬ 
kanı, Vivian Wood (Kelly Lynch) 


kendisine yardım edecek kişileri 
bilmektedir. Bunlar, seksi dedek¬ 
tifler Natalie (Cameron Diaz), 
Dylan (Drew Barrymore), Alex 
(Lucy Liu) ya da bizim bildiğimiz 
isimleriyle Charlie'nin Melekleri 
Melekler işe Knox'un en büyük 
rakibi Red Star Systems’ın sahibi 
Roger Corvvin'ın peşine düşmek¬ 
le işe başlarlar Böylece seksi de¬ 
dektifler kılık değiştirmek, dişilik¬ 
lerinden başka silah kullanma¬ 
yan bu güzel bayanlar dövüş 
sporları gibi yeteneklerine baş 
vurarak verilen bu görevin altın¬ 


dan kalkmaya çalışırlar 

Haftalarca tekme ve yumruk 
atma yanı dövüş teknikleri üzeri¬ 
ne ders alan bu bayanlar insan¬ 
lar üzerinde orijinal meleklerin 
yarattığı etkiyi verebilecekler mi 
bilinmez ama eleştirmenleri pek 
memnun edemedikleri açık. An¬ 
cak bu bayanların hayranları, ka¬ 
tıksız aksiyon severler ve en 
önemlisi hala Charli'nin yüzünü 
görebilmek ümidini içinde barın¬ 
dıran nostalji severler için kesin¬ 
likle kaçırılmaması gereken bir 
film. 


Hücre 

I Trhe Ce li 

Seri, esrarengiz cinayetlerin iş¬ 
lendiği günlerde psikolog Cathe- 
rine Deane (Jennifer Lopez), ye¬ 
ni bir transandantal bilim saye¬ 
sinde komada olan bir çocuğu 
dünyaya ve acı çekmekte olan ai¬ 
lesine döndürmeye çalışmakta¬ 
dır Zor ve riskli bu çalışma onu 
çok yormasına rağmen vazgeç¬ 
mez, 

Ancak seri cinayetler işleyen 
katil Cari Stargher (Vincent 
D’Onofrio) benzer şekilde koma¬ 
ya girer, FBI Ajanı Beter Novak 
(Vince Vaughn) son ümidi olan 
Catherine'e başvurur ve ondan 
düşünmesi bile ürkütücü olan 
şeyi ister. Catherine, Stargher'n 
çılgın aklının içine girecek ve 
onun korkunç ve ölümcül ininin 
yerini tespit edecektir. Çünkü ka¬ 



tilin son kurbanı hala hayattadır 
ancak bir hücrenin içinde ölümü 
beklemektedir 

Catherine cesur davranarak 
daha önce hiç kimsenin gitmedi¬ 
ği bir yere gitmeyi kabul eder - 
bir katilin zihninin derinliklerinde¬ 


ki garip sırların içine Ancak bu 
zihin onun daha önce deneyim- 
lediği herşeyden çok farklıdır 
çünkü o kadar kotu, o kadar 
güçlü, öyle canavarca görüntü¬ 
ler ve düşüncelerle doludur ki 
Catherine'in bu işten akıl sağlığı 
bozulmadan kurtulma şansı ne¬ 
redeyse yoktur Stargher'ın kor¬ 
kunç ve şaşırtıcı dünyasının için¬ 
de Catherine onun sanal avı ha¬ 
line gelmesine karşın yırtıcı bir 
hayvan olmanın ne demek oldu¬ 
ğunu öğrenir. 


Jennifer Lopez'in deyimiyle 
Kuzuların Sessizliği tarzından bir 
his uyandıran film daha üst sevi¬ 
yede bir yaratıcılığa sahip, ancak 
bu düşünce bile acaba bu filmin 
oyuncuları Jodie Foster ve Ant- 
hony Hopkıns olsaydı acaba 
Hücre nasıl bir film olurdu soru¬ 
sunu akıllara getiriyor, Bu film 
üzerinde özellikle durulması ge¬ 
reken birkaç nokta var: Görsellik 
ve oryinal konu Film suresince 
devam eden halisünasyonlar ve 
kullanılan kostümler sizlerı hayre¬ 
te düşürerek koltuğunuza yapış- 
tırabilecek kadar etkili Sonuç 
olarak bu filmi izlemenizi tavsiye 
etmek için Jennifer Lopez'i ve de¬ 
ğişi konusunu bir kenara bıraka¬ 
rak sadece görselliğin bile yeterli 
olduğunu söylemem lazım 

Kadir Tuztaş 
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Bizden Hikayeler 


Fezada Aitte fe Olmak 



Onlar uzlaşamayan ikili, on¬ 
lar barışamayan dostlar, sava- 
şamayan düşmanlar, onlar 
yaşlı kurtlar. Derginin sağında 
solunda birbirlerine sataşmayı 
bırakmaları için özel bölüm aç¬ 
tık, kozlarını paylaşsınlar diye. 

CEM: Berkercıım, Dünyadan 
gefen son fıkrayı duydun mu? 

BERKER: Yok Ne duyacam 
Burada canımızı dişimize takmış in¬ 
şaat yapıyoruz Harç karıştırıyoruz, 
tuğla taşıyoruz, kum eliyoruz, canı¬ 
na yanım Fıkra duyacak halımız 
mı kaldı 

CEM: Dinle bak: 

Dünyanın en gelişmiş ülkeleri 
bir araya gelmişler Ln son tekno¬ 
lojilerle üretilmiş bir bilgisayara bu¬ 
tun ülkelerle ilgili verileri yüklemiş¬ 
ler ve sormuşlar: 

‘Dünyanın sahibi kim olacak?" 
Bilgisayar uzun sure bilgileri de¬ 
ğerlendirmiş ve buyuk an gelmiş 
Nefesler tutulmuş Bilgisayar, st> 
nucu yazıcıya göndermiş 

"Türkiye" Herkes şaşırmış. 
Mutlaka bir yanlışlık olmuştur dü¬ 
şüncesiyle ayniısoruyu bir kez d^ 
ha sormuşlar Bilgisayar uzun sure 
çalıştıktan sonra sonucu yazıcıya 
göndermiş: 

"Türkiye" Tüm dünya şoka 
girmiş Birisinin aklına "niye?" diye 
sormak gelmiş ve bilgisayara sor¬ 
muşlar 

"Niye?" Bilgisayar sonucu hiç 
düşünmeden göndermiş. "Herkes 
bir gun uzaya çıkacak ve dünya 
Türkiye ye kalacak." 

BERKER: NIHAHAHAH/V\RAR- 
HARHARHAR . Olum çok iyimış 
bu 

CEM: Hahahhaha, İyi fıkra ama 
iş yapma vakti geldi Astrohidrolik 
mikroparçacık kalkanının ivme dü¬ 
şürücü zarını kaplamamız lazım 


Ustabaşı, iki saat içinde istasyonun 
butun dış cephesi zarla kaplanmış 
olacak demişti 

BERKER Hay ben onun usta 
başı gibi! Yahu nereden geldik bu¬ 
raya, herifler her haltı bize yaptırı¬ 
yor Bu arada az kenara çekil bc 
oğlum, geldin bindin gene tepe¬ 
me, monitörü göremiyorum 
Yaw kacılsanai 

CEM Olm zaten kümes gibi yer¬ 
deyiz, yer çekimi de yok Sen bı de 
sigara mı ıçıyosun? Git dışarıda iç 
su zıkkımı be 

BERKER Dışar ıda mı içeyim? 

’ Cem iyi misin? Kafanı felan vurma¬ 
dın ya? Dışarısı neresi oğlum?! Ca¬ 
nına yandığımın gezegeninin yö¬ 
rüngesinde turluyoruz kaç aydır 
zaten, canım burnuma geldi, bırak 
barı sigarama kanşma! Ne oldu, 
hani Mars görevi için bizi seçecek¬ 
lerdi? Adamlar bizi oturttular bura- 
; da yörüngeye, sabah akşam ame¬ 
lelik yaptırıyorlar! Biz kek gibi çalışır¬ 
ken herifler yan modülde parti ve¬ 
riyor, bilmem dikkatini çekti mi? 
Ortamın maymunu olduk burada 
gibime geliyor benim... 

CEM Ben de uzay elbisesinin 
içinde onca saat terledikten sonra 
kapsülün içinde şöyle özgürce ne¬ 
fes almak istiyorum. Seninkısi hak 
da benimkisi patlıcan mı? En azın¬ 
dan pencereyi aç olm. O yan kap¬ 
süldeki partiyi de şimdi basıp hep¬ 
sini teker teker dovücem 

BERKER Bak hâlâ pencere di¬ 
yor, aç diyor Yarabbım bana sabır 
ihsan eyle! Şimdi açacam pencere 
yı, uçacan yidecen uzay ortamına 
o olacakı Tornam, tamam, bu bi¬ 
tince başka yakmam, alırsın nefesi¬ 
ni Halt vardı geldik buraya, aşağı¬ 
da insan suratı görmekten bunal¬ 
mıştım zaten, şimdi hamur teknesi 
kadar yerde bir suru dingille sıkış tı¬ 



kış itiş dur işin yoksa Hiç diilse aşa¬ 
ğıda motoruma binip dere tepe 
kaçamasına uzaklaşabiliyordum, 
burada onu da yapamıyorum 
Offff, sıkıntı bastı beni! 

CEM Olm, o zaman ne aradın 
NASA'yı masayı da fezada amelelik 
yapmak için başvurdun Beni de 
sürükledin buralara 

BERKER Lan dumbuk, sen de¬ 
medin mi, ara baba Nasa'yı, kaça¬ 
lım ortamlardan, diye? Şimdi niye 
yan çiziyon? Ayrıca ben zaten ne 
bulacağımı biliyordum, sen derdi¬ 
ne yan Ama yalanım yok, ben de 
sıkıldım bu amele muhabbetin¬ 
den, en kısa sürede atmosfere gi¬ 
relim de dağa bayıra verelim ken¬ 
dimizi 

CEM Ya oooof, Olm neden ge¬ 
ri dönelim Dünyadaki cucuğu du¬ 
ruk, tohumu bozuk insanlar yü¬ 
zünden kaçmadık mı buraya? Bak 
uzaydayız, bir uzay gemisi içinde¬ 
yiz Yıldızlar da orada hızı bekliyor 
Tek ihtiyacımız olan, kaptanı, peh¬ 
livanlar gibi kafa kola almak. Sonra 
uzak yıldızlara doğru şöyle bir "cor- 
nıye" girelim diyorum. 

BERKER Yaw iyi diyosun da, bu 
meret gemilerin o kadar uzağa git 
decek ne yakıtı ne de hava rezervi 
var. O isi nasıl halledecez? 

CEM Ohoo olm, sen de ne ka¬ 
dar ayrıntıların adamısın böyle ya 
Bazan, düşünmeden davranmak 
gerekir Hangi yıldıza gidelim Alfa 
sentaurıye mı yoksa Barnards Stara 
mı? 

BERKER Eh peki, ama sonra 
cek cük etme gemide yiyecek tüke¬ 
nirse, tamam mı? Fakat önce ya|> 
mak istediğim bir şey var,,., 

CEM Sormaya çekiniyorum 

BERKER Yok canım, önemli bir 
şey diil Sadece şu yan modülü ba¬ 
sıp Herdekileri eşsek sudan gelene 
dek dövecem Nıhahahahaa ... 

Onlar huzur arayan iki kafadar. 
Kafa kafaya vermiş iki eski kurt 
Kimbılir daha neler çevirecekler. 
Artık uzay da güvenli değil Bun¬ 
dan sonra gökyüzüne bakarken 
dikkat edin Yıldız sandığınız kuçuk 
bir parıltı, Berker'ın yer darlığından 
veya Houstondakı ukalalardan bı¬ 
kıp İstasyonun penceresinden aşa¬ 
ğı attığı 22 inç bir monitör olabilir, 
hızla üzerinize doğru yaklaşan 





















Soundtrack 

Charfie’nin Melekleri 


Rpn hanrtamam ama bir za- 
raantar bir di ı- yayınlanırmış »5te 
vizyonda, bu dizi yayınlan d ığıl¬ 
da sokaklar boşafi'fnıış. Char 
îi^nin Melekten ferah Favvrett. 
Jadyn SmiEh ve Cheryl Ladd o za¬ 
manlar fırtına gibi esmişler erkeîî- 

k j . , ııı yüreklerinde ve duşman&Ti- 
run korkulu rüyası olmuşlar C3ZI 
belerinden ve bilek güçlerinden 
feÖska Mlal kullanmayan bil ha 
tunla? ilk yayınlarımdan M sere 
sonra» 2000 yılında sinema sa 
IrınUrına fn ıına gibi giriyorlar. Tj 
biı ki Aksiyon yüklü bu filme yakı¬ 
şır. SCHemen 2000 e köprü fcu 
ran biı albüm He toplam 1S par¬ 


çadan oluşan ve insana aksiyon 
nıssr veren albümde Kimler yok 
kı Albümün agtiş parçası inde- 
penüMit Wpman feri i hincinde 
Destiny’s C-ıld bir pajçaGalid ses 
lenclirın^, bunun hanemde Apoflc 
■i4i) r rmı dizinin ramc müziğin re 
mixledrği: prirrvı rharile's Angelt 
2000. bu (Hralar kendi y.en| albü 
münü piyasaya süren Faîboy Si i m 
Va Mama, BO'lefdrn i ışıldayabi¬ 
leceğiniz Dee-Ute CıTOOW ıs İn 
The Hearç Aerosmîtfo - Angle 
Eye's r Sir MikVVLut S&by Gol 
Bank ^onuç I tarekerlı uıu/ıh: > ı 
hoşlanan herkese hitap eden 
süüer bir toplama albüm 



*a 


Placebo 

Black Market Music 


Aralık ayında tek bir kanser için 
Türkiye'ye 'geleci dan Place- 
btfnun 2000 yılı imzalı albümü 
Biück Market Muşu: nayraniann 
beğenisine sunuldu. Kendi imle¬ 
rim iripyan II albümleri rakipleri 
arasından rahatlıkla sıynlan ve on 
çeki albümleri İle zirveye oimŞn 
Plarebo bu albümü de çizgisini 
koruyacağa benziyor Müziklerin 
deki olgunlaşmanın artık sekjllcn- 
ı İlgını gösteren RU i. Murker Mu 
sıc ile artık kend çimdikleri ynui-t 
iinrindiklerins kanrılıyorlar. Açtıkları 
yokla kendilerin sonra gelenlere 



etkileyecek: Dir süund yakalayan 
grup ilk nlbümlerfjıdekl ^deliğin ve 
lı n.ı i - ft&fflm getirdiği ıçtenTığı kıs¬ 
men kay bel 1111 l . nl su iaı la kendl yal 
tannda Kertiyorlar Albümde ı v^ry 
you: Fveıy Me“ kadar on plana çtka- 
ı.ak primini olmasa da özellikle 
“Btock Eyect" w “Spenal K K gibi par¬ 
çalan n üzerinde durulabilir Albüm 
den .ikan ilk single ve albümün gi¬ 
riş şarkısı ulan "irisle İn Men 1 Black 
Market Musıc haktonda fifcır veriyor 
Soatece Sikfldıaüan dinieyeüiiece- 
ıjmr. ı. ı albümü The Time* gıuburı 
bap yapıtı olarak nirelmdİrmiş 



The Offspring 

Conspiracy Of One 


Amcrjçana y çıkardıktan sonra 
bir süre çıkar kJıpler Şarkinde ■is¬ 
sizliğe gömülen grup Conspiracy 
Of One İe raflardaki ateşi tekrar 
yükseltecek gib* görünüyor Çıfef 
aşamasından itibaren çeşitli spekü- 
lasyonfaria (İlk oEarafc Internet ya¬ 
yınlanacağı, daha sonra Do'wnk>- 
ad etten ilk kişiye 1 milyon Dolar 
verileceği q to-j He zaten kendin 
den oldukça bahsettiren albüm 
birçok eleştirmen tarafından 2000 
yıl irin en yİ rocfc albümü olarak 
gösteriliyor İlk albümleri 
Smashfdan sonra bir çok değişiklik 


y.-^ayan çjıui nn yaptığı müzik ve yakala 
rJıklşr soıınd kesinlikle değişmeden kalan 
tek şey Toplam 11 parçadan o-usan bu al 
burnde rot k !■. purık arasında bol bol qı 
dip geltfceksrıiz Albümün inTro'dan sonra 
gi ı ış pâı t. -ıs- ı ilsrAk -u: L-ir m dirilatıllec ek ’Co- 
me Dut ^uvıngıng" r onspıracy Of Me deki 
en sağlam punk | vm.au Bass ve gitar ■ ui 
(anımı nar irinde sn/len nem prnuokfi iıcm 
Oit punl Juhurıu aytı> anda yanytıyor Al¬ 
bümde o/dlfeten butlan ile göze çarpar di 
ger albümler r-.e Vı itl i ju-\ W : ıuL You Bad. 
'âpeclal IMivpt/ 2 LX)Ü yılının vc üffsp 
Ting'iTi en yi albümüne ^liTC-ık İçin illa* kİ 
grup hayranı olmanıza gerek yok. 



m 


H UJ OT 13 i //:dilil 



















fıi ıp:f/www . te vel. çom. t r 



Suddetı Strfcke 


BÎR KARA GÜL 


OYKUSU 


elam dostlar I Biliyorsu¬ 
nuz, Arka Bahçe Yayıncı¬ 
lık, FRP dünyasının "best- 
5 efler"lan sayılan Dragonlance 
romanlarını Türkçe olarak yayım¬ 
lamaya başladı Çok geçmedi, 
Ankira Yayıncılık da Ravenloft 
dünyasının romanlarını dilimize 
çevirme işine girişti. Kimilen Dra- 
gonlance'in epik ortaçağ atmos¬ 
ferini, kimileri de Ravenloft'un 
gotik korku öykülerini sevecekler¬ 
dir Bense her iki dünyanın sını¬ 
rında duran bir karakterden bah¬ 
setmek istiyorum : AD&D'nin bel¬ 
ki de en unlu kötü adamı Lord 
Soth'dan ! 

“Vampire of the Mists-Sislerin 
Vampirinin (geçen ayki kültür 
sayfalarından hatırlayacağınız gi¬ 
bi) Türkçe'sinin piyasaya çıkması 
ve “I Strahd-Ben Strahd" ve 
"Knight of the Black Rose-Kara 
Gül Şövalyesinin sırada olduğu¬ 
nu öğrenmem üzerine Soth'un 
öyküsünü hatırlatmakta yarar 
gördüm. Bilenleriniz vardır, onlar 
lütfen bu ay beni mazur görsün¬ 
ler 

Lord Soth aslında Dragonlan- 
ce'e ait bir karakterdi. Anlatacak¬ 
larımın tamamı da Dragonlance 
dünyasının anakarası olan Ansa- 
lon topraklarında yaşandı. Daha 
sonraları firma nedense Soth'un 
hava değişikliğine ihtiyacı oldu¬ 
ğuna karar verip onu Ravenloft'a 


söz sahibi ailelerinden biriydi ve 
kuşaklar boyunca şövalyelik gele 
neğini sürdürdükleri için onlara 
ait topraklar Knightlund olarak 
bilinirdi Kayıtlar, Soth'un amcala¬ 
rının çoğunun salgınlar sırasında 
öldüğünü yazar Hayatta kalan 
babası ise bir şövalye değil, kilise 
görevllsiydi. Çeşitli dedikodular 
onun bayanlara karşı bir zaafı ol¬ 
duğunu ve zaman zaman sevgili 
eşine sadakatten uzaklaştığını fı¬ 
sıldarlar Ama baba Aynkell Soth, 
sağduyulu bir adamdı ve bu söy¬ 
lentilerin onurlu görevini zedele¬ 
diğini görüyordu. Oğlu erişkin 
bir delikanlı olunca emekliye ay¬ 
rıldı ve inzivaya çekildi. O andan 
sonra da kendisi hakkında hiçbir 
dedikodu işitilmedi. 

Bazı kaynaklar Soth'un tek ço¬ 
cuk olduğunu, bazıları ise üvey 
kardeşlerini öldürdüğünü iddia 
ederler Ancak bunlar da birer 
söylenti olmaktan öteye gideme¬ 
diler. Bilinen gerçek, genç 
Soth'un uzun bir süre boyunca 
yeminlerine bağlı yaşadığı, iyili¬ 
ğin büyük ve soylu bir savaşçısı 
olduğudur. Adalet ve özgürlük 
için savaştı ve Solamnıa şövalye¬ 
lerinin en yüksek mertebesi olan 
Gül Şövalyeleri arasına katılma 
onuruna erişti Kalbi saf, ruhu te¬ 
mizdi. Kendi kalesini kurma za¬ 
manı geldiğinde onu kırmızı bir 
güle benzeyecek şekilde inşa et¬ 
tirdi. 


transfer etti. Bu nedenle "Kara 
Gut Şövalyesi" Ravenloft serisinin 
kitapları arasında yer alıyor ve 
Soth'un Ravenloft dünyasına ge¬ 
çişini anlatıyor Bunu da açıklığa 
kavuşturduktan sonra öyküye 
başlayayım isterseniz : 


GÜL KIRMIZIYKEN... 

"Cataclysm" adlı büyük felaket- 
ten, tanrıların gazabının boşan¬ 
masından, göklerin kızıla boya¬ 
nıp Istar kentinin üzerine düşen 
bir dağla okyanusa gömülmesin¬ 
den çok önceydi. Lord Soth'un 
ailesi, Solamnia'nın yönetimde 


BİR ELF’E AŞIK OLMAK 

Zaman geçti, soylulardan biri¬ 
nin kızı ve tek çocuğu, Korinne'li 
Leydi Gladria, Lord Soth ile ev¬ 
lendirildi Ama Leydi kısırdı Ken¬ 
di hanedanını kurma düşleri ya¬ 
vaş yavaş solan Soth, karısından 
soğumaya başladı. Kendine yü¬ 
rekten bağlı on uç adamıyla bir¬ 
likte toprakları üzerinde adaleti 
sağlamak için at koşturuyor, bel¬ 
ki de kendini mutsuz yuvasından 
bu şekilde uzak tutuyordu. 

Soth, Palanthus'daki şövalye 
konsülüne yaptığı bir yolculuk sı¬ 
rasında bir grup ogre'nin elf 
genç kızlarına saldırdığını gördü 
Kızlar, Taladine'inl Kutsanmış 
Kızları" unvanını kazanmak üzere 
yola çıkmışlardı Soth kızlan og- 
re'lerın elinden kurtardı ve en 
gençleri, Isolde Denîssa'nın da 
gönlünü kazandı Dargaard Ka- 
lesi'ne Isolde ile dönen Soth da , 
belki kaderin bir oyunu olarak, 
belki de hizmetkarı Caradoc'un 
oyunları sonucu kısa surede ona 
aşık oldu. 

Leydi Gladria'nın bu gizli aşka 
karşı tavrı bilinmez. Belki kıskanç¬ 
lık ve öfkeden kendi kendini ye¬ 
di, belki de Soth'un ona çocuklar 
verebilecek birine sahip olduğu¬ 
nu düşünüp tanrılara şükranını 
sundu Tutumu ne olursa olsun, 
uzun sürmedi. Leydi Gladria bir 
hastalıktan hayata veda etti Ba¬ 
zıları Gladria'nın aslında doğura¬ 
cağı bir çocuğu olduğunu ve 
onu aldırmaya çalışırken öldüğü¬ 
nü, bazıları da cinayete kurban 
gittiğini öne sürüp kanıt olarak 
bedenindeki kanı gösterdiler El¬ 
bette bu iddialar da havada kal¬ 
dı ve Leydi Gladria'nın cesedi ya¬ 
kılarak uğurlandı 

Soth genç Isolde'yi karısı ola¬ 
rak kabul etti ve Isolde de kendi¬ 
sini Leydi Gladria'nın ölümün¬ 
den sorumlu tutan söylentilere 






























Şövalyesi adıyla anılmaya başladı 

işte böyle 358 yıl sonra, Pa- 
lanthas Savaşfnın (ki Mavi Leydi 
Savaşı diye de bilinirjsonlarına 
doğru Soth'un etrafı gizemli sis¬ 
lerle sarıldı Sis dağıldığında artık 
Ravenloft'taydı Ama bu, başka 
bir hikaye ve onu anlatmak şimdi 
olanaklı değil Yalnızca çok uzak¬ 
lara gitmiş olsa da Soth'un adının 
Ansalon'da hala pek çoklarını ür¬ 
kütmeye yettiğini bilin ve tüm 
bunlardan kıssadan hisse filan 
beklemeyin sakın, dediğim gibi, 
bu sadece bir kara gul öyküsü. 

Batu & Gökhan 

1 Paladine : Dragonlance dünyası¬ 
nın akı iyi tanrısının en büyüğü. 
"Ejderha Lordu Paladine" diye de 
tanınır. 

2 Mishakal : Paladine’den sonraki 
en güçlü iyi tanrıçadır. Paladine'in 
karısı ve danışmanıdır. "İyileştiren 
El Mishakal" adıyla da bilinir. 

3Banshee : Öldüren çığlığıyla ünlü 
bir AD&D yaratığı. 

Not: Bu Öykü, Margaret Weis & 
Tracy Hickman’ın Dragonlance 
Campaign Setting içinde bulunan 
Book of Arı salon’undarı çevrilmiştir 
(Lord Soth & Dadaşları resmi Ke- 
ith Parkinson’a aittir.). İlgilenenler 
Edo van Belkom’un "Lord 
Soth"unu internetten sipariş ede¬ 
bilir ya da Ankira Yayıncıhk’ın 
James Lowder'ın "Knİght of the 
Black Rose" adlı eserini Türkçe 
olarak yayımlamasını beklemeye 
başlayabilirler! 


aldırmaksızın Soth'a adadf Kısa 
süre sonra Isolde hamile kaldı ve 
Soth'un hevesle beklediği çocu¬ 
ğu Peradur dünyaya geldi 

Lord Soth'un evlilik yeminine 
bağlı kalmadığına dair kanıtlar 
Solanınla Şövalyelerinin onune 
geldiğinde şövalyeler Dargaard'ı 
kuşatıp adalet talebinde bulun¬ 
dular, Soth onları reddederek ka¬ 
lede kaldı, orada kendi yaşamını 
sürdürmeye devam etti. 

KEHANET 

Bu sırada Ansalon un en güç¬ 
lü kenti durumundaki Istar'da yö¬ 
netimi elinde tutan rahip kral, 
guç delisi rahipleri bir araya ge¬ 
tirmeye, büyücülere baskı yapa¬ 
rak güçlerinin odak noktası olan 
kulelerinin bazılarını ele geçirme¬ 
ye başlamıştı, Solamnia Şövalye¬ 
leri ise o sıra organize olmaktan 
o kadar uzak ve itabın ekono¬ 
mik gücüne o kadar bağımlıydı¬ 
lar ki, rahip krala karşı direnme 
şansları pek yoktu Zaman geçti, 
gerçek rahipler bir daha dönme¬ 
mek üzere daha üst bir boyuta 
göç ettiler Halk arasında rahip 
kralın onları tek tek öldürdüğü 
ve cesetlerini yok ettiği inancı ya¬ 
yıldı Kendini tanrı haline getirip 
diğer tanrıları yönetmek isteyen 
rahip kralın yaptıkları onların öf¬ 
kesini Istar üzerine çekti, Kehane¬ 
tin söylediği gibi tanrılardan Ca- 


mek istiyorlardı Soth'u yolundan 
döndürmek için Isolde'nin ona 
karşı olan ihanetleriyle ilgili ya¬ 
lanlar uydurdular Öfkeden deli¬ 
ye dönen Soth, "bu inançsız kah 
tağa" haddini bildirmek üzere 
görevinden gen döndü 

Dargaard Kalesı'nde Isolde'yle 
yüz yüze gelen Soth, onu iha¬ 
netle suçladı, Ona vurmak üzere 
ileri atıldığı sırada Cataclysm pat¬ 
lak verdi Salondaki büyük avize 
sarsıntının etkısyle yere düştü ve 
ortalık yanmaya başladı Alevler 
içinde kalan Isolde, kucağında 
bulunan Peradur u, kurtarması 
için Soth'a uzattı Ama Soth öf¬ 
keyle ona sırtını döndü Bunun 
üzerine Isolde onu lanetledi 
Soth'un kalesi ve zırhı kömür gibi 
karardı, kendisi bir yaşayan ölü¬ 
ye dönüştü, sonsuza kadar dün¬ 
yada kalmaya, kendi ahmaklığı¬ 
nın ölümüne neden olduğu her 
can için azap dolu bir omur sür¬ 
meye mahkum oldu Karanlık 

Jund adını aldı Bu 
felaketi hazırla¬ 
yan elf kızları 
durmadan yas 
tutan banshee'le- 
re3 dönüşüp 
Soth'un tahtının 
çevresinde dön¬ 
meye başladılar 
Ona bağlı kalan 
on üç şövalye, 
Soth'un kötülük¬ 
leri sonucunda 
iskelet savaşçılar 
haline geldiler 
O günden sonra 
Soth, Kara Gül 


taclysm'ın yaklaştığını gösteren 
on üç işaret geldi Ama aradan 
uzun yıllar geçmiş ve kehanet 
birçoklarınca unutulmuştu. On 
üç işaret, hemen hiç kimsenin 
dikkatim çekmeden geldi, geçti 
Cataclysm'in yaklaşmaya baş¬ 
ladığı sıralarda Soth yaptıkların¬ 
dan pişman oldu ve günahları¬ 
nın affı ıcin bir sans diledi Isol- 
de’nin Mishakafa2 yalvarmaları¬ 
nın sonucu olarak Paladine, 
Soth'a affedilmesi için bir seçe¬ 
nek sundu : Soth, Istar'ın rahip 
kralının tanrıları kızdırarak neden 
olacağı büyük felaketi gördü, 
Eğer kendisini feda ederse dün¬ 
yayı bu büyük felaketten kurtara¬ 
bileceğim de . 


ŞÖVALYENİN DÜŞÜŞÜ 

Isolde'nin aşkından aldığı güç¬ 
le görevi kabul eden Soth yola 
koyuldu Ancak yolda karşılaştığı 
Isolde'nin eski yol arkadaşları, 
onun Soth'la olan ilişkisini önle¬ 
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GENERAL STUFF 


Sarılmak, Öpüşmek ve Kızlar 

Aşk öyle bir duygu ki, insanlara zamanı, yeri, yanınızdan geçip giden hayatı 
unutturabiliyor, çoğu kez de insanları komik duruma düşürebiliyor. 

Ama konumuz bu değil. 


Y ıffSUf önce, bir otobüs 
durağında okuluma 
gitmek üzere otobüs 
beklerken, hemen yanımda kö- 
çuk bir tartışmaya başlayan bir 
çıttın kuçuk tartışmasının, sonu 
ayrılıkla biten buyuk bir kavgaya 
dönüştüğüne şahit olmuştum 
Çoğunlukla, tarafların sakın bir 
yer bulana kadar tartışmaya ara 
vermeleri ile sonuçlanan bu "so¬ 
kaktaki tartışmalar"ı o günden bu 
yana ilginç bulurum ve gördü¬ 
ğüm yerde turn işimi bırakıp, far- 
kettirmeden tartışmayı dinlemeye 
çalışırım Bu davranışımın ya da 
merakımın nedenleri uzun, ayrı 
bir yazının konusu ama bu ay 
içinde dergiye yetişmeye çalıştı 
ğım yoğun günlerden birinde, 
bir üniversitenin yanındaki oto¬ 
büs durağında etraflarındaki her¬ 
kesi unutup elleri kollarıyla tartış¬ 
maya başlamış çiftleri görünce 
otomobili hemen sağa çekip, du¬ 
rağa koşuverdim "Bu sefer neyle 
karşılaşacağımı, hangi sorun hak 
kındaki -yaşanmış- deneyimlere 
tanıklık edeceğimi" merak ederek 
çifti dinlemeye başladım Yüksek 
sesle, bağırarak tartışmıyorlardı 
ama yanlarında olduğum surece 
dinleyebiliyordum (Kendimden 
utanmalıyım aslında ) 

AY İNANAMIYORUM! 

NABER ŞEKER? 

Aslında herşey çok sıradan, 
hem bir ilişkiyi yürütmeye çalışıp 
hem de getirdiği sorumlulukları 
taşımak istemeyen, nispeten "te- 
enage" tarzı bir sorundan ibaret¬ 
ti Yanı ıkı tarar da mutlu edil¬ 
mek istiyorlardı ama ikisi de 
karşısından bir şeyler yap¬ 
masını bekliyor, birbirlerini 
dinlemiyor, sadece konuşuyor¬ 
lardı Buna "teenage" soru¬ 
nu derim (urıku ileri yaşlar¬ 
daki, çoluk çocuk sahibi in¬ 
sanlarda daha az görülmesi¬ 
ne karşın, lise, üniversite ça¬ 
ğında sıkça karşılaşılır gün¬ 
kü insanoğlu aslında doğ¬ 
duğu andan itibaren ailesi 
tarafından koruma altına 
alınan, yaşamak, ihtiyaç¬ 
larını gidermek ve mutlu 
olmak için sadece ailesin¬ 


den "istemek" zahmetine katlan¬ 
maya alışmış bir canlıdır ve aile 
koruması altından çıkıp, başka in¬ 
sanlarla ilişkileri derinleşmeye baş¬ 
layınca (mesela flört) o alışkanlık¬ 
la, "mutlu edilmeyi ister" Tartış¬ 
malara dikkat edin, genellikle 
"Ben şunu istedim, bunu istedim, 
şöyle dedim ama sen onu yap¬ 
madın Şunu vermedin, bunu 
yapmadın vs,, N gibi şeyler duya¬ 
caksınız. Tartışmaların "Bunu isti¬ 
yorsun, şuna ihtiyacın var, bunla¬ 
rı yapmalıyız, şunları konuşmalıyız 
ama benim su anda verebilecek 
lerim şunlar şunlar şunlar Anla¬ 
yamadığım, tahmin edemediğim, 
istediğin başka ne var Sem nasıl 
mutlu edebilirim?*' şekline gelme¬ 
si için henüz bir miktar zaman 
vardır ve bu süffcde bir cok ilişki¬ 
nin bitliği bilinir Neyse, bunları 
başka zaman tartışırız anlatmak 
istediğim çok farklı bir konu As¬ 
lında komik bir oyun 

Bu kavgayı dinlerken, dikkatimi 
çeken şey kavga değil, durağa 
gelen veya durakta araçtan inip 
okula giden öğrencilerden bazı¬ 
larının bu çifti tanıyor olmaları se¬ 
bebiyle durup selam vermeleri 
ıriı Şimdi gözünüzün onu he. ge¬ 
tirmeye çalışın, bir kız sevgilisi ife 
şiddetli sayılabilecek bir tartışma¬ 
nın ortasında ve aniden bir arka¬ 
daşı, Şengül, çıkıp geliyor, "AAA 
naber?" diyor çiftin yanında ge¬ 
çerken İşte bu noktada, sevgilisi 
ile tartışan kızda inanılmaz deği¬ 
şiklikler yaşanmaya başlıyor O sı¬ 
nırlı, gozu kararmış kız gidiyor, 
aniden guiucukler dağıtan ve 
ŞengüNe sarılıp 
öpüşmeye başla- 
l yan, neşe ıçın- 
grie bir kız geli¬ 
yor Sonra 
Şeıığul "yarın 
görüşürüz 
derste" dıyip 
otobüsüne bi¬ 
nip gidiyor 
ve kızımız 
^yeniden 
kaslarını 
çatıp sev¬ 
gilisi ile 
tartışmaya 
başlıyor. 



İşin garibi, erkeğin arkdaşları da 
yanlarından geçerken selam veri¬ 
yorlar ama belki bir tartışma ya¬ 
şandığım gördüklerinden sadece 
çekingence bir el kaldrıp, çifti yal¬ 
nız bırakarak yollarına devam edi¬ 
yorlar Kavgayı dinlemeyi bırakıp 
(zaten ıkı dakikada bir ger¬ 
çekleşen şap şup öpüşme¬ 
ler ve sarılmalardan, konu¬ 
nun bütünlüğünü kay¬ 
betmiştim Bir sinema¬ 
da filmin arasına ıkı 
dakikada bir "on dakka 
ara 1 ' girdiğim düşün¬ 
meye çalışın. Anlarsı¬ 
nız beni } kızların sarı¬ 
lıp öpüşmelerini izle 
meye başlamıştım 
Aklıma lise yıllarım 
geldi 

AMAN DA AMAN! 

KİMLER GELMİŞ! 

Eminim hepiniz an¬ 
latacaklarımı yaşıyor¬ 
sunuz veya mışsınızdır Sabah 
dokuzda okuluna gelip sınıfına 
giren bütün kızlar, daha paltoları¬ 
nı asıp çantalarını bırakmadan, 
hemen sınıftaki diğer kızların bü¬ 
yük bölümü ile sarılıp öpüşmeye 
başlarlar Bunun nedenim asla 
anlamaşımdır ama evet, kızlar bir¬ 
birlerine sarılıp öpüşmekten ve 
bunu her yerde, her ortamda 
sergilemekten büyük zevk almak¬ 
tadırlar Sabahkine benzer bir 
öpüşme ve sarılma [hatta bazıları 
abartıp, otuzsekizbuçuk yıldır 
görmedikleri annelerine sarılryor- 
mus gibi sarılırlar birbirlerine ] 
faslı da akşam okul çıkışında yaşa¬ 
nır Genellikle okul dışına kadar 
birlikte yüründükten sonra, servi¬ 
se binmek veya eve gitmek üzere 
yolların ayrılma vakti geldiğinde, 
kalabalığın içinde huzunlu ve 
gösterişli bir sarılma, şapur şupur 
öpüşme gösterisi sergilenir 

CİYYYYAAAAK! 

GELMİYCCEN SAN İYODUM! 

CİİİYYAAAKKK! 

Gelelim bu sarılma ve öpüşme 
fasıllarının en ilgincine Eğer hala 
öğrenciyseniz, bu anlattığıma 
dikkat edin, mutlaka göreceksi¬ 
niz Pazartesileri, kızlar için ciyak¬ 
layarak sarılma ve öpüşme günü- 



Cem ş^nçı 



Bu aralar ne oynuyor 


töaster of Orion * 

ÇongiAföî af the ^evy VYûrJd 

Zzus 

dür Özellikle ilk ve orta öğ¬ 
retimde, pazartesileri İstiklal 
Marşı okunması zorunlu oldu¬ 
ğundan herkes, sabahları 
bahçede veya okul salo¬ 
nunda toplanır ki, kos¬ 
koca iki gun boyunca bir 
birini görmemiş olan kız¬ 
ar, törenden önce okula 
gelip, sırasına giren her 
kızla hemen, ciyaklaya¬ 
rak, sarılıp öpüşmeye 
başlarlar Yem gelen 
arkadaşın boyununa at 
lanır ve sıkı sıkı sarılıp, 
ayrı kalınan ıkı (sayıyla 
2) günün hasreti, özle¬ 
mi kırılmaya çalışılır Bu 
anlattıklarım sadece öğrenci kız¬ 
lar için geçerli değil elbette So¬ 
kakta, işyerinizde, hor yerde gö¬ 
rebilirsiniz otuzsekizbuçuk yıldır 
görüşmemiş ıkı arkadaş gibi sarı¬ 
lıp öpüşen kızları 

Bir yorum yapmak için yazma¬ 
dım bu yazıyı Zaten yoruma yer 
de yok Sadece kafama takılan il¬ 
ginç bir gözlemimi, şu devamlı 
bahsim ettiğimiz, hayattaki oyun¬ 
larımızdan biri ile ilgili gördükleri¬ 
mi sîzlerle paylaşmak istedim El¬ 
bette, anlattıklarımı gülerek oku¬ 
duğunuza ve kız arkadaşlarımızın 
da bize kızmadıklarına inanıyo¬ 
rum Vakit kalırsa bir gun de er¬ 
keklerin, futbol hastalığı hakkın¬ 
da ve su "damarımı kessen ka¬ 
nım eflatun-cam göbeği akar" 
konusunda ahkam kesmek istiyo¬ 
rum 

Hepinize sarılıp, otuzsekı/bu- 
çuk yıldır göremediğim arkadaş¬ 
larımmışsınız gibi öpüyorum 
Hosçakalın. 

Cem Şancı, kafasını dinle¬ 
yip, romanlarına gömüleceği 
günlerin hayali ile, sağda 
solda yeni hikayeler arama 
peşinde, başını her türlü 
derde sokuyor. 
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OYUNCEZER 


Millennium kaç yılda bir gelir? 

Sorunun cevabı bende değil, hatta 
mümkünse umrumda bile değil... 


A 


hooyy there! Yani 
merhaba, yani ben ıkı 
gündür Monkey Is- 
teind'a geri dondum ve bir türlü 
çıkışı bulamadım ve ben yani bi¬ 
razcık bu duruma bozuldum ve 
durmadan nasıf bu işin içinden 
çıkacağımı düşünmeye başladım 
ve yani olay bundan ibaret. 

Aslında final sahnesini görene 
kadar Escape from The Monkey 
Island denen son Monkey Island 
oyunu hakkında bir şey yazma¬ 
mayı düşünüyordum ama dedi¬ 
ğim gibi iki günde içim 
dışım Monkey Island ol¬ 
duğu için, daha yazıya 
baslarken kendimi tuta¬ 
mayıp "Ahooy" demiş ol¬ 
dum "Oynadığın senin 
olsun, gördüklerini an¬ 
lat" diyorsanız bence 
oyun harika, yani her za¬ 
manki gibi harika. Guyb- 
rush'ın üçüncü boyutu 
gözüme batar diye kor¬ 
kuyordum ama öyle bir 
şey de yok, tabii makina- 
nızın performansı ora¬ 
nında azıcık kasılabilirsi- 
niz oynarken ama bence 
değer. Gerçi tüm seride 
olduğu gibi burada da 
bazı işleri yaparken ken¬ 
dimi çok amaçsız hissetti¬ 
ğim oluyor, bazı bulma¬ 
caları niçin çözdüğümü 
tam olarak bilmiyorum 
ama genel anlamıyla adventure 
oyunların böyle bir derdi var za¬ 
ten Broken Svvord İl de bütü¬ 
nüyle gereksiz bir kömür parça¬ 
sıyla kaybettiğim vakti, The Lon- 
gest Journey’de bir şişe sodayı 
almadan geçtiğim için oynadı¬ 
ğım bir sürü bölümü yok sayıp 
geri döndüğüm zamanlan hatırlı¬ 
yorum ve burada şimdiye kadar 
karşılaştıklarımı hoşgörmem ge¬ 
rektiğine karar veriyorum. 

Yalnız oyunun bir yeri var ki 
kesinlikle bir "oyuncu sadakati 
ölçme noktası" gibi bir şey. Eliniz¬ 
de üçerlı gruplara ayrılmış dokuz 
tane ıs/m var ve hiçbir ipucunuz 
olmadan bu üçlü gruplar içinde 
doğru kombinasyonu bulmanız 


isteniyor. Yani toplamda kaç ola¬ 
sılık olduğunu hesapladığınızda 
içinden çıkılacak bir durum ol¬ 
madığını görüp umutsuzluğa ka¬ 
pılmanız işten bile değil ama bir 
şeyler sizi oyunun karşısında, eli¬ 
nizde kağıt-kalem, olasılıkları tek 
tek denemek durumunda bırakı¬ 
yor Buna benzer şeyler ilerleyen 
bölümlerde de oluyor ama geldi¬ 
ğim yere kadar karşılaştığım en 
içinden çıkılmaz yer burasıydı. 
Gerçi şu meşhur Monkey Com- 
bat hikayesine hala gelemedim 


çalışan acayip yaratıklarla baş et¬ 
mek zorunda kalınca aslında bu 
hayatın o kadar da zor olmadığı¬ 
nı filan düşündüm. Tabii bütü¬ 
nüyle züğürt tesellisi ama belki 
işinize yarar, siz de Zeus oyna¬ 
yın, siz de bu acayip düşüncele¬ 
re kapılıp rahatlayın. , Yani belki. 

Bir konu daha var ki cok mü¬ 
him, hatta yazının basında söyle¬ 
mek gerekiyordu. Hemen söyle¬ 
yeyim; bu ay, aldıkları Livin' İt 
Up'ların eski Sims'de hiçbir deği¬ 
şiklik yapmadığını söyleyen bir¬ 
çok arkadaştan e-mail'ler aldım 



ve esas düğümün orada olduğu 
söyleniyor ama gördüklerim ba¬ 
na yetti, 

Neyse, ay boyunca geçici ola¬ 
rak yaşadığım Civilızation krizini 
ve Monkey Island'a yaptığım hızlı 
girişi saymazsak oyun oynadığım 
zamanların önemli bir bölümünü 
Zeus'a ayırdım. Mitolojik çağlar¬ 
da yaşamak ne kadar zormuş, 
post modern çağlar hakkında 
atıp tutmaktan vazgeçtim, her 
ne kadar mümkün olmadığını 
bilsem de. Şimdi de beklentileri 
olan bir suru insanla uğraşmak 
hatta uzlaşarak yaşamak zorun¬ 
dayız ama mitolojik zamanlarda 
bir taraftan kaprisli tanrılar, bir 
taraftan güzel şehrimi yıkmaya 


Başlangıçta "olur mu öyle şey, 
siz yanılıyor olmalısınız" filan di¬ 
yordum ama gördük ki oyunun 
kopya sürümünü edinmek, cebi¬ 
nizdeki parayı sokağa atmakla 
aynı anlama geliyormuş. Piyasa¬ 
daki Sims: Livin' İt Up'ların ciddi 
bir bölümü sorunsuz bir şekilde 
yükleniyor gibi göründükten 
sonra oyuna geçtiğinizde aslında 
hiçbir şey değişmediğini, karşı¬ 
nızdaki oyunun hala bildiğimiz 
Sims olduğunu görüyorsunuz. 
Maddi bedeli bir yana, iştahla 
kurulumu ve bir an önce oyuna 
geçmeyi bekleyen biri için yaşa¬ 
dığı hayal kırıklığı bile çok can sı¬ 
kıcı olmalı Size önerim hala oyu¬ 
nu almadıysanız boşuna riske gi- 


Bu aralar ne oynuyor 


Maörhuhınjâgd 
üvihzatton 2 
AgE II: Conqti£röt5 

rip kopya versiyonu edinmeme¬ 
niz Orijinal versiyona para ayır¬ 
mak istemiyorsanız da gidip bir 
arkadaşınızdan filan bulmaya ça¬ 
lışın. Çünkü oyunu iade etmeye 
gittiğinizde sevgili satıcınız gayet 
komik çözümler üretebilir. Bun¬ 
lardan biri "oyuna başlayın, 5 
Sim yılı geçtikten sonra değişiklik¬ 
ler ortaya çıkacak' 1 şek¬ 
linde bile olabilir (nite¬ 
kim böyle bir vaka da 
mevcut), yorum yap¬ 
mıyorum... 

Bu arada, Millenni- 
um'a bir daha mı gire¬ 
ceğiz, yoksa bu işi 
çoktan halletmiş miy¬ 
dik, yoksa aslında öyle 
bir şey hiç mi yoktu 
tartışmalarına girsem 
mı girmesem mi bile¬ 
miyorum, önümüzde 
hala gereksizce atmos¬ 
fere karıştı ra bileceği¬ 
miz cümleler kurmak, 
yorumlar yapmak için 
uzun bir ay var. İste¬ 
sek de istemesek de 
Aralık'ın bir yerlerinde, 
belki "yılbaşı özel" vit- 
rinli bir mağazanın 
önünden geçerken, 
belki otobüste önünüzdeki kol¬ 
tukta oturan binlerine kulak mi¬ 
safiri olarak, belki markette para 
üstü beklerken, belki de gazeteyi 
karıştırırken bu mesele kafanıza 
düşebilir ya da karşınıza çıkabilir 
Bence üstüne gitmeyin, nasılsa o 
üstümüze üstümüze geliyor Ara- 
lık'ınız iyi geçsin, soğuğa ve ışık¬ 
lara fazla aldırmayın, İstanbul'da 
İstiklal Caddesi'nde akordeon 
çalan çocuklara ise dikkatle bakın 
derim... 

Serpil Ulutürk, çok konuşmak istiyor 
ama diyecek bir şey bulamıyor. Asos¬ 
yal otmak diye buna mı diyorlardı , 
yoksa bu sadece bilinçli tercihlerin 
sorumluluğunu üstünden atmak için 
uydurulmuş bir kıltf mı t Serpil onu 
da bilmek istemiyor. 
























2ooı: A Game Odyssey 

Görüp görebileceğimiz tek üç sıfırlı yılı geride bırakırken... 



000 yılının bu son sayısı 
benim için oldukça 
önemli Çünkü Aralık ayı 
ile birlikte hem dünya üzerindeki 
25 yılımı hem de Level'da kı I yı¬ 
lımı kutluyorum Yanı yolun çey¬ 
reğini geçmiş olmama rağmen 
Level benim için hala yeni bir ma¬ 
cera. Ve kimse alınıp darılmasın 
ama benim için en zevkli macera¬ 
lardan biri Level, Çünkü bu işe 
burada başlamamış olsam da 


Arvven arıyoruz Sekiz ay nasılda 
goz açıp kapayana kadar geçti. 

Ama zaman nasıl su gibi akıp 
gitse de 2000 bizim için dolu do¬ 
lu ve bol olaylı bir yıl olarak geçti, 
Bu yıl içinde çıkan onca oyunu 
bir düşünsenize Gerçi en iyi 
oyunların bir çoğu devam oyun¬ 
larıydı: Dıablo ll f Age of Kıngs, 
Baldurs Gate II, MDK2 Ama oriji¬ 
nal oyunlara rastlamak da müm¬ 
kündü Mesela Shogun Total 


ben kendimi burada buldum 
Eğer gerçek anlamda oyun ya¬ 
zarlığına ne zaman başladın diye 
sorarsanız bundan tam bir sene 
önce burada başladım 

Gerçi dikkatli okuyucular be¬ 
nim dergi içindeki varlığımın ilk 
olarak Şubat ayında gözüktüğü¬ 
nü fark edebilir. Ama yazılarımın 
altın kendi ismimi basmaya başla¬ 
madan çok önce Sinan ile kafa 
kafaya vermiş Şubat ayında karşı¬ 
laştığınız yeni Level'ın planları üs¬ 
tüne çalışıyorduk. Pek çoğunu¬ 
zun bilmediği bir şey daha Yeni 
derginin bir provası olarak Ocak 
I 5'de ara bir sayı çıkarmıştık. Sa¬ 
dece iki tane basılan bu ara sayı¬ 
ya hiçbir Level koleksiyoncusu sa¬ 
hip olamayacak. 

Aralık sayısının başka bir anlamı 
da Sinan'ın geri dönüşü Bu ay 
sevgili Cem başarıyla yürüttüğü 
vekilharçlığını Sinan'a teslim edi¬ 
yor. Her ne kadar içimizde bir 
Aragorn daha olsa da bizim için 
Elessar daima Sinan'dır Ve şimdi 
kralın dönüşünü kutluyoruz Ger¬ 
çi kutlamalara bir turlu tam anla¬ 
mıyla başlayamadık. Sinan'a bir 


War, Majesty, Soldier of Fortune 
gibi Yine de bu sene içinde oy¬ 
namayı umduğumuz en orijinal 
oyunlar 200l'e kaldı. Bana sorar¬ 
sanız 2001 hepimiz için unutul¬ 
maz bir yıl olacak 

Bir oyun dergisinde yazdığım 
ilk yazı PC Gamer'ın ilk sayısında 
ki Max Payne'di Aradan yıllar 
geçti ve biz hala Max Payne'i bek¬ 
liyoruz, Ama artık kimsenin 
2001'de bu harika oyunu oyna¬ 
yacağımızdan şüphesi yok Yıllar¬ 
dır beklediğimiz başka bir oyun, 
Black & White'da % 100 bu harika 
yıl içinde çıkacak Aslında oyunun 
geçen ay çıkması gerekiyordu 
ama bir kez daha ertelendi 
2001'ın en İlgi çekici oyunların¬ 
dan biri de kuskusuz Gıants: Citi¬ 
zen Kabuto olacak İlk defa birbi¬ 
rinden bu denli farklı uç ırkı yöne¬ 
teceğimiz bu aksıyon-strateji ben¬ 
ce gelecek yılın en iyilerinden bi¬ 
risi olacak E3'te onca harika 
oyun içinde en uzun başında kal¬ 
dığım Gıants olmuştu 

Bu benzen daha önceden pek 
görülmemiş oyunların yanı sıra 
sağlam devam oyunları da ola¬ 



cak Öncelikle Warcraft 3 elbette. 
Starcraft'dan bu yana Blızzard bir 
strateji oyunu çıkarmamıştı. 
Warcraft 3 yılın strateji oyunu ola¬ 
cak gibi gozukuyor Diğer bir 
flash devam oyunu ise ilk olarak 
bir Half-Life modu olarak tanıdığı¬ 
mız Team Fortress'ın İkincisi ola¬ 
cak Eğer Team Fortress 2 yılın 
oyunu da olursa şaşırmam açık¬ 
çası 

2001'de yıldızı en çok parlaya¬ 
cak olan oyun turu ise on-lıne 
oyunlar olacak kuşkusuz Team 
Fortress 11, Ultima Online 2 ve 
Anarchy Online müptelası olaca¬ 
ğıma şimdiden kesin gözüyle ba¬ 
kıyorum Eğer PC için çıkması ke¬ 
sinleşirse Halo'da ofisin göz be¬ 
beklerinden biri olacaktır Ama 
2001 içinde çıkacak onlıne oyun¬ 
lar içinde biri var ki En İyi RPG ol¬ 
mayı şimdiden garantilemiş gö¬ 
züküyor Never Winter Nights 
bugüne kadar alıştığımız RPG lez¬ 
zetine hem masaustu FRP'lerın ta¬ 
dını katacak hem de multiplayer 
RPG kavramını baştan tanımlaya¬ 
cak Hakkında henüz çok şey bil¬ 
mediğimiz onlıne oyunlarda var 
Mesela Everquest'i yapan takımın 
hazırladığı iki oyun; aksiyon tü¬ 
ründeki Planetside ve strateji oyu¬ 
nu Sovereıgn. 2001'de çıkacak 
diğer çarpıcı Online oyunlarda 
WW2 Online, Galactic Com- 
mand Online, Dark Ages of Ca- 
melot, Atritach, Shadovvbane, 
Project Entropıa WW2 Online El¬ 
bet bunlardan bazıları 2002'ye 
sarkabilir Ama sağlam online 
oyunların sayısının uçu fazlasıyla 
geçecek olması bile bize yeter 

Kim bilir daha unuttuğum kaç 


Tuğfa-k Olek 


Bu âralar ne oynuyor? 


Ped Alert 2 
Metal Geat $o\\d 
A Öf N. 

oyun var Ve kim bilir adını duyup 
da umursamadığımız veya adını 
henüz hiç duymadığımız hangi 
süper oyunlar bizi kendine esir 
edecek Tekrar söylüyorum 200H 
oyun dünyası için unutulmaz bir 
sene olacak 

2000'in de hakkını yemeyelim 
ama Çok parlak olmasa da en 
azından bizi üzmedi En azından 
ffl999'dan daha iyiydi. Ama 
2000'ın en iyi oyunu hangisiydi 
iye sorarsanız, Hiç düşünmeden 
Counter-Strike derim, Tam bir 
oyun değil de bir Mod olmasına 
rağmen butun yıl boyunca beni 
en çok oynadığım oyun oldu, Ha¬ 
la her boş vakit bulduğumda Co- 
unter'a dalıyorum Sanane ser- 
ver'larında [LVL]Zol_Sauza'ya rast¬ 
lamak pek zor değil Bir daha ki 
sefere Zol'a rastladığınızda, 
AWP'nin tetiğine dokunmadan 
önce sizin için yazdığım bunca ya¬ 
zıyı, sayfalar dolusu oyun ve do¬ 
nanım incelemelerini unutmazsı¬ 
nız değil mi. 

Counter sevmeyenlerde beni 
ICQ J da bulabilir Gerçi aylardır na¬ 
diren onlıne oluyorum ama olsun 
Halen online olduğum tek hesap 
1126117 Bu arada unutma¬ 
dan . Hepinize (ve elbette Yunus 
Emre'yeJ mutlu yıllar 
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EJDERHANIN İNİ 


Lord British’in topraklarındayım... 

İnanın siteyi bitirmek için var gücümle çabalıyorum. Bü arada lütfen site ile 
ilgili isteklerinizi bana yazın! 



S lk başta tarlalarımızda bo- 
I gazlanmış koyun ya da inek 
■ cesetlerine rastlıyorduk. 
Bunlar vahşi hayvan saldırıları de¬ 
ğildi. Hayvanların bir silahla öll 
dürüldüğü açıkça belliydi. Bazıla¬ 
rını ise yanmış olarak buluyorduk 
Korku ve şüphe bizi hep etrafımı¬ 
za yönlendirmişti Aklımıza bizden 
başka bîr şeylerin bunlara sebep 
olacağını gevremiyorduk Der¬ 
ken orclar geldi ve kasabamızı 
yağmaladı; ardından troller ve di¬ 
ğerleri. Yaklaşık 8 aydan bu yana 
kötülükle savaşıyorum. Yanımda 
benim gibi bir çok sılahşorcfe var 
Lordumuz Britain'ın emriyle Delu- 
cia'dayız 

Kötülük burada yer altından 
geliyor Lıch'ler, iskeletler, büyü¬ 
cüler ve uzaklardaki dağlarda 
çok daha kuvvetlileri. Biz onları 
aşağıya ittikçe onlar daha kala¬ 


balık olarak geliyorlar. Dağlarda¬ 
ki kötülük ise garip bir şekilde bi¬ 
zimle alay eder gibi. İki büyük 
grup, Ophidıan ve Terrathan'lar 
birbiriyle savaş halindeler Bu 
çok işimize yarıyor çünkü iki ırkta 
gerçekten çok kuvvetli rakipler. 
Daha güçlü ve kalabalık olmadık¬ 
ça onlarla karşılaşmayı hiç iste¬ 
mem Genede aramızdan güçlü 
büyücüler gönderip onları ufak 
akınlarla devamlı rahatsız ediyo¬ 
ruz Çünkü iki taraftan birinin ka¬ 
zanması hiçte işimize gelmez 
açıkçası. Gerçi bu konu Papua 
kasabasını daha çok ilgilendiriyor 
çünkü onlar dağlara daha yakın¬ 
lar ama onları koruyan koca bir 
orman bu büyük tehlike ile arala¬ 
rında tampon görevini görüyor 
Oysa Delucîa'ya dağlardan ge¬ 
len geniş bir yol var ve bu bizim 
tüylerimizi diken diken etmeye 


yetiyor Bunu geçen gün tartıştı¬ 
ğım dostum Crusader'da doğru¬ 
ladı. Drake Stonekeep ile yaptığı¬ 
mız keşif gezisinde bende gözle¬ 
rimle şahit oldum. Düşman sihirli 
silahlar kullanacak kadar yete¬ 
neğiyse yalnızca yolu izleyerek 
bizi bulacak kadarda akıllıdır Za¬ 
man zaman yolunu kaybetmiş 
bir kaç savaşçıya rastlıyoruz ve 
onları geri dönüp daha kalabalık 
gelmemeleri için hemen yok edi¬ 
yoruz 

Yakınımızdaki yaşayan ölülerle 
olan kavgamızın ise kasabamız¬ 
dan çokta uzak olmayan orc ka¬ 
lesiyle bir ilgisi olduğundan şüp¬ 
hem yok, Çünkü birbirleriyle hiç 
çatışmamalarına karşın toplanıp 
kardeşlerimize saldırıyorlar Bu 
kötülüğe kökten bir son vermek 
için kaleyi şövalye kardeşlerimle 
beraber basmaya gittiğimizde 
orclar bizi fena halde hezi¬ 


mete uğratmışlardı. Düş¬ 
manın takviye kuvvetleri 
sanki sınırsızdı Biz onları 
biçtikçe dalga dalga yeni¬ 
leri geliyordu. Büyülerimiz 
ve yaralarımızı saracak 
bandajlarımız tükendiğin¬ 
de son direnç noktasına 
kadar savaşmıştık. Bir tek 
ben tanrının yardımıyla 
kaçmayı başarabilmiştim. 
Buğun o kardeşliktende 
kopmalar yaşıyoruz. Ümi¬ 
dim hiç tükenmedi ama 
bir süre inzivaya çekilmeli¬ 
yim. İnsan kılıç savurma¬ 
dan da kötülükle savaşa¬ 
bilir Demircilik benim as¬ 
kerlikten önceki mesle- 
ğimdi ve edindiğim tecrü¬ 
beyle yeniden mesleğime 
dönüp çok daha güzel 
ürünler verebilirim Yapa¬ 
cağım keskin kılıçlar ve ku¬ 
sursuz valorite zırhlar kar¬ 
deşlerime doğru yolda sa¬ 
vaşmak için güç verecek¬ 
tir.... 

İşte benim Ultima Onli¬ 
ne maceramın kısa bir 
özeti . .. 

Oyun beynimizdedir 

Hiç ama hiç birimizin 
aklı ekrandaki birkaç pik¬ 
selle sınırlı değil bunu bıli- 
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Bu aralar ne oynuyor 


Crlmson Ski es 
Red. A (en 2 
UİTinia Online 


yorum. Sıkı bir oyun seansından 
sonra, genellikle anne babaları¬ 
mızın zoruyla yatağa yattığımız¬ 
da bile rüyalarımızda oyun oyna¬ 
maya devam ediyoruz Hana 
oynamaktan öte yaşıyoruz. Ben 
kaç gece bilirim ki yatağa yattık¬ 
tan sonra bile biçimsiz canavarla¬ 
rı kesmeye ya da atımın üzerinde 
ordularıma hükmetmeye devam 
ettim. Acaba oyun oynadıkça 
gerçek dünyayı da bir oyun gibi 
algılamaya başladığınızın hiç far¬ 
kında mısınız ? Herhangi bir iş 
yaparken tıpkı strateji oyunların¬ 
da oluşturduğunuz taktikler gibi 
kafanızda plan kurduğunuzu ya 
da bir grupta arkadaşınıza bir iş 
verirken onun özelliklerini tıpkı 
FRP oynarken karakterlerinizi de¬ 
ğerlendirdiğiniz gibi kriterler ile 
eleştirdiğinizi fark ettiniz mi? 
Araba kullanırken içinizden daha 
hızlı kullanmak geliyor mu ya da 
birisiyle kavga ettiğinizde onu 
tek yumrukta yere seremediğinizi 
gördüğünüzde ufak bir şaşkınlık 
geçirmediniz mı? Bunu hepimiz 
ister istemez yapıyoruz İster is¬ 
temez yol boyunca eve git¬ 
tiğimizde oyunda neler 
yapacağımızı planlıyoruz ve gün¬ 
lük hayatımızı oyunların etkisinde 
geçiriyoruz. Çünkü oyunlar bizi 
kahraman yapıyor, oyunlar es¬ 
kinin çizgi romanlarını, televiz¬ 
yonu sarsıyor çünkü oyunlarda 
kahramanı "oynayabiliyorsunuz" 
ve tüm güzellikte zaten burada 
yatıyor. Bizi günün stresinden, 
pisliklerinden, çirkinliklerinden 
uzaklaştırıyor, Beynimiz rahat¬ 
lıyor. İşte bu yüzden oyun oy¬ 
namayı seviyorum. Bu arada 
köşemdeki resim Birthrıght'tan 
alınmıştır bilgilerinize sunulur 

Burak ölünceye kadar FRP'den 
kopmamaya kararft. 




























Bir film seyrettim ve hayatım değişti... 

Genellikle bir film seyrederek insanın hayatı değişmez ama benim hayatımı, en 
azından verdiğim kararları etkileyen birçok film olmuştur. 


elkı başlık biraz klişe ol¬ 
du ama sanat dediğimi/ 
yaratıcı guç insanın ha¬ 
yatını qerçekten değiştirebiliyor 
Peki bu nasıl bir değişim? Aslında 
bu değişimin bir tanımı yok; 
doğrudan da olabilir dolaylı da 
Örneğin sanatçı olmayı seçerse¬ 
niz (kı bu seçim genellikle sîze 


mum değerlerde olabildiği gibi 
kalıbınızı aşacak değerlere de 
ulaşabilir {bkz Fight Club sonrası 
birbirine giren tipler) 

Bılınçaltınıza yerleşen bu etki 
içinizdeki birtakım dürtüleri uyan¬ 
dırarak sızı resim yapmaya veya 
birini öldürmeye teşvik edebilir 
Kabul ediyorum; bir ressam ile 


uagıı ueyıı- 
dır), sanat sı¬ 
zın yaşam biH 
çiminiz hale 
gelir ve etrafı¬ 
nızdaki her şe¬ 
ye daha farklı 
bir gözle bak¬ 
maya başlarsı¬ 
nız Ote yan¬ 
dan günlük 
yaşantımızda karşımıza çıkan çe¬ 
şitli sanat yapıtları da dolaylı ola¬ 
rak hayatımızı değiştirebiliyor Bu 
genelde fiziksel bir değişim ol¬ 
maktan çok bilinçaltımızda mey¬ 
dana gelen bir dalgalanma olu¬ 
yor İzlediğimiz filmin bir sahnesi 
veya bir sergide gördüğümüz 
bir resim, biz farkında olmadan 
bilinçaltımıza yerleşerek davranış¬ 
larımızın ve düşüncelerimizin de¬ 
ğişmesine neden oluyor, adeta 
hayatımızın geri kalanına müda- 
hele ediyor Bu değişim mını- 


bır seri katıl gerçekten iki 
uç örnek Ama tum bu aklı¬ 
nızı bulandıran (belki de 
bulandırmayan) kelimeler¬ 
den sonra demek istediğim, o 
etkiyi aldıktan sonra sızın artık es¬ 
ki siz olmayacağınız Tabu o etki¬ 
yi alabilmek için de yükselen de¬ 
ğerlerden ve günlük hırslardan 
arınmış bir algı evreninizin olma¬ 
sı gerek; tıpkı bir eve hava ve 
güneş girmesi için o evin pence¬ 
relerinin ve perdelerinin açık ol¬ 
ması gibi 


Bu tarz etkiler aldığım birçok 
film oldu ama Reme Sofia müze¬ 
sinde Picasso'nun Guerhfca'sını 
gördüğüm anı herhalde ömrü¬ 
mün sonuna kadar unutamaya¬ 
cağım. O devasa tabloyu ve ina¬ 
nılmaz renkleri tamamıyla sindiği * 
mek için yarım saar boyunca 
oradan oraya koşuşturmak zo¬ 
runda kalmıştım Sonuç olarak 
Guernica artık içimdeydi ve Pı- 
casso'nun diğer tablolarındaki 
anlamları algılamam için bana 
bir anahtar olmuştu Aynı şekilde 
başka ressamların benim için kilit 
resimlen olmuştur Kazandığım 
her algı anahtarı beni başka re¬ 
simlere, kapalı kapıların ardına 
götürmüştür 

Aslında tüm bu kelimeler iki 
film ve bir sergi hakkında bir şey¬ 
ler söyleyebilmek için sarfedildı 
Gonul isterdi kı bu yorumlarıma 
kültur-sanat sayfasında yer verı§ 
sin anı a kısmet değilmiş (belki 
gelecek sayıların birinde bu dile¬ 
ğim gerçekleşir) İlk olarak yönet¬ 
menliğim Wım Wenders'ın ve se¬ 
naristliğini U2'nun solisti Bo¬ 
no nun yaptığı 'One Million Dol- 
lar Motel' filmim birazcık kurcala¬ 
mak istiyorum Ağır temposuna 
rağmen uzun zamandır boylesı- 


Ğ Liv^n Çatak 


ne romantik bir hlm izlemediğimi 
söylemek istiyorum Aslında tem¬ 
posu o kadar da ağır değildi; sa¬ 
dece bizim gibi bir sahneye 
odaklanma süıesı yedi saniyeyi 
geçmeyen ve o yedi saniye bit¬ 
tikten sonra sahne değişmiyorsa 
hemen filmin dışında bir şeye 
yoğunlaşan (patlamış mısır, alas- 
ka frigo, cep telefonu, yan kol- 


Bu aralar ne oynuyor? 


llQîneworld: CAf&Cİysm 
8la] r 
Brçaitoui 

tukta oturan kıas vs } ortalama 
Holiyvvood seyircisi için tabu kı bir 
Avrupa filmi biraz ağır kalacaktır 
Aşkın en saçma sapan yerde bile 
ortaya çıkabilmesi, Yahudılerin in¬ 
tihar edememesi, aptal olanın 
hayatın sadece güzel yanlarını 
gorup mutlu olmasıyla akıllı ola¬ 
nın hayatın sadece çirkin yanları¬ 
nı görüp acı çekmesi ve her insa¬ 
nın farklı olusu filmden aklıma ta¬ 
kılıp da gecenin şu saatinde yaza- 
bıldıklerimden birkaçı 

İkinci izlediğim ve bir hayli eğ¬ 
lendiğim film Ingiltere'nin Guen- 
tın Tarantino'su olan yönetmen 
Guy Rıtchie nın flmİ 'Snatch' Ba¬ 
şından sonuna kadar değişen ha¬ 
reketli kamera açıları, iyi çizilmiş 
karakterler ve 70'lerın dizi jenerik¬ 
lerinde kullanılan teknikler saye¬ 
sinde filmi bir çırpıda izliyor ve dı¬ 
şarıya çıkınca allak bullak bir şekil¬ 
de kendinizi bir cafeye zor atıyoı*- 
sunuz Snatch, Pulp Fıctıon tadın¬ 
da bir kurguya sahip, sah¬ 
neler çizgisel akmıyor Kur¬ 
gu daha çok girift bir yapıya 
sahip Sahnelerin montajını 
seyirci kafasında yapıyor Bu 
anlamda seyirciyi de filme 
dahil ederek onu düşünme¬ 
ye yönlendiriyor. Filmde bir¬ 
çok karakter var ve hepsinin 
yolu bir şekilde birbirleriyle 
kesişiyor (hem de ne kesiş¬ 
me!), Brad Fiti gerçekten iz¬ 
lenmeye değer bir perfor¬ 
mans sergiliyor; o erkek gü¬ 
zeli imajını artık tamamıyla 
yıkmış Galiba bir de sergi¬ 
den bahsedecektim ama gözle¬ 
rim kapanmak üzere En iyisi o 
sergi hakkında da siz bana bir 
şeyler yazın (bkz Max Ernstfe 

Güven, hala zamanın önüne 
geçmeye çalışıyor . Ama kendisi 
de eninde sonunda 
yorulacağının farkında... 


/ 11 IX h ttp ://w ww rl e yel .cem .tr 



























tupj [üjıgj *_w ii u 


FORUM 


Okur Mektupları 


POSTA KUTUSU 

MADDOG mektupları cevaplıyor. Buyrun... 




S elam level Öncelikle der¬ 
giniz harika, basanlarını¬ 
zın devamını 

dilerim Herhalde macJdog un 
kim olduğunu öğrendim CEM 
SANCI Çunku ne ilgine ki ikinizde 
uzay gemisi ınsaalı konuşlunda 
ısrar ediyorsunuz Neyse ben so¬ 
rularıma geçeyim 

l-Ekım sayınızda forum bölü¬ 
münde RAINBOW SIX COVERT 
OPS u inceleyeceğinizi yazmışsı¬ 
nız ancak Kasım sayınızda incele¬ 
melerinizin içinde yok, niye? 

2-lnternet üzerinden counter 
strıke oynamak islediğimde bana 
ha mayı seçmemi söylüyor Zaten 
harita seçilmiş ve oyuncu sayısı- 
da yanında yazıyor Yardımcı 
olursanız sevinirim (bu arada co¬ 
unter strıke'ın son çıkan yamala 
rını da sanane com dan indir 
dîm i 

3-Raınbovy s m corıvert ops 
da 2 cd yı yüklediğimde traınıng 
covert ops u yüklüyor ve oyunu 
çalıştırdığımda ba/ı yazıları göste¬ 
rip oyundan çıkıyor Acaba bu in¬ 
ler net üzerinden oynamak için¬ 
im i? 

-1-Alone ın the dark 3 do zıp 
lama hangi tuşla oluyor acaba? 
Sorularım bu kadar Daha doğru¬ 


su daha aklıma bu kadar geli¬ 
yor Mailimi yayınlarsanız sevini¬ 
rim Bu size ilk mailim ama tekrar 
göndereceğim bye 

Gökhan "BRAVEHEARD" 

LEVEL Selam Gökhan, 

I layır evlutçım, Maddog'un 
kim olduğunu öğrenememişsin, 
beni Cem ile karıştırman seni gö¬ 
zümden bir miktar duşurdu, onu 
da ayrıca belirteyim Neyse, ge¬ 
celim cevaplara 

1 Tamam, biz eşşekız Nasıl, 
tatmin oldun mul*| 

2- Ben zaten CS oynamıyo¬ 
rum, Ceme sorduğumda o da 
"höu? J ' şeklinde bir tepki verdi 
Buradan bir şey demek zof r lii&ki 
hanla doludur, ne bılıım 

3 Bazı yazılar? Hangi yazılar? 
Çok defa dedim, ben müneccim 
diilim evladım! Aaa^a, yapmayın 
etmeyi ni 

4- O oyunda zıplama diye bı 
olay yok, sen fazla Ouake 3 oy¬ 
namışsın 

İşte mailini yayınladık, sevin, 
coş, bize yine yaz =) 

Merhaba Level. 

Beri I 2 yaşında hem PC hem¬ 
de PSX sahibiyim Cem a biye bir 


şey soracam Niçin Futbolu sev¬ 
miyorsunuz Hem kendiniz fut¬ 
boldan nefret ediyorsunuz diye 
bide FAPremıer Starsın incele¬ 
mesinde oyunla ilgili tek şey so¬ 
nunda güzel bir oyun olmasını 
söylemeniz Lütfen Fif| 20W ın 
incelemesini futbolu seven birisi 
yapsın Fıfa serisi hep gerçekli ol¬ 
mayan oynanış şekli ile oynuyor¬ 
duk. Yani frikikleri falan saçma 
sapan salak gibi kullanıyor- 
duk.Ama playstatıondakı Iss pro 
müthiş bir oyun Fifa serisi grafik 
yönünden falan iyi ama oynanış 
bic imi ve atmosfer Işesinlikle iss le 
yanşamaz Şafak Devrıyesı çok 
güzeldi tekrar yazarsanız sevini 
rırn 

1- Byzantineda saati ayarladık¬ 
tan sonra ne yapıyorduk?(tam 
çozumu kaybettımde he he) 

2- Fıfa 2001 rıe .liman çıkar? 

3- Sıms de simim işe gidince 
ben niçin nerde ne yaptığını bi¬ 
lemiyorum 

4- Sınan abi Geldımı 

5- Blaxıs ve Mahonye ne oldu? 

Hepinize sağlık ve mutluluk di¬ 
leğimle byeeelBılgısayaı başında 
flzla kalmayın gözleriniz bozu- 
lur(dalga geçmeyin zaten gözle 
rımı mahvetti bu aptal makinalE- 



Artifact Vîewer 


“Çevir 0 a in C Fn<," er ut VgrYje. Uc--.erjr.hrtr : 




Mail adresimdeki "oUY'ya aldır¬ 
mayın uzun hikaye 

Hakkı Sarı kaya 
AN K A RA/H ay man a(texas) 

LEVEL Sevgili Hakkı, 

Mektubunu aldık, göı d uğun 
gibi Yavrum biz senin yaşında 
bırak bilgisayarı, transistoru bile 
bulamıyorduk be! Ah zamane 
gençliği sızı Neyse, Cem abin 
de ben de futbol denen olaya 
soğuk bakıyoruz, hele ben edi¬ 
törlük yapmaya başladığım ilk 
günden beri onume konmak is¬ 
tenen her futbol oyununu elimin 
tersiyle ıteklemışımdir Sevmiyo¬ 
rum arkadaş o olayı, zorla mı? 
Kimseye de karışmıyorum ama, 
isteyen oynar, isteyen bakar, ba 
na no? Maçlardan sonra denyo- 
luk edip beni rahatsız etmesinler 
yeter Neyse, işte cevapların: 

H Kaybetmeşeydin, hc he. 

?- Çıktımı offf 

3- Geldımı 

4 Blaxıs biraz kafasını dinle¬ 
meye çekıldıydi, yakında döne 
cek, Mahony ise işiyle gücüyle 
uğraşıyor, biraz fazla yoğun 

Demek gözlerim mahvetti? E 
ama sen bizi uyarmak için biraz 
fazla geç kaldın Şöyle 1 3 sene 
kadar geç kaldın Neyse, kendi¬ 
ne iyi bak, gene yaz =) 

Sevgili Level çalışanları, 

Ve Cem abi tabii ki, 

Merhaba! Beni m adım Sarp ve 
3 senedir LEVEL alıyorum Sızın 
derginize bayılyorum,bi ayrı gü¬ 
zel oluyor,diğer dergılerde- 
kf'Oyunu inceleyip yazalı m, olsun 
bitsinbhavası yokINeyse lafı fazla 
uzatmadan sorularıma ve eleştiri¬ 
lerime geçeceğim; 

HLLVLLVS LARAnın Ekim de 
olduğunu solemışsınız,ben de 
tum ay o filmi görmenin sabırsız 
lığıyla kıvranıp durdum,ancak 
Ekım'de hiçbırşey yoktulYanı kısa¬ 
cası,o filmi bize gönderecek misi- 
niz?Yoksa fragman ile mi yetene- 
ceğiz? 

2-|Cem abı,bende"YandıklKız 
lar etrafta,başımız beladajBıkkın 
bir öğrencinin intikam planla- 
rıÇvar Ancak diğerlerini bulamı¬ 
yor um?Ankara'da nereden bula- 
















































FORUM 


bilirim? 

3- }Tomb Raıder serisinin iyi ol¬ 
duğunu düşünenler ve siz İlker 
ile Halil ChrısholmlTamamen ha- 
tafısınızIMad Dog sonuna kadar 
haklılŞu pardesu olayı gerçek om 
saydı kim bilir ne derdiniz? 

4- )Vakt-ı zamanınada Psygno- 
sis'in "OVERBOARDl"adlı oyunu¬ 
nu oynadınız mı,incelediniz 
mi?Şimdiye dek aldıklarıma bakı¬ 
lınca tek iyi oyunu gibi gozüku- 
yo Psygnosis'in 

5- )Şu MDK 2 CD'sinin içersin¬ 
de olan GLSetup,sistemime zarar 
verir mi? 


bir yazar pek uğramadı bugüne 
dek Hepimiz oyun oynamayı se¬ 
viyoruz, dergicilik yapmayı sevi¬ 
yoruz, bilgisayarları seviyoruz 
Yaptığımız işe kendimizi veriyo¬ 
ruz, haliyle sonuçlar güzel olu¬ 
yor Ama bu zaten hayatın her 
alanında boyledır Neyse, işte sa¬ 
na cevaplar 

1- Level vs kara buyuk bir ihti¬ 
malle ebediyete göçtü Ceme 
soracak oldum, ama o horlama¬ 
ya devam etti, sabahladık da, 
ehe 

2- Valla Cem butun kitapçılar¬ 
da olması lazım diyor. Sen bir de 


nu diyoruz, cehennem kısmı ha¬ 
riç tabii Oraya biz bakmıyoruz, 
hıhıhıııı =) 

8- Bilmiyorum, bilemiyo¬ 
rum Ama çıkmama ihtimali yük¬ 
sek 

SEVGİLİ CEM; 

SANA 1 tek sorum olacak (bel- 
kide 2 tane de olabilir) 

I JLEVEL'dekı orjınal oyunları 
alabilmek için illaki Level clup 
uyesımî olmak gerekiyo, ve LE¬ 
VEL clup üyesi nöiil olunur? 

Çunku sipariş formunda Chıp 
clup sîparış numarası yazıyo Bu¬ 



6- )Cem abi, kızlar konusunda 
sana yarım destek veriyorumfYa- 
rım mı?0 naşı oluyo?-Yiğit 
D )(Şöyle oluyo Yiğit,hem destek¬ 
leyip hem desteklemiyorum!- 
Sarp| 

7- )Kopya oyun kullanıcıları,CE¬ 
HENNEMDE YANACAKSIN İZ! Ben 
bir süre öncesine dek kopya 
oyun alıyordum ancak şimdi orji- 
nal alıyorumlOrjinallere biraz 
rağbet artsa, fiyatı arı da gerçek¬ 
ten düşecek! 

8- |Spıder-Man'in PC versiyonu 
çıkacak mı?Yoksa illa bir PSX'mi 
edinmem lazım? Şimdilik Bu ka¬ 
dar. 

Sarp"GhostBu$ter"Esin 

level Sevgili Buster, 

E tabii kı Level güzel olacak, 
bu dergiye yaptığı işi sevmeyen 


www ideetixe com adresine bir 
bak istersen 

8- La ra olayına burada noktayı 
koyuyorum Uj-bej poligon için 
çenemi yoramam, size de aynısı¬ 
nı tavsiye ederim. 

4 Psygnosis eskiden iyi oyun¬ 
lar yapardı, ama sonradan kalite¬ 
yi bayağı düşürdüler 

5- GLSetup sadece ekran kartı¬ 
nın OpenGL sürücülerini ayarlar, 
onun dışında bir şey yapmaz 
Ama OpenGL sürücülerinle bir 
sorun yaşamıyorsan zaten çalış¬ 
tırmana gerek yok demektir 

6- Ha yani sen diyosun ki "Ba¬ 
ba ben hayatımın sonuna dek 
sap dolaşmak istemiyorum!" Val 
ia ne dıyım, süper kıvırmışın lafı, 
ileride politikacı telan olmayasın 
başımıza sen sakın? 

7- E biz de başından beri bu¬ 


nu bana acık ve seçik anlatımlı¬ 
sın? 

2) (oldu bılem} 

KOPYA OYUN OYNAMAKTAN 
GINA GELDİ IMilliIII IIP 

PLZ POSTA KUTUSUNA BENİM 
YAZIMI DA ÇIKAR 
(arkadaşlarla ıddasına Girdik, 
pizzasına Çaktırma sana da yolla¬ 
rım] 

MUSTAFA/BALIKESİR 

LEVEL Sevgili Pizzacı, 

işte soruna cevap, hayır Level 
Clup üyesi olman gerekmiyor. 
Sadece dergiye telefon açıp Pa¬ 
zarlama bölümünü bağlamaları¬ 
nı iste, sonra da konu hakkında 
onlarla konuş, sana yardımcı 
olurlar. Bu kadar basit Ha unut¬ 
madan, afiyet olsun . =) 


H İYYYEEEEAAAAYYT! 

Ailenizin "protestocumu 
pardon suıkastçisi karşınızda ! 
Hemi de "better than ever I" 
Gecenki mektubumda size hak¬ 
sızlık ettiğimi anladım ve bir özür 
mektubu yazayım dedim Topu¬ 
nuzdan özür diliyorum ( burada 
kurduğum cümle yanlış anlaşıl¬ 
masın lütfen ;] 

Uzatmadan soru ve eleştirile¬ 
re geçmek istiyorum : 

■ -) Lara hakkında konuşmaya¬ 
cağım merak etmeyin. İki aydan 
beri bazı lara fanatikleri laf olsun 
diye mektup yazıyolar, gördük¬ 
çe ben de gıcık oluyom artıkın. 

2- ) Bilgisayarımın özellikleri P- 
7 2460 işlemci, 1 024 Mb Ram , 
67 Gb Harddısk, 120-XCd-rom 
ve Voodoo 8 ekran kartı , Bu iş¬ 
lemci beni ne kadar idare eder 
acep ? Hayır yanı arkadaşlar bi* 
raz düşük bir konfigürasyon ol¬ 
duğunu soyluyolar da .. 

3- ] Hem PC hem de Playstati 
on ( yakında da Play Station 2 ) 
sahibiyim Metal Gear solid ka¬ 
dar güzel bir oyun görmedim 
Yoksa film mı demeliydim ? 

4- ) Bana içinde bulunan her- 
şeyi parçalayabileceğim vvahşı 
bir oyun önerir misiniz ? 

6-) PSG-1 im bozuldu , uhu- 
eeee ! . Olsun bende baba yadi¬ 
garı bir rrıınıgun vaVunu kulla¬ 
nayım ban Erkekseniz teker te¬ 
ker gelin iean ! 

Yeter bu kadar Zaten bey¬ 
nimden sinyaller geliyo , AA- 
ARGHH ı 

. İşte bu Önce sen , 
babana gel evlat! Hey , burası 

Alpha 1 , destek ekip lazım 
Destineyşın I evıl binası Füze 

I hazırlandı Son duanızı edin 
pis çekırgeleeeer I 

Bye & cry 

TAYFUN TUNA 

level Yavrum evladım 
Tayfunum, 

Geçen mektubundan bu yana 
ilerleme kaydettiğim gördüm 
Evet, maalesef ilen seviyede pa- 
ranoıd-şizofren olmuşsun, sana 
bol ıhlamur içmeni, vitamin al¬ 
manı ve sessiz sakın bir tımarha¬ 
nede birkaç yıl dinlenmem öneri¬ 
yorum Ayrıca biz de senin, özrü¬ 
nü kabul ediyoruz yanı Hehe- 
he =) Neyse, madem sormak 
gafletinde bulunmuşsun, ben de 
acımadan cevaplarım: 

1 Zaten merak ettiğim de 
yoktu, ayrıca Lara kimin umrun- 
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Ayrıca Maddogun söylediklerine 
aynen katılıyorum Cem Abi çok 
yanlış düşünüyor bu dünyada 
hangi erkek kadınsız yaşabilirki? 
Ayrıca bazı isteklerim war (hoş 
görün beni daha çok gencim) 
İstek-1 ;Frp köşesini biraz bü- 
yütürmusunuz?Mesela benim gi¬ 
bi yeni frpcıler için Özellikle ka¬ 
rakter ya ratma, zarlar felan . 

lstek-2Tam sürümlere tam gaz 
devam çok iyi gidiyo;} 
sorular (naşı istek ayağına so¬ 
ruda sıkıştırıverdim )))) 

1-Abiler Fallout hastasıyım 
ama Military Baseye bı türlü gıre- 
mıyom dinamiti Arabaya nasıl 
yerleştiricez? 


da?=) 

2- Harddiskln biraz zayıf kal¬ 
mış, ayrıca sana bir HOOOForce 
HyperUltraMega28-Z ekran kartı 
tavsiye ediyorum Bir ne Al¬ 
lahtan akıl fikir, ama verir mı bil¬ 
mem 

3 Hiçbir şey deme istersen, 
hatta sessizce uzaklaş 

4- Demek şiddet istiyorsun ? 
Kolayı var, herhangi bir maç çıkı¬ 
şına git, hangi takımın maçı olj 
duğu farketmez Sonra taraftarla¬ 
rın arasına gir ve tuttukları takı¬ 
ma bağırarak küfret 3 saniye 
içinde şiddetin en alasını yaşar¬ 
sın, aklın gider .=) 

5- Susturuculu tüfek delikanlıyı 
bozar zaten, silah dediğin 
meii beaJ Hmmmmm, ba- 
rışşşşş, huzurrrrr, Nirvana- 
aaaa 

Bence de yeter bu ka¬ 
dar, sen gömleğini giyip 
yatağına uzan, ben de 
hemşireye sana güçlü bir 
sakinleştirici vurmasını söy¬ 
leyeyim Gene yaz . 


Sim level çalışanları, 

Ben 1 5 yaşında counter 
hastası bir gencim Dergi¬ 
nizi 2 yıldır takip ediyorum 
ve çok büyük bir gelişme 
kaydettiniz Özellikle Sinan 
Abi’yı çok özledim 

hasretine dayanamıyo¬ 
rum artık Sinan abi asker¬ 
den geldiği anda tekrar 
yazmaya başlayacak mı 


medim Bi ufacık hile lütfen 

3- Arılayacağınız üzere RTS has¬ 
tasıyım AOE2 Conquerorsu stra¬ 
teji ustasında inceler misiniz?(ırk- 
lar feian jB j 

4- Alla alla biraz önce aklun¬ 
daydı ama unuttum:))))) bu maili 
yayınlarsan sevinirim Yayınlama- 
san bile bı cevap gönder (e artık 
kırma beni yani:)))))) 

hadi görüşürük 

Emrah (dwarf)Özcan 


level Sevgili Cüce, 

Eğer CS'yı seviyorsan, o za¬ 
man sana bir de Unrcal Tourna- 
ment'in SWAT modunu oynama¬ 
nı öneririm, tabı ilgilenen herkes 


gelince, o döndü! Kendisini re¬ 
habilitasyona aldık, boyuna da¬ 
mardan oyun pompalıyoruz, ya¬ 
kında "normale" döner Tabii bizi 
"normal" olarak tanımlayabilir¬ 
sen Heh ..Cem abin ise zaten 
tüm atıp tutmalarına karşın ka¬ 
dınsız felan yaşayan bir adam 
değildir Kendisinin gezegenin 
her yanında üçer beşer lolita 
sevgilileri mevcuttur Puhaha- 
haa .İsteklerim ise genç olduğu¬ 
nu göz önüne alarak görmez¬ 
den geldik, $ma bı daha olma¬ 
sın! -) 


H - Bak sana ne yapman gerek¬ 
tiğini söyleyeyim. Önce oralarda 
bir yerde duran demir çubuğu 
bul, bunu maden arabası üzerin¬ 
de kullan Sonra da yine etraftan 
bulacağın dinamit kalıbını demi¬ 
rin üzerinde kullan Birşeyi başka 
bir şey üzerinde kullanmak için o 
nesneye tıkla, tuşu basılı tut. Çır 1 
kan seçeneklerden çantayı seç 
ve açılan envanter penceresin¬ 
den kullanacağın nesneye tıkla, 
bu kadar 

2- Hile? RAHAHAHAHAHA- 
AHAAAAA , 

3- Bakarız, seni mi kıracaz?=J 

4- Hatırlayınca sorarsın sen 
de, bi yere kaçmıyoruz.. =) 

Yayınladık, sevindin mi? Hah, 
afferim! Şimdi cici çocuk ol bakı- 
im, yoksa sem iğneciye veri¬ 
rim! =) 


LEVEL Selamlar 
Madd abicim, 

Ben Ersin ama Bl@de desen 
de olur Walla bu maili hasta ha¬ 
limle yazıyorum Bi ateşim çıkmış 
maiNeyse biraz da kendimi 
tanıtayım Şimdi abıcım 
ben 16 yaşında bir Level 
sapığıyım,Level'da çalışan¬ 
ları maillerle veya lcq‘yla 
rahaysız etmek hobilerim 
arasındadırIŞaka bir yana 
gerçekten de size mail at¬ 
mak beni rahatlatıyor (na¬ 
sıl oluyorsa!) Hayatta en 
çok tanışmak istediğim ki¬ 
şiler sız level yazarlarısınız 
{hmmrn bozuk bir cüm¬ 
leye benzedi). Bak, senin¬ 
le bi anlaşma yapalımibız 
en iyisi arkadaş olalım, ba¬ 
şımız sıkıştığında birbirimi¬ 
ze yardım edelim, barış 
içinde yaşayalım, insanlar 
ölmesin, ağaçlar kesilme¬ 
sin (ne oluyor 
yawwww)!!Sası fıkırlüSu- 
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den ini sorarsan, Microsoft bu 
alete dalı para yatırdı ve nere¬ 
deyse en iv; oyun firmalarını da 
satın aldı Yanı planları çok bu 
yuk, ayrıca d odama olarak da X- 
Rox ÇO'k daha avantajlı bir (Jhüz 
olacak g:bı qorunuyor T um 
bunların üstüne ıvtfcrosoft'hn 
Türkiye'de hır r1|yli yarıcım yaptı¬ 
ğını ve yasal oyunları bolca satı¬ 
şa sunduğunu düşünürsen Fn 
iyisi brraz daha bekle Derim 
ben 


Selam level ve 

tüm level çalışanları.. 

hurdan tüm Kadir Has Anado¬ 
lu Lisesi öğrencilerine selam 
gorıd^ffyofum ve lafı fazla uzat¬ 
madan sorularıma geçiyorum 

1- 1206 mb ram. 20 gb hartl- 
dısk,64 mb ekran kartı, p3 800 
ve diğer iyi donanıml|@ okgffl bir 
bilgisayar alsanpbana kar ay yr- 
leı f 

2- jSımsvılle ne zaman r^kıcak? 

3- i Playstation 2 oyunlarında 


kopyalamaya karşı bir sistem var 
mb, Yoksa hçrşgy yine eski tas 
eH? hamam mı? {kafiydi oldu } 

4 )Fıfa 2001 'de Füfkİye'nın 
ûst formasının tam ortasında be¬ 
yaz bıı had şftklı var dikkat etlini/ 
rrıbOysa başka hiçbir takımda 
böyle bırşey yok 

5 )www. peshevv 8m com rek¬ 
lam değil vvallajıiiksat millet fay 
d«ı tansın 

Aytaç 


• .ıO“K 


LEVEL Merhaba 

Aytaç, 

Selamını derhal trans¬ 
fer edıyoı ve cevaplarına 
geçiyorum 

I Böyle bir sistem sem 
rahatlıkla 2 yıi golurur 
Tabu bunu şu anki tekno¬ 
lojili gelişmelere bakarak 
söylüyorum, bu piyasada 
2 yıla kadar neferin deği¬ 
şeceğim kimse bilemez 

2- O oyun seneye çı¬ 
kacak 

3- PS-2 çok daha kar¬ 
maşık bir sıslem ve tabu 
kı güvenlik önlemleri da¬ 
ha yelifmiş AfftS ne de¬ 
mişler? Hacker a dsğ da¬ 
yanmaz! =) 

4 Futbolu scvmeee- 
eemmmmm! Ama ona 
bakâısan herin er Galata¬ 
saray'ı da mahalle takımı¬ 
na çevirmişler Eeee, 
oyunu yapanlar Ingiliz, 
bilmem bu yeterli mi? 

5- Faydalansın baka¬ 
lım, ama benim yıızde on komis¬ 
yonu unutma . =) 

Gene yaz e ını?=} 

Selam Cem!!!! 

Yau rem .sana bişey sora cam 
ve bu soracağını sey beni aeaıp 
sınır ediyor 

Şu filim vardı ya a j ne /hangi 
veya bunun gibi bişey deme } 
ı tüldü suna 

Herkese abuk subuk cevap ve¬ 
riyorsun çok canım sıkılıyor. 

Lütfen bana bu filme ne oldu¬ 
ğunu yaz Yau Gökhan a mail 
çektim Ayıı soru sordum şu fil¬ 
me nolclu diye ona bile not dü¬ 
şüp "valia kim bilir dedin" Sınır 
den patlıyom 

Bana haber erirsen cok mutlu 
olacam 

Eylem Caner 

level Merhaba Eylem, 

Cem'mi? Sakın kalkıp da beni 
Cem'le karıştıranlardan biri oldu 
dunu söyleme, çok darılırım Ben 
Madd’îm ve Madd de bendir Bu 
kadar! Filme gelınçe, ne filmi 
yaw??jf:Fh, halâ anlamadıyfan 
anlayışına kurban olayım se¬ 
nin! {Lh Mad, cevap verecek ■ 
vaktim yok diye sokuşturmuşsun 
yırlariarı-GFM) 

Level@level.com.tr 






























